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OPUS ANIMA

Willkommen hinter dem Spiegel

Ihnen wurde das Wertvollste genommen, das Sie besaflen:

Ihre Seele. Sie fithlen sich leer, ausgebrannt, spiiren im
Innern eine nagende Kilte, die Thr Herz umklammert hile
und Thnen den Atem raubt. Nur ein Traum, hoffen Sie?
Der schlimmste Albtraum Ihres Lebens, aber zum Gliick
nur ein Traum, oder? Mitnichten. Sie werden nicht et-
wachen. Im Gegenteil: Thre Odyssee hat gerade erst be-

gonnen.

Skrupellose Riuber lielen Sie als leeres Wrack zuriick.

Eigentlich wiren Sie jetzt tot, doch ein michtiges Wesen
hauchte Thnen sein Leben ein. Diese Energie verindert Sie,
und mit Thnen auch IThre Realitit. Es gibt nur eine Méglich-
keit, jemals wieder Sie selbst zu werden: Suchen und finden
Sie die Splitter Threr Seele, die iiber die ganze Welt — und
vielleicht dariiber hinaus — verstreut sind.

Fiille sich die Leere in Ihrer Brust nun mit Angst? Dabei
wissen Sie noch so wenig iiber Ihre Feinde, die Sie ab jetzt
erbarmungslos jagen werden. Sie sollten eigentlich tot
sein, und die Seelenriuber werden alles daran setzen, diese
Aufgabe zu Ende zu fithren. Und sie sind nicht die einzigen,
die ein gesteigertes Interesse an Ihnen haben.

Géttergleiche Wesen aus einer anderen Ebene der Rea-
litit werden eine Gegenleistung fiir Thre ,Errettung” ver-
langen. Im Dienst Ihrer Retter werden Sie immer tiefer in
eine gefihtliche Geheimwelt hineingesogen, von deren Exis-
tenz Sie bis jetzt nichts ahnten. Und so unwissend Sie
selbst noch vor kurzem waren, muss die Auflenwelt auch
weiterhin bleiben. Denn eine Gesellschaft der strikten Regeln
und starren Konventionen kennt wenig Toleranz fiir jene,
die anders sind.

Doch bald wird Thnen klar werden, dass Sie nicht alleine
sind. Sie werden auch Verbiindete und vielleicht Freunde
finden, die dasselbe Schicksal wie Sie ertragen miissen.
Und vielleicht werden Sie eines Tages das Licht am Ende
des Tunnels erreichen. Zumindest, wenn Sie lange genug
iiberleben. Aber bis dahin:

Herzlich Willkommen in der Welt von Opus Anima

— einer Welt des grotesken Horrors.



WAS IST OPUS ANIMA?

Opus Anima ist ein Rollenspiel iiber den Verlust der eigenen
Seele und der Suche danach. In der Welt von Opus Anima
verbinden sich Horror, Tragik und ein epischer Hintergrund mit
verriickten Erfindungen, schrigen Charakteren und einer Prise
schwarzen Humors. Zusammen mit Threm Spielleiter und einer
Gruppe anderer Spieler, welche die Rollen Ihrer Gefihrten
iibernehmen, erleben Sie Abenteuer in der Welt Kurip-Aleph:
ziichtige Sitten und strenge Etikette auf der einen Seite, schauetliche
Wesen, Schrecken und finstere Intrigen auf der anderen. Die
bizarren Visionen eines Tim Burton treffen auf die viktorianische
Gemiitlichkeit eines Dickens, den Gothic Horror einer Mary
Shelley und die diistere Atmosphire der ,Stadt der vetlorenen
Kinder",

Opus Anima lidt Sie in eine Welt ein, die oft vertraut erscheint.
Eine Welt, die auf den ersten Blick adrett, stabil und wohlgeordnet
wirke, sich bei niherem Hinsehen jedoch als verzerrt, krank und
grotesk entpuppt. Die Realitit ist nicht das, was sie zu sein scheint.
Ihr Charakeer ist als einer der wenigen Bewohner seiner Welt
dazu in der Lage, die Wahrheit hinter dem Spiegel zu erkennen —
und gleichzeitig ist er fiir das, was er dort sieht, mit verantwortlich.

Opus Anima ist ein Spiel um Entscheidungen: Wird Ihr
Charakeer versuchen, der Welt Heilung zu bringen? Oder will er
in einer Welt, die mehr Schrecknisse birgt, als er sich jemals
vorgestellt hitte, einfach nur iibetleben? Wird er selbst zum Titer,
der seine eigenen Ziele iiber alles andere stellt? Egal, fiir was er
sich entscheidet, er wird einen Preis dafiir bezahlen miissen.

WAS BRAUCHT MAN,
UM OPUS ANIMA ZU SPIELEN?
Um Opus Anima zu spielen, brauchen Sie eine Runde von
Spielern (in der Regel zwischen zwei und sechs) und einen Spielleiter.
Genaueres dariiber, wie ein Rollenspiel funktioniert und welche
Aufgabe der Spielleiter hat, erfahren Sie ab S. 241 im Kapitel
~Seelenwerk”. Zusitzlich benétigt jeder Spieler eine Kopie des
Charakterbogens (S. 396), einen Stift sowie zehn beliebige Wiirfel.
Dies kénnen Wiirfel mit 4, 6, 8, 10 oder mehr Seiten sein.

DIE WURFELPROBE

Verlangt der Spielleiter eine Probe, legt er eine Schwelle fest.
Diese liegt zwischen 1 und unendlich, wobei niedrigere Schwellen
einfacher zu erreichen sind. Es gilt, méglichst viele Erfolge zu
erzielen, um die Schwelle zu erreichen. Um Erfolge zu bekommen,
miissen Sie vorher entscheiden, ob Sie alle gerade oder ungeraden
Wiirfelergebnisse als solche zihlen wollen. Dann wiirfeln Sie und
zihlen alle entsprechenden Wiirfelergebnisse - reichen sie aus, um
die Schwelle zu ,,knacken”, so ist die Probe bestanden.

Beispiel: Andi entscheidet, dass alle geraden Ergebnisse Erfolge
sein sollen. Er wiirfelt mit 8 Wiirfeln und schafft 1, 2, 3, 3, 3, 5, 6, 6.
Er hat also drei Erfolge (2 und die beiden 6er). Eine Schwelle von
hochstens 3 hitte er somit erreicht, an einer Schwelle von 4 oder
héher wire er gescheitert.

CHARAKTERWERTE

Jeder Charakter ist durch Werte definiert, die ihn in das Regel-
geflecht einbinden. Dazu zihlen die Attribute, die korperliche und
geistige Eigenschaften darstellen, und die Fertigkeiten, die angelerntes
Wissen und Fihigkeiten definieren. Attribute liegen mit ihren
Werten zwischen 1 und 12, Fertigkeiten beginnen bei 1 und haben
keine Maximalhohe. Attribute und Fertigkeiten legen durch ihre
Stufen die Anzahl der zu rollenden Wiirfel fest. Steigt die Wiirfel-
anzahl dabei iiber 10, werden dennoch nur 10 Wiirfel zur Hand
genommen. Die iiberzihligen Punkte werden durch 2 geteilt und
als automatische Erfolge angerechnet.






OPUS ANIMA IN KURZE

Ein flichtiger Blick in eine gréflere Welt

Als Spieler verkorpern Sie einen Maata, einen
Seelenlosen, der von einem der Zeitlosen (uralte
Entititen ohne direkte Macht auf der materiellen
Ebene) vor dem sicheren Tod gerettet wurde. Nur
weil der Zeitlose Ihrem Charakter einen Teil seiner
Energie schenkte, hat dieser den Seelenraub iibetlebt.
Doch auch der Charakter zahlte einen Preis: der
Makel des kranken Gottes iibertrug sich auf ihn und
verwandelte ihn in eine Gestalt, vor der jeder normale
Sterbliche schreiend das:Weite suchen wiirde. Nur
eines kann einen Maata von seinem Makel heilen:
die eigene Seele.

Diese ist im Moment des Seelenraubes in eine
Myriade an Fragmenten zersprungen. Es ist die persén-
liche Queste jedes Maatas, diese Splitter aufzuspiiren
und wieder zusammenzusetzen, um so wieder zu
dem zu werden, was er einst war. Aber das ist nicht
seine einzige Aufgabe als Seelenloser. Mehr oder
minder freiwillig verfolgt er weitere Ziele, denn die
Zeitlosen verlangen als Gegenleistung fiir die Errettung
die Gefolgschaft aller Maata — fiir ihren seit Aonen
wihrenden Kampf gegen die seelenraubenden Lavathor.
Und selbst wenn ein Maata sich weigert, eine Schach-
figur im Spiel der Unsterblichen zu sein — der Krieg
wird ihn finden.

DIE SEELE
BEI OPUS ANIMA

Was eine Seele, in Wirklichkeit” ist, ist eine Glau-
bensfrage. Es lohntsich in jedem Fall, vor Spielbeginn
kurz dariiber nachzudenken, wie Thr Charakter zu
diesem fiir ihn so zentralen Thema steht.

Inspiration fiir verschiedene Ansichten iiber die
Seele bieten neben den Mythen vergangener Kulturen
und den groflen Weltreligionen auch die Schriften
von Philosophen, z.B. Platon, und Psychologen wie
z.B. C.G. Jung.

Bei Opus Anima bezeichnet der Begriff Seele den
Ozean aller Erfahrungen simtlicher Lebewesen, in
den die Erfahrungen eines Einzelnen aufgehen. Jedes
Lebewesen erhilt mit seiner Geburt einen Teil dieses
Seelenozeans, eine eigene Seele auf Zeit, die nach
dem Tod des Triigers mitsamt dessen Erfahrungen
zuriick in den Seelenozean flieft. Geschaffen wurde
dieser Seelenozean von den Zeitlosen, auf die somit
auch alles Leben auf den bei Opus Anima bekannten
Planeten zuriickzufiihren ist.

Antworten auf Fragen, die diese Definition nicht
antastet, wie z.B. die Existenz eines, obersten” Gottes
bzw. Schépfers des Universums oder der Verbleib
von Seelensplittern nach dem Verldschen, werden in
Opus Anima-Publikationen auch in Zukunft offen
gelassen. Sofern Sie solche tiefgriindigen spirituellen
Ritsel in Threm Spiel thematisieren mdchten, bleibt
deren Ausgestaltung ganz Ihrer Fantasie iiberlassen.



KURIP-ALEPH: SPEZIES
DIE WELT VON OPUS ANIMA Als Spieler iibernehmen Sie in Opus Anima die Rolle

Die Vergangenheit von Opus Anima ist eine fiktive Zukunft unserer eines Bewohners von Kurip-Aleph. Dieser muss keine

eigenen Welt. Jahrhunderte lang bereisten die Menschen das Weltall und menschlichen Vorfahren haben, denn insgesamt fiinf
errichteten ein gewaltiges Sternenreich, das mit seinem interstellaren Verkehr Spezies bevolkern die vierzehn Staaten von Kurip-
den Weltraum in eine Nussschale verwandelte. Aleph:
Lange Zeit zihlte der kolossale Planet Kurip-Aleph zu den einflussreichsten
Welten des Sternentreiches. Doch dann erschiitterten Kriegswirren das michtige Menschen
Reich. Grofiherr Batnik schleuderte seine vereinigte Kriegsmacht gegen Kurip- Die erfindungsreichen und anpassungsfihigen
Aleph, was den Planeten selbst erbeben liefl. Wie ein gewaltiges Puzzle Menschen sind zahlenmiBig bei weitem am stiirksten
schoben sich einzelne Schollen ausein-ander und zerteilten die Welt in vertreten.
Dutzende kilometergrofler Scherben. Zwischen ihnen stieg ein Nebel auf, der
fortan die Geschicke der Welt bestimmen sollte — der Ather. Batnik kehrte Tel‘Pathar
dem sterbenden Planeten den Riicken und verschwand. Die gewandten Tel Pathar entstammen einer alten
Wihrend man auf Kurip-Aleph noch verzweifelt versuchte, sich von Verbindung des Menschenvolkes mit einer mittler-
diesem fast vernichtenden Schlag zu erholen, folgte der nichste Schock: Aus weile ausgestorbenen Spezies.
unerfindlichen Griinden konnte von einem Tag auf den anderen kein
Raumschiff mehr den Parallel-raum betreten. Fast schien es, als hitte er nie Brunad
existiert oder als wire er fiir immer von unbekannter Hand verschlossen Die kriftigen, vielbeinigen Brunad sind auf einem

worden. Innerhalb weniger Tage begannen die Grund-festen des Sternenreichs Kolonialplaneten der Menschen aus einer genetischen

zu bersten: Keine Raumspriinge, kein Handel, kein Auskommen mehr. Jegliche Mutation entstanden.

interstellare Kommunikation versiegte. Unzihlige Welten vergingen in

diesen Tagen, brannten aus und wurden vergessen. Kurip-Aleph Abara

iiberdauerte. Die iiberaus widerstandsfihigen und langlebigen
Kaiser Falian I. vereinte die Spezies von Kurip-Aleph unter seinem Abara wurden vor langer Zeit von Menschen

Zepter und schuf gemeinsam mit ihnen ein Kaiserreich, das iiber sieben geziichtet, um diesen als Helfer bei der Besiedlung

Schollen hinweg reicht: Falianskoog. Zusammengehalten durch Stahl, Seile, des Weltalls zur Seite zu stehen.
Briicken und eisernen Willen schwebt es als gewaltiges Konstruket durch die
orangeschimmernde Nacht des Athers. Wissen und Technik sind verloren, Sanberib

Elektrizitit gehdrt der Vergangenheit an. Stattdessen ist Dampfkraft die Die Heimat der Sanherib ist ein feuchter
Triebfeder simtlicher Maschinen und Entwicklungen, wihrend sich die Dschungelplanet, weswegen diese echsenarti-gen
Volker an die Ideale von Moral und Etikette klammern, um die Wesen hervorragend an das Leben im Wasser und
Gesellschaft vor dem Sturz in Barbarei und Tierhaftigkeit auf Biumen angepasst sind.

zu bewahren. Ein erfolgreicher Weg.

Heute, kurz vor der Jahrhundertwende im Jahr 4
197 nach der groflen Katastrophe, hat sich die "
Welt stabil-isiert, Vierzehn Staaten bildeten
sich aus dem einstigen GrofSreich heraus,
das immer noch voller Macht erstrahlt,
aber zu einem Schatten seiner selbst
verkiimmert ist. W

Im vermeintlich beschaulichen Staat Py
Schelfberg riickt die Stadt Baiyat-Sophia i e
in den Mittelpunkt des Interesses. Die i
Vorzeichen hiufen sich, dass hier Grofles
geschehen wird. Berichte von dunklen
Wesen, kranken Seelen und iibernatiirlichen
Ereignissen geben einen fahlen Vorgeschmack
auf das, was hinter der Fassade dieser scheinbar
gesunden Welt lauert. Eine Fassade, die Sie schon

bald durchbrechen werden.




DIE WEGE

Als Spieler kénnen Sie (sofern Sie Seelenlose spielen) einen
von sieben Wegen fiir Thren Charakter wihlen. Jeder Maata folgt
dem Weg desjenigen Zeitlosen, der ihn errettete. Entsprechend
stellt jeder Weg eine Art Schule aus Weltanschauungen, Verhaltens-
regeln und Ritualen dar. Der Weg legt auch fest, iiber welche
mystischen Fihigkeiten Thr Charakter verfiigen kann:

Der Ausgeweidete

Der Weg des Ausgeweideten heifit Askese. IThm wurde alles
entrissen, doch das hat ihn frei gemacht. Er nimmt nur jene Dinge,
die er zum Uberleben braucht und verschenkt den Rest an
Bediirftige. Fiir Freunde wiirde er sogar seinen letzten Tropfen
Blut geben. Ausgeweidete sind meistens fihige Alleskonner, die
oft das beherrschen, was gerade benétigt wird.

Der Blinde

Der Blinde wurde in die ewige Nacht verbannt, weswegen er
die Nacht zu seinem Verbiindeten machte. Er sieht nicht durch
seine Augen, sondern mit seiner Energie. Wo andere blind sind,
kann er sehen. Wo andere geradeaus schreiten, schleicht der
Blinde in den Riicken seiner Feinde. Damit sind Blinde besonders
vor- und weitsichtig, Sie treffen ihre Gegner grundsitzlich dort,
wo diese es am wenigsten erwarten.

Der Gescheiterte

Gescheiterte sind zum Scheitern verdammt. Nur eines gelingt
ihnen besser als allen anderen: das Leben derer zu schiitzen, die
ihnen lieb und teuer sind. Oft steht ein Gescheiterter als letztes
Bollwerk zwischen Seelenriubern und Unschuldigen, bereit,
letztere mit seinem Leben zu verteidigen. Gescheiterte sind fihige
Krieger, die das Leben an sich ehren und zu bewahren suchen.

Der Tote

Der Tote lebt in einem verrottenden Kérper und wer schon tot
ist, der kann schwetlich noch einmal sterben. Diese stillen Krieger,
die alle Zeit der Welt auf ihrer Seite zu haben scheinen, sind eine
wahre Bedrohung auf dem Schlachtfeld. Sie miissen keinen
Schwerthieb und keinen Schuss fiirchten und kommen
letztendlich iiber ihre Feinde wie der Schnitter iiber den
Weizen.

Der Unwissende

Der Unwissende ist dazu verdammt, immer aufs
Neue zu vergessen. Verzweifelt schreibt er gegen das
Vergessen an und trigt dabei allerlei Wissen
zusammen, mehr noch, er enthiillt sogar die
groflen Mysterien der Welt, nur um sie im
selben Atemzug wieder zu vergessen.
Gliicklicherweise kennt er Maoglich-
keiten, das Fliichtige zu konservie-
ren. Denn Wissen ist Macht.,

Der Verlorene

Niemand ist besser darin, andere zu imitieren, als derjenige,
der keine eigene Persdnlichkeit besitzt. Auf der Suche nach
seinem eigenen Ich durchstreift der Verlorene die Personlichkeiten
seiner Mitmenschen, lebt in ihren K&pfen, lebt ihr Leben.
Verlorene sind meisterlich darin, zu anderen Menschen zu
werden, um ihre Ziele zu erreichen. Wesen ohne Spur und
Schatten.

Der Versebrte

Der zerschundene Kérper des Versehrten wird zu jeder Zeit
von Schmerz gebeutelt. Der Schmerz gibt die Kraft zu hassen —
und wer hasst, der hastet, Um sich abzulenken, miissen Versehrte
stindig in Bewegung sein, sich Herausforderungen stellen oder
kimpfen. Wenn ihre Feinde niedergestreckt in Lachen aus Blut
am Boden liegen, findet ihr erschopfrer Geist vielleicht endlich
die Ruhe, nach der sie sich sehnen.




| HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

Was passiert, wenn man seine Seele verliert? Die meisten
Opfer eines Seelenraubes sterben unmittelbar darauf, da
Lebewesen ohne Seele nicht lebensfihig sind. Nur wer von
unsterblichen Michten errettet wird, kann den Seelenraub

Bedenke bei jeder Frage, ob du die Antwort auch horen willst
i

'Weder noch. Ein Maata stirbt im Moment des

Seelenraubes nicht. Zwar ist er dem Tod sehr nahe, kommt

1 aber durch das Geschenk der Energie eines Zeitlosen, eines

michtigen Wesens, gerade so mit dem Leben davon. Selbst

IMaata, die dem Weg des Toten folgen, sterben nicht wirklich.

b Ihre Kérper zeigen zwar kein Anzeichen von Leben, wie

Puls oder Atmung, dogch ist dies Ausdruck des Makels

ihres Weges, nicht Zeichen eines tatsichlich eingetroffenen

Nein. Seelenlose bluten und altern ebenso wie gewdhnliche
Sterbliche, und wenn ihre Zeit gekommen ist, sterben sie.
Diese Tatsache machtihren Zustand umso beklagenswerter
— denn wer mdchte ohne Seele ins Jenseits gehen?

Konnen Seelenlose sich an ibr Leben vor dem Seelenraub

Groftenteils ja. Nur Maata, die dem Weg des Unwissenden

folgen, erleiden infolge des Makels eine komplette Amnesie.

% Maata anderer Wege verlieren durch das Trauma des Seelen-

verlustes allenfalls einzelne Erinnerungen, die mit befreiten
Seelensplittern zuriickkehren kénnen.

1
' i
I."
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\ ] Sind Seelenlose tot oder untot?
, B o)
: it
: .
k. I\-. -
klinischen Todes.
[ " Sind Seelenlose unsterblich?
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Wer oder was ist Athor?
Einst selbst einer der Zeitlosen, wandte Athor sich gegen
seine Geschwister. Die Lavathor schuf er als Instrument der

Vernichtung der Schépfung der Zeitlosen.

Wer oder was sind die Seelenviuber?

Hinter dem Begriff Seelenriuber verbergen sich zwei
Spezies: die Lavathor und die Carvathor (letztere sind auch
als Seelenfinger bekannt). Wihrend es sich bei den
Carvathor um kérperlose, mit dem normalen Auge nicht
wahrnehmbare Dienerkreaturen handelt, sind die Lavathor
uralte und michtige Wesen. Sie sehen sich selbst als direkte
Abkémm-linge Athors. Frither begaben sich die Lavathor
selbst auf Seelen-jagd, doch mit der gewonnenen Macht

Besitzen Seelenlose besondere Krifte, die sie zu iibermen-
schlichen Wesen machen?

Ja. Als Gabe der Zeitlosen erhalten die von ihnen
erwihlten Maata die Fihigkeit, die sie umgebende Energie
zu kontrollieren und auf diese Weise besondere Fihigkeiten
zu entwickeln, die gewdhnlichen Sterblichen verschlossen
bleiben. Bei den Kriften der Seelenlosen, so erstaunlich
und wundersam sie auch sind, handelt es sich jedoch weder
um, Massenvernichtungswaffen” noch um gottgleiche Michte.
In ihrer Wirkung sind sie in den meisten Fillen eher subtil

und lokal begrenzt.

Sind Seelenlose gefiiblskalte, maschinenibnliche Wesen?

Nein. Durch das Trauma des Seelenverlustes gehen oft
auch Gefiihle, Erinnerungen, vor allem aber der gefiihls-
betonte Bezug zu Erinnerungen verloren. Diese Probleme
bessern sich aber mit jedem Stiick seiner Seele, das ein
Maata zuriickgewinnt. Ginzlich abgestumpft oder gefiihls-
kalt ist kaum ein Seelenloser.

Konnen Seelenlose ibre Seele zuriickgewinnen?

Ja. Jeder verlorene Seelensplitter kann wiedergefunden
und zuriickgeholt werden. Dies ist ein langwieriger, anstreng-
ender und gefihrlicher Weg, doch an seinem Ende steht

eine vollstindige Seele.

Wer oder was sind die Zeitlosen?

Bei den Zeitlosen handelt es sich um Aonen alte,
gottihnliche Entititen, die als Schopfer der in Opus Anima
bekannten Welten gelten. Sie befinden sich seit Urzeiten
im Kampf gegen ihren Bruder Athor und seine Kinder, die
seelenraubenden Lavathor. Da sie auf der materiellen Welt
keine korperliche Gestalt annehmen konnen, tragen sie
diesen Kampf iiber ihre seelenlosen Diener, die von ihnen

geretteten Maata aus.

wuchs auch ihre Abhingigkeit von eben jener, und die
Angst, sie wieder zu vetlieren. So setzen sie heutzutage fast
ausschliellich die Carvathor ein, um Seelen zu erbeuten.
Dass ein Lavathor heute selbst jemandem eine Seele
entreifit, ist mehr als aufSergewdhnlich, denn schlieflich ist
jeder Seelenriuber vollends damit beschiftigt, in seiner
Seelenhalle iiber seine gesammelten Seelen zu wachen und
im Hintergrund Pliine zu schmieden.

Wer oder was sind die Grun’atbor?
Bei den Grun'athor handelt es sich ebenfalls um Seelenlose,

die im Gegensatz zu den Maata nicht den Zeitlosen dienen,

sondern den Lavathor.




Das Grundbuch von Opus Anima ist in drei Teile gegliedert: 1 .
Teil I,,Die gesunde Welt“ beschreibt die Spielwelt Kurip-

Aleph mit ihren Staaten und ihrer Bevélkerung, -
Teil IT,,Die verzerrte Welt” fithrt in die geheime Gesellschaft

der Seelenlosen ein. —\J‘I
Teil III ,,Die Welt dahinter” beinhaltet alle Regeln, Infor-

mationen fiir den Spielleiter, alle Feinde und hilfreiche Spielhilfen. k ".I

ZUR VERWENDUNG DIESES BUCHES

|
Wer das Buch beherrscht, bebherrscht dén Menschen J W 4 ﬂ |

ot

DAS BUCH FUR SPIELER VON
GESUNDEN CHARAKJTEREN

Wenn Ihr Charakter das Spiel als normaler Sterblicher beginnen
soll, der noch nicht mit der Welt der Seelenlosen in Beriihring
gekommen ist, miissen Sie nur Teil I (S. 16-81) lesen. In diesem finden
Sie eine vollstindig bespielbare Welt, die-zum Entldecke:n und
Etleben einlidt. Um die Spielmechanismen zu kennen, sollten-Sie
aufSerdem die Grundregeln (S.287-307) und die Genesis, das Kapitel
iiber die Charaktererschaffung (S. 345-357) entweder selbst lesen
oder sich diese wihrend des Spiels von Threm Spielleiter erkliren "%, [
lassen. Dann kénnen Sie sofort losspielen.

Esistdurchaus méglich, komplette Kampagnen mit Charakteren %
zu bestreiten, die iiberhaupt nichts mit der Welt der Seelenlosen
zu tun haben, diese nur am Rande streifen oder aber als Verbiindete _
oder Gegner von Seelenlosen fungieren. Ebenso besteht natiirlich
auch die Moglichkeit, dass Thr Charakter nach einigen Spiel-
sitzungen als normaler Biirger zum Seelenlosen wird. Auch in
diesem Fall miissen Sie Teil II nicht lesen, sondern erhaltendas
Wissen im Spiel. Ihr Charakter wie auch Sie selbst beginnen als
ahnungslose Aufenstehende, werden in die Welt der Seelenlosen
hineingestoflen und liiften nach und nach die Geheimnisse der

Spielwelt — sicherlich eines der spannendsten Konzepte.

DAS BUCH FUR SPIELER
VON SEELENLOSEN

Soll Thr Charakter bereits als Seelenloser ins Spiel starten, lesen
Sie zusiitzlich Teil I (S. 129-237). Im Kapitel ,Seelenwerk” kdnnte
zudem noch der Text iiber den Weg Ihres Charakters fiir Sie
interessant sein, da dieser einige Erklirungen und Tipps zum
Darstellen des jeweiligen Weges im Spiel enthalt.

Wenn Sie zwar gern einen Seelenlosen spielen, aber
nicht ganz auf einen Einblick in das Leben der normalen
Bevolkerung verzichten méchten, bietet sich ein Préiludium
(Vorspiel) an. In etwa ein bis drei Spielsitzungen etleben
Sie Episoden aus dem Leben Ihres Charakters vor dem

Seelenraub, bevor die eigentliche Kampagne beginnt.
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DAS BUCH FUR SPIELLEITER
Als Spielleiter sollten Sie nach Méglichkeit alle drei Teile des Buches
lesen. Im ,Seelenwerk” (S. 241ff) finden vor allem Spielleiter, die noch
nie ein Rollenspiel geleitet haben, niitzliche Tipps und Anregungen.
Aber auch als erfahrener Spielleiter erhalten Sie hier eine Menge Tipps
speziell fiir Thre Opus Anima-Kampagne. Zudem finden Sie eine Ausriist-
ungsliste und einen Anhang mit allerlei niitzlichem Material.

FEINDESLAND FUR SPIELER:?
Als Spieler sollten Sie das Kapitel ,Feindesland” aus Teil III nur nach
Riicksprache mit Threm Spielleiter lesen. Sie kénnten sich sonst schnell
den SpafSverderben, da hier einige Geheimnisse des Spiels geliiftet werden.
Sollten Sie Tabellen, Ausriistungslisten oder anderes aus Teil ITI benétigen,
lassen Sie sich diese am besten von Threm Spielleiter kopieren. Sie finden

alle Kopiervorlagen auch im Internet unter:

>>> www.opusanima.de<<<

TEIL 1: DIE GESUNDE WELT

Die Spieler stellen gewdhnliche Menschen dar, die zunichst
keine Hintergriinde der verzerrten Welt kennen. Vielleicht geraten
sie nur aus Zufall hinein, wollen sie suchen oder ihr entkommen.
Es ist auch maéglich, ginzlich auf Kontakt zur verzerrten Welt zu
verzichten.

Kurip-Aleph: Wie ist die Welt aufgebaut? Wie leben die verschie-
denen Volker im Jahre 1972 Hier werden die Grundprinzipien der
Spielwelt Kurip-Aleph dargestellt.

Vilkerkunde: Die Welt von Opus Anima wird nicht nur von
Menschen bevilkert, weswegen in diesem Kapitel die fiinf Spezies
eingehend beschrieben werden.

Falianskoog: Der Aufbau des Kaiserreichs, seine Staaten und
das Leben in ihm. Etikette, Stindegesellschaft, Sitten und Moral
sowie das Leben seiner Bewohner werden hier beschrieben.

Schelfberg: Wir werfen einen eingehenden Blick auf Schelfberg,
den Hauptschwerpunkt dieses Grundbuchs. Es wird erklirt, wie
der Staat Schelfberg im Besonderen funktioniert, welche Stidte
die Karte fiillen und wie man dort lebt und arbeitet.

Baiyat-Sophia: Dieses Kapitel beleuchtet die grofie Hafenstadt
Baiyat-Sophia im Norden Schelfbergs genauer.

TEIL 2: DIE VERZERRTE WELT

Der Einblick in die Welt der Seelenlosen. Die Spieler stellen
Seelenlose dar, die zu den Kennern und Gestaltern der verzerrten
Welt gehoren. Sie tragen den Makel eines Weges, kennen einige
der Geheimnisse hinter der gesunden Welt, fithren einen Kampf
gegen ihre Nemesis oder versuchen der Welt zu entflichen, die sie
zu verschlingen droht.

Seelenlose: Hier finden Sie alles zu Entstehung und Leben der
Seelenlosen sowie zur Seelensuche.

Verzerrung: Die Welt leidet sichtlich unter den Makeln der
verschiedenen Seelenlosen und der Entartung auf Seiten der
Seelenriuber - dieses Leiden nennt man Verzerrung. In diesem
Kapitel werden die Grundlagen und der Umgang damit wihrend

des Spiels erliutert.

Revierkampf: Dieses kurze Kapitel beschiftigt sich mit den
Maata des Staates Schelfberg, ihrer Gesellschaft und ihrem
Leben. Im Speziellen wird auf die Maata der Stadt Baiyat-Sophia

eingegangen.

Die Wege: Die sieben Wege der Maata, ihre Makel, Lehren
und alles, was Sie zum Spielen eines solchen Weges sonst noch
wissen miissen, werden hier beschrieben.



DAMPFKRAFTMOBIL

Neben Schusters Rappen und Pferdekutschen sind
Dampfkrafimobile das dritte Fortbewegungsmuttel der
Wahl im Kaiserreich.

Neben Serienfertigungen gibt es auch zahlreiche Einzel-

anfertigungen, die nach den Wiinschen des Kunden gestaltet

werden. Wer Indiwidualitit und Stil beweisen mochte,
ldsst sich ein ganz besonderes Vehukel konstruieren. Dieses
s Fischmobil” gehort einem jungen Studenten in Baiyat-
Sophia, der darin die Wege des weitliufigen Campus
unsicher macht.

TEIL 3: DIE WELT DAHINTER
In Teil III finden Sie die Regeln, das Spielleiter- und Spieler-
kapitel, das Feindesland (eine Darstellung der Antagonisten), die

Charaktererschaffung sowie Ubersichtstabellen, Listen, Spiel-
hilfen und den Charakterbogen.

Seelenwerk: Wie leitet und spielt man Opus Anima? Welche
Tricks und Kniffe stehen dem Spielleiter zur Verfiigung und wie
setzt man die verzerrte Welt richtig in Szene? Wie setzt man die
sieben Wege im Spiel um? Dieses Kapitel ist hauptsichlich fiir
den Spielleiter gedacht, wird aber sicher auch fiir viele Spieler
hilfreich und niitzlich sein.

Feindesland: Die Gegenseite wird hier in ihrer ganzen Bosartig-
keit beschrieben. Neben den Gegnern aus der verzerrten Welt, wie
Lavathor und Grunathor, finden sich hier auch andere Feinde, etwa
die RUME oder die Bizarromanten. Spieler sollten dieses Kapitel
nicht ohne vorherige Riicksprache mit dem Spielleiter lesen.

Grundregeln: Den Anfang bildet das Regelkapitel, in dem alle
grundlegenden Regeln zum Spielen von Opus Anima erliutert
werden.

Maataregeln: Der zweite Teil des Regelwerks beschiftigt sich
ausschliefSlich mit den Regeln der verzerrten Welt.

Genesis: Wie entsteht ein Charakter? Was ist zu beachten?
Dieses Kapitel fithrt Schritt fiir Schritt durch die Charakter-
erschaffung, gibt Tipps und hilt Tabellen und Ubersichten bereit.

Ausriistung: Hier nun die Liste, zugegeben ein kleiner Auszug,
derer Dinge, die man kiuflich oder auf anderem Wege erwerben
kann. Neben Preisen zu Nahrungsmitteln und Dienstleistungen

finden Sie auch verschiedene Maschinen, Geritschaften und Waffen.

Appendices: Das letzte Kapitel ist ein kleines Sammelsurium niitz-
licherTabellen,Ubersichten,\/ordruckeundZusammenstellungen.
Hier finden sich etwa der Charakterbogen, eine Liste Schelfberger
Namen, eine Reisezeitentabelle, aber auch eine Kurzzusammen-

fassung der Charaktererschaffung sowie der Opfer der Wege.
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TE_IL 1: DIE GESUNDE WELT




KAPITEL 01: KURIP-ALEPH

Geschichte

Die Schollen
Der Ather

Die Verzerrung

KAPITEL 02: VOLKERKUNDE

Abara
Brunad
Mensch
Sanherib
Tel* Pathar

KAPITEL 03: FALIANSKOOG

Historie

Zeitrechnung

Aufbau des Kaiserreichs
Gesellschaftsstruktur
Wissenschaft, Bildung & Technik

KAPITEL 04: SCHELFBERG

Schelfberg in Zahlen
Geschichte

Staatstruktur & Verwaltung
Gruppierungen im Bundesgebiet
Geographie

Ansichtssache

Baiyat-Sophia

Nebendarsteller

Seite 18
Seite 20
Seite 22
Seite 26

Seite 32
Seite 36
Seite 40
Seite 44
Seite 48

Seite 54
Seite 58
Seite 60
Seite 68
Seite 76

Seite 84
Seite 85
Seite 86
Seite 92
Seite 97
Seite 104
Seite 106
Seite 118



16



net und wie er sich drebht

»Moralischer Verfall fiibrte beinahe zu unserem Untergang. Die Unpidsslichkeiten, welche die
Bewohner Kurip-Alephs seinerzeit zu erdulden batten, waren jedoch nicht das Ergebnis von
sittlichem Niedergang oder dhbnlich schindlichen Vergeben unsererseits. Ganz im Gegenteil!

Der Umstand, dass wir einer imperialistischen GrofSmacht zum Opfer fielen, die unsere Welt
ja im wabrsten Sinne des Wortes als Scherbenbaufen zuriickgelassen hat, ist zweifelsobne der
charakterlichen Degeneration unserer Gegner zu verdanken. Diese Schurken haben obne jeden
Zweifel ibr unethisches Streben, namlich die Eroberung Kurip-Alephs, aufgegeben, weil sie sich physisch,
geistig wie auch charakterlich nicht mit den Bewohnern dieser unserer Welt messen konnten.

Aus Angst, und ich wible diese Worte mit Bedacht, aus reiner, blanker Furcht hat sich der
Feind aus unserer Hemisphire zuriickgezogen und sich in geradezu kindlicher Naivitit erhofft,
dass unser iiberlegener Intellekt sich nicht von dem Auseinanderdriften der Schollen erholen wiirde.

Und wo steben wir jetzt, 197 Jabre nach jenem heimtiickischen und zutiefst verwerflichen
Einfall barbarischer Mdchte? Falian I11. hat die goldene Zeit Falianskoogs eingeliutet, die goldene
Zeit Kurip-Alephs! Man kann uns bedroben, man kann uns angreifen, aber besiegen wird man
uns nie! Lang lebe der Kaiser!*

- Antwort des Passanten Hendrik Archonus, leitender Angestellter der Kaiserlichen Post, auf

die Frage eines Journalisten nach seinen Ansichten zum Angriff auf Kurip-Aleph und dem Beginn
einer neuen Zeit

RIP-ALEPH
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VOM ANFANG EINER NEUEN ZEIT

Wenn eine Welt endet, folgt die neue auf dem Fufle

18

Die Vorblinden Tage waren eine Zeit der Wunder und des Stolzes. Elektrizitit,
Technologie und die Fihigkeit, kiinstliches Leben zu erschaffen, all das begriindete
den Hochmut einer Zeit, die lingst vergangen ist. Im 197. Jahr nach den Blinden
Tagen trigt die Welt ein neues Gesicht.

Die Umstinde, unter denen sich ihr Antlitz wandelte, sind heute kaum mehr
nachvollziehbar. Man sagt, es begann mit einem Krieg, den Fremde nach Kurip-Aleph
trugen. Eine gewaltige Streitmacht von Abertausenden Soldaten, bewaffnet mit
Weltraumkreuzern und Raketen, brandete unter der Fithrung eines Mannes gegen
die Schutzwille unserer Zivilisation. Nach und nach zerbrachen sie jeden Widerstand
und zwangen Kurip-Aleph in die Knie. Die Welt lag in brennenden Ruinen.

Als wire diese vernichtende Niederlage nicht genug, erbebte unter den Fiiflen der
Uberlebenden die Erde: Kurip-Aleph zerbarst. Kilometerbreite Spalten brachen auf,
rissen ganze Stidte in die Tiefe und Gebirge entzwei. Dunkelheit legte sich als
finsteres Leichentuch aus Staub und Asche iiber Kurip-Aleph. Weder Elektrizitit
noch technische Errungenschaften verrichteten mehr ihren Dienst, die Welt stiirzte
in eine Zeit der Verstorung und Hoffnungslosigkeit. Innerhalb weniger Tage verloren
die Bewohner des Planeten all das, was sie einst ausgezeichnet hatte.

Als sich nach Wochen endlich die Wolken legten, war die Menschheit sich selbst
iiberlassen. Von den Eindringlingen und ihrem General fehlte jede Spur. Stattdessen
erblickten die Uberlebenden im triiben Dimmerlicht die Uberbleibsel ihrer einst so
grof8en Zivilisation: Tod, Chaos und Ather.

Heute erinnert sich kaum noch jemand an die Blinden Tage und die nachfolgenden
JahredesKriftezehrenden Wiederaufbaus,indenenFalianI.aus Triimmerlandschaften
eine neue Heimat fiir die Menschheit erbaute. Den Grundstein legte er mit Etikette
und Moral, mit denen er die Uberlebenden davor bewahrte, sich selbst zu zerfleischen
und unterzugehen. Nach und nach wuchsen unter seiner Anleitung erste Siedlungen,

dann Stidte und schliefllich das Kaiserreich Falianskoog.

SPEZIES

Seit Jahrhunderten ist der Mensch nicht mehr die einzige intelligente Lebensform auf
Kurip-Aleph. Ihre Reisen durch das Weltall fiihrte die Menschheit zu zwei auferirdischen
Kulturen, den Sanherib und den Ahnen der Tel Pathar,und auch die eigene Wissenschaft
schenkte ihnen mit den Abara und den Brunad neue Mitstreiter.

Die Sanherib stammen von dem Planeten Voithree, einer entlegenen Welt, auf der
sie eine Kultur ohne Technologie entwickelt hatten und ein Leben im Einklang mit
der Natur fiihrten.

Die heutigen Nachfahren sind entweder Kinder entfithrter Sanherib oder
Nachfahren der wenigen Sanherib, die ihre Welt freiwillig verlieSen, um ihre Gétter
zwischen den Sternen zu suchen. Die Sovari als zweites auflerirdisches Volk sind
lingst ausgestorben. Doch ihr Erbgut lebt in dem Mischvolk Tel Pathar weiter, das
auf Vereinigungen zwischen Menschen und Sovari zuriickzufiihren ist. Die Kinder
dieser Verbindung suchen bis heute eine Heimat und eine eigene Identitit.

Anders verhilt es sich mit den Abara, die vor Jahrhunderten von den Menschen
selbst als Diener geschaffen wurden. Doch der Diener erwuchs zum Freund und
wurde schlieflich geschitzter Teil der menschlichen Kultur. Die Brunad hingegen
sind die lebendigen Zeugnisse fiir den Groflenwahn des Menschen. Als auf dem
Planeten Ticisir eine todliche Seuche wiitete, griff der Mensch zur Gentechnik. Man
wurde Herr der Lage und beendete das Sterben, doch man zahlte einen hohen Preis:
Die genetische Manipulation fiihrte zu schlimmen Mutationen, die im heutigen Volk
der Brunad gipfelten. Auch wenn die Brunad selbst einmal Menschen waren, lebten sich
beide Spezies auseinander. Erst Jahrhunderte spiter niherten sie sich einander wieder an.

ETIKETTE

Das Leben im Kaiserreich wird von strikten
Regeln, Zucht und Moral geprigt. Strenge
Erziehung, gesellschaftliche Konventionen und
ein ausfiihrlicher Sittenkatalog regeln den Um-
gangder Menschenund deranderen intelligenten
Spezies mit ihresgleichen, aber auch jenen mit
Natur und Tieren. Sie sollen den Menschen
ldutern,ihm die Krone der Schépfungaufsetzen
und ihn zu einem hoheren Sein fithren. Wer
sich diesem Prinzip des Menschseins widersetzt,
muss mit harten Strafen und Umerziehungs-
mafinahmen rechnen. Der Staat greift bei
Sittendelikten hart durch und wer sich wie ein
Tier verhilt, wird auch als solches behandelt.

ATHER

Von allen Mysterien Kurip-Alephs ist der
Ather eines der grofSten. Als feinstofflicher
Ozean umschmiegt er die Schollen, die in ihm
treiben; gleichzeitig ist er Licht- und Wirme-
spender. Der Ather ist allumfassend prisent.
Neues Leben gedeiht in seinen Tiefen und die

Menschheit reist lingst mit Atherschiffen von

Scholle zu Scholle, um Handel, Piraterie oder

beides zu treiben.

FIBRIT

Fibrit ist ein Metall unergriindlicher
Struktur, dessen Herkunft dennoch wohl
bekannt ist, denn es ist der Stoff, aus dem die
gewaltigen Schollen bestehen. Seine spektakul-
iren Eigenschaften machen es zum wichtigsten
Rohstoff des Kaiserreiches. Fibrit ist scheinbar
unbegrenzt verfiigbar, lisst sich enorm leicht
abbauen und besitzt regenerative Fihigkeiten.
So wachsen Locher und Schiirfstellen in den
Schollen innerhalb weniger Tage zum Ursprungs-
zustand zuriick, als ob nie geschiirft wurde.
Diese Fihigkeit verliert Fibrit auch dann
nicht, wenn es etwa zu einem Teller geformt
wurde: Geht das Geschirr zu Bruch, wachsen
die Stiicke von selbst wieder zusammen. In
Verbindung mit anderen Metallen kann man
aus Fibrit feste und weiche Legierungen schaffen
und es somit fiir nahezu alle Produktions-

prozesse als Grundstoff verwenden.




DAMPFKRAFT

Ohne Technik stand die Menschheit am Rande
des Abgrunds. Man war mehr als nur abhingig
gewesen, denn einst wurde der Technik alles an-
vertraut: Nahrungszubereitung, Wissensspeicher—
ung, Fabrikation und Kommunikation. Verstért und
panisch sichtete man die Triimmer dieser Errung-
enschaften: Nur wenige konnten schreiben, ebenso
wenig waren Arzte ohne Diagnosegerite dazu in der
Lage, Patienten zu behandeln, und selbst gebildete
Ingenieure hatten Schwierigkeiten, die einfachsten
Werkzeuge und Hilfsmittel einzusetzen. Doch die
Hoffnung stirbt zuletzt, und so trug man alles bis-
herige Wissen iiber Technik, Medizin, Physik, sowie
Geschichte zu Grabe — und begann von vorn. Zum
Lichtschimmer am Horizont wurde eine neue Er-
rungenschaft namens Damptkraft. Mit Erfolg -
heute ist heifler Dampf das, was frither Strom
war, und statt blitzenden Schaltkreisen sorgen
nun zuckende Hebel und ratternde Zahn-
rider fiir Bewegung.

MECHANIMATIK

Was zunichst als Prothese gedacht war, hat
sichinzwischenzur Erginzungund Verbesserung
ausgebildet. Mechanimatik ist ein Wunder der
Medizin und Technik, die kaum Anspriiche an beide
Disziplinen stellt. Nerven und Muskeln miissen
nicht mit dem Metall verkniipft werden, es geniigt
eine simple Amputation und ein Anpassen der neuen
Gliedmafle an die Wundstelle. Schon nach wenigen
Tagen entwickelt sich Gefiihl in dem neuen Kérper-
teil und die Bewegungsfihigkeit nihert sich an die
der ehemaligen Gliedmafle an. Der Wille des Trigers
allein reicht aus, um die Prothese zu steuern. Zu-
gleich erreicht der dampfbetriebene Ersatz eine
wesentlich héhere Kraft und Prizision, weswegen
nicht wenige Menschen einem mechanimatischem
Arm den Vorzug gegeniiber einem aus Fleisch und
Blut geben.

LEBENDIGE TECHNIK
& MECHANDROS

Wer sich heutzutage ein technisches Gerit anschafft,
weif}, dass er pflegsam damit umzugehen hat. Jedes
komplexe technische Gerit besitzt eine Art eigene
Personlichkeit, die durch eine schlechte Behandlung
leicht gekrinkt werden kann, bis das Gerit ganz
einfach den Dienst versagt. Im anderen Fall kann
gute Behandlung zu einer Leistungssteigerung
fithren, ganz so wie bei den Blechmiinnern.

Als sich zum ersten Mal eine Dampfmaschine
erhob und das Wort an ihren Schépfer richtete, brach
auf Kurip-Aleph der letzte Rest wissenschaftlicher
Limitiertheit gekriimmt in sich zusammen und verging.
Die Mechandros sind Wesen aus Metall und Zahn-

ridern,durch dessen Adern — oder vielmehr Leitungen

-Dampf statt Blut strémt. Die meisten Mech-
andros sind hochentwickelte Versionen der auf
Kurip-Aleph allgegenwirtigen eigenwilligen
Maschinen. Einige jedoch sind noch weitaus
mehr: Sie behaupten von sich selbst, Lebe-
wesen zU sein, mit eigenen Wiinschen, Triumen,
Zielen und Empfindungen. Manche glauben
sogar daran, eine Seele zu besitzen. Mit dieser
fithlen sie Schmerz, Hoffnungslosigkeit und
Angst, weil der Mensch noch immer zweifel,
ob ein Wesen aus Metall mehr als ein hériger
Sklave sein kann. Denn genau das sind Mech-
andros, moderne Leibeigene, die gefihrliche
und niedere Arbeiten fiir die Menschheit ver-
richten, ohne sich jemals zu beschweren. Sie
kennen es eben nicht anders - noch nicht.

NOTSCHWEISSER

Um das gewaltige Stahlgeriist, das
die Schollen des Kaiserreichs zusammen-
hdilt, in Stand zu halten, miissen sich wage-
mutige Mdnner und Frauen melden. Mit
dem Dampfschweifer und allerlei anderem
Werkzeug bewaffnet Klettern sie durch die
Stahltriger und beheben die Schdiden.
Ohne sie wiren die Schollen des Staaten-
verbundes schon vor Jahrzehnten ausein-
andergedrifiet.

Thre Arbeit st gefihrlich, schweif3-
treibend und wenig angesehen, doch_fiir
manche von thnen bedeutet die Einsamkeit
um Stahlgeriist die grofite Frethett, die ein
Mensch im Kaiserreich haben kann.
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AUSDEHNUNGEN

Vor den Blinden Tagen war Kurip-Aleph ein sphirischer Planet
wie Tausend weitere. Heute besteht die bekannte Welt aus einem
Sammelsurium metallener Schollen, welche auf unterschiedlichen
Bahnen im Ather schweben und um ein Rotationszentrum kreisen,
die Kathedrale. Zumindest wird dies an den Universititen
vermutet, denn die Existenz der Kathedrale wurde noch nicht belegt.
Bislang kehrte keine der ausgesandten Expeditionen zuriick.

Bewiesen ist die Existenz von insgesamt zweiunddreifSig Schollen,
deren Groflen drastisch variieren. Die kleinsten sind gerade einmal
einige Quadratkilometer grof$, wihrend die gréfite Scholle eine
Fliche von fast fiinf Millionen Quadratkilometern erreicht. Die
Mehrzahl der Schollengréfien liegt irgendwo dazwischen. Wihrend
die Dicke der kleinen Schollen mitunter stark variiert, ist die Dicke
der groflen Schollen mit gut dreiflig Kilometern nahezu konstant,
sieht man von verschiedenen Erhebungen und Tilern ab, die eine
natiirliche Topologie bilden.

Doch nicht nur ihre Existenz an sich und ihre schiere Grofie
machen die Schollen zu einem Naturphiinomen, sondern auch ein
ganz anderer Umstand: Wiren die Schollen auf natiirliche Weise
gewachsen oder auseinander gebrochen, so wiirde man unsaubere,
gezackte und ausgefranste Bruchkanten und Schollenrinder
erwarten. Das genaue Gegenteil ist der Fall: Die Kanten jeder
Scholle sind exakte Linien, ohne jede Kerbe, so als wiren die
Schollen in einer gewaltigen Fabrik konstruiert
und gefertigt worden. Daher spricht man
in wissenschaftlichen Kreisen auch von
einem Auseinanderdriften und nicht
von einem Auseinanderbrechen
des Planeten.

entfernt man
sich schlieBlich

s Jede Grenze scheint weit weg
- wenn sie tiberschritten ist,

wieder von ihr.¢¢

Prof. Dr. geol. Karl Grauberger

SCHICHTEN

Seit der Griindung Falianskoogs hat man vieles iiber die
Schollen und ihren Aufbau herausgefunden. Sie wurden vermessen,
untersucht, katalogisiert und kartographiert. In unzihligen Aufzeich-
nungen kann jeder diese Ergebnisse einsehen und eigene Schliisse
daraus ziehen. Handfestes Wissen ist hingegen Mangelware, denn
viele Forscher der heutigen Zeit stehen ebenso wie ihre Vorginger
vor Bergen ungeldster Ritsel.

In ihrem Aufbau bestehen die Schollen fast ausschliefllich aus
dreisichstark unterscheidenden Materialschichten, welcheverschiedene
stoffliche und geologische Eigenheiten besitzen. Die oberste Schicht
wird umgangssprachlich zumeist als Oberfliche bezeichnet, aus
ihrem wissenschaftlichen Begriff zoo-botanische Bewuchsschicht
jedoch offenbart sich dem Kundigen ihr eigentlicher Charaketer.
Diese Schicht gehért rein geologisch betrachtet nicht zu der
eigentlichen Scholle, denn sie liegt jener lose auf, wie eine Tisch-
decke einem Tisch. Dennoch bildet sie die erste und offensichtlichste
Ebene der Scholle, auf der Mensch und Tier, Pflanzen und Wasser
zu finden sind. Die Dicke dieser Schicht betrigt gut und gerne
zwei Kilometer, an manchen Stellen weniger oder mehr. Aufgrund
verschiedenster klimatischer und 6rtlicher Bedingungen haben
sich auf den Schollen auch unterschiedliche Klimazonen und
Belagszustinde stabilisiert: Wiisten mit Sand und Gesteinen,
feuchtes Ackerland mit dicker Humusschicht, Strinde, gemifSigte
Klimazonen und Gebirge, wobei viele Hiigel und Berge mancherorts
bis zu siebzig Prozent aus Schollenerhebungen bestehen und nicht
aus Fels oder Erdreich. Zudem weisen manche Schollen auch Meer
oder sogar Eislandschaften auf.

Direkt unter der zoo-botanischen Bewuchsschicht folgt die
etwa drei Kilometer dicke Felskruste. Sie besteht, wie der Name
bereits sagt, nahezu ausschliefSlich aus Gestein, das von Erzadern,
Bleigebieten, Edelsteinadern oder unterirdischen Fliissen durchzogen
ist. Geologisch gesehen besteht diese Schicht vor allem aus Schiefer-

platten und vereinzelten Graniteinschliissen. Mineralisch finden
sichin der Felskruste hauptsichlich Eisenerze und Eisenoxide,
diverse Schwefelverbindungen, Magnesium- und Natrium-
salze, Phosphateinschliisse und Stickstoffsalze sowie verein-
zelt Marmor- und Kalkgebiete. An einigen wenigen

Flecken der Felskruste wachsen auflerdem pilzihnliche

Lebewesen, fiir die man bisher jedoch noch keinen

praktischen Verwendungszweck gefunden hat.

Kern der Schollen ist die Fibritschicht, die an den meisten
Stellen etwa fiinfundzwanzig Kilometer Dicke erreicht.
Diehohe Regenerationsfihigkeit dieses Metalls gewihrleistet
eine grundsitzlich konstante Architektur jeder Scholle, allen
Schiirf- und Abbauvorgingen und sonstigen Beschidigungen zum
Trotz. Innerhalb eines Tages hat die Scholle wieder ihre urspriing-
liche Masse, Form, Integritit und Stabilitit erreicht. Gleichzeitig
wird so auch eine besonders einfache Verankerung im Fibrit erméoglicht:
Man lege einen entsprechenden Haken in ein lose ausgehobenes
Fibritloch, und nur einen Tag spiter ist das Objekt fest in der

Fibritschicht eingeschlossen.



a. Schwerkraftrichtung
b. Schwerkkraftsprung
c. Athergrenze

d. Luftkapsel

e. Ather

f. Atherhafenanlage

FLUSSE, SEEN UND OZEANE

Prinzipiell kann man zwei unterschiedliche Verhaltensweisen
von liquiden Oberflichen auf Schollen beobachten: Das Wasser
flief3t entweder an der Seite einer Scholle herunter oder es verbleibt
ganz einfach auf der Scholle. Im ersten Falle unterscheidet man
zwischen temporirem und permanentem Wasserverlust. Temporir
bedeutet, dass das Wasser zwar am Schollenrand abflief3t, aber
nicht etwa in den Ather entschwindet, sondern auf die Unterseite
der Scholle oder in Hhlen und Einginge an der Seite fliefit. Somit
kehrt das Wasser frither oder spiter wieder auf die Oberfliche
zuriick, da es die Quelle speist, aus der es entstammt. Anders
verhilt es sich mit permanentem Wasserverlust. Verlisst das Wasser
die Scholle, versickert es entweder im Ather oder bildet einen
dauerhaften Atherfluss. Ein Beispiel wire jener Atherfluss, der
von Kernstadt nach Ryont fliefit, bis er durch Verwirbelungen
und Strédmungen entlang der massiven Kanten der Scholle fein
zerstiubt wird und schliefflich aufgrund der Schollenanziehungs-
kraft als Regen auf den Boden zuriickkehrt. In jedem Fall ist zu
beobachten, dass selbst dann, wenn das Wasser die Scholle verlisst,
die Wassermenge in Meeren, Seen und Fliissen stabil bleibt. Vermut-
ungen gehen deshalb von einer Art innerscholliren Quellen aus.

=Sjchwerkra

ffdiagramm

Dieses Diagramm stellt day;, wee sich die Schwerkraft auf” den Schollen verhdlt, an
welcher Stelle der Schwerkrafisprung geschieht und wie sich der Ather entlang der Scholle
verhdlt. Man beachte die Lufikapsel von 150 m auf der ,,Oberseite™, die an der Unter-
seite und den Langseiten der Scholle auf 10 und weniger Meter zusammenschrumpfi.
Beachten Ste, dass die hier dargestellten Verhdltnisse nicht auf allen Schollen in
gleicher Form zu beobachten sind.

- aus Auger egel: Grofes Lehrbuch der Allgemeinen Schollenkunde, 4. Aufl.

SCHWERKRAFT

Zwischen Ober- und Unterseite einer Scholle entscheidet
alleine die Bewuchsschicht. Die Unterseite ist stets blank und frei
von Bewuchs und Landschaftsbild, besteht also aus nacktem
Fibrit.In beiden Fillen aber herrscht eine Schwerkraft in Richtung
des Schollenzentrums. Ebenso verhilt es sich an den Seiten, deren
Schwerkraft ebenfalls Richtung Zentrum gerichtet ist. An den
Kanten erlebt man also einen Schwerkraftsprung von 45 Grad —
wiirde man gar einen Tunnel durch eine Scholle hindurch graben,
soergibesichan der Mitte dieses Schachtes ein Schwerkraftsprung
von 180 Grad. Diese Gravitationsgesetze herrschen auf den meisten,
jedoch nicht auf allen Schollen. Der Grund hierfiir - ist wie so viele
andere Merkwiirdigkeiten Kurip-Alephs - bislang ungeklirt.

WETTERVERHALTNISSE

Sicherlich wird das Wetter auch nach den Blinden Tagen noch
durch Jahreszeiten, Wasserliufe, Winde und Gezeiten definiert,
doch auch der Ather nimmt seither Einfluss auf das Gefiige. So
gilt das Wetter heutzutage als noch extremer denn je zuvor.
Wihrend manche Gebiete dauerhaft im Schnee begraben liegen,
verdorrt an anderen Orten das Land. Und auch Schollen mit
Dauerregen und stindigen Stiirmen sind keine Seltenheit.
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DER ATHER

Mysterium zwischen den Schollen

NEBELGESTALT
Die Blinden Tage haben Kurip-Aleph viele Verinderungen ge-
bracht, darunter den feinstofflichen Ather. Als orangerotet, scheinbar
aus sich SelBgt Beraus leuchtender Nebel umgibt er alle Schollen
und prigt das Antlitz unserer Welt. Wissenschaftler haben inzwischen
herausgefundqq;‘dqss der Ather an sich farblich von einem wenig
gesittigten Grau *Z'Se_ine Eirbung entstehtdurch zweiverschiedene
Faktoren: Das gruri.dlegende, orangerote Farbspektrum ist auf die
Strahlung einer Sonne auflerhalb desuns bekannten Athers zuriick-
| zufiihren. Die Selbstleuchtktaft -hm_gegen, die selbst wihrend der
Dunkel— und Nachtphasen kap 'Energle verliert, wird dem Ather
durch freien Fibritstaub verllehen,'fc]pr Llchf u'nd Wiirme speichert
und nach und nach abgibt. Entspfethenz{ Rihigder Ather nic
aus, sondern behilt grundsitzlich elr%e durchschnittliche Tempe-
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Den Schollen nihert sich der Ather von oben herab auf etwa
hundertfiinfzig Meter an — Ausnahmen bilden hier einige wenige im
Ather liegende Hohen, meist Berggipfel -, wihrend an den Seiten
und unten die Distanz zwischen Scholle und Ather auf etwa fiinf
Meter schrumpft. Manche Wissenschaftler vertreten zudem die
Meinung, dass der Ather auch in diesen Randbereichen vorhanden
ist, jedoch in extrem gesenkter Dichte. Zur Sichtweite ist zu sagen,
dass diese im freien Ather meist nicht mehr als drei- bis vierhundert
Meter betrigt; es sei denn, man befindet sich in gutausgeleuchteten
Bereichen zwischen zwei Schollen. In diesen kann man durchaus
bis zu zwei Kilometer weit blicken.

GESETZMASSIGKEITEN

Inzwischen ist man sich einig, dass der Ather eine sphirische
Ausdehnung besitzt: So ist etwa zu beobachten, dass sich der
Ather in seiner Konzentration verdichtet, je tiefer man in das Innere
unserer Welt eindringt, und sich immer mehr verdiinnt, je weiter man
sich von der Mitte entfernt. Zusitzlich herrscht im Ather quasi
Schwerelosigkeit vor. Ein Lebewesen kann im Ather schwimmen,
als hielte es sich unter Wasser auf, ohne jedoch dabei abzusinken
oder zu ertrinken. Auch offene oder geschlossene Objekte, wie zum
Beispiel Atherschiffe oder ein Fass, kdnnen den Ather problemlos
durchkreuzen und dabei ohne Unterschied im Kraftaufwand in

alle drei Dimensionen mandvrieren.




Interessant ist weiterhin, dass jedes Objekt im Ather eine
gewisse Anziehungskraft auf andere, kleinere Objekte ausiibt. So
miissen etwa Gegenstinde, die auf dem Deck eines Atherschiffes
liegen, nicht befestigt werden, denn egal in welcher Position sich
das Atherschiff befindet, sie wiirden nicht im Ather verloren
gehen. Ein Mensch iibt entsprechend Anziehungskraft auf
seine Kleidung und einen Koffer aus, ein Damptkraftmobil
wiederum zieht den Menschen an und ein Atherschiff
hilt das Dampfkraftmobil an Ort und Stelle. Zwar sind
diese Anziehungskrifte verglichen mit denen der Schollen
relativ schwach, dennoch verhindert ihr Wirken einen
Sturz iiber die Reling, falls das Schiff Kopf stehen
wiirde. Natiirlich kann Athergang, ausgeldst durch
Atherstiirme, trotzdem dafiir sorgen, dass Damen

ihre Hiite verlieren oder im schlimmsten Fall
jemand iiber Bord geht und abgetrieben wird.
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NAVIGATION

Die Orientierung im Ather wurde nach dem Sternstadt Orientier-
ungslevel Normalnull (OLN) genormt. Karten mit dem Kiirzel OLN
orientieren sich in allen Achsen an der Ausrichtung von Sternstadt
und der Kernscholle. Neben dem OLN gibt es lokale Orientierungslevel
(LOL), wie zum Beispiel jenen von Dreesch, der zum OLN etwa im
Verhiltnis von -23° steht. Entsprechend miissen Navigatoren, sofern
sie nach dem OLN navigieren, derlei LOL beriicksichtigen, um
sicher an diesen Schollen landen zu kénnen.

Innerhalb des Kaiserreichs Falianskoog ist die Orientierung
und Fahrt auf Sicht relativ einfach. Die enorme Schollendichte
und die starke Leuchtkraft der Stadtgebiete durch Lampen sowie
ausgeleuchtete Hifen und Reiserouten tragen dafiir Sorge, dass
Navigatoren und Steuerminner Sichtweite erlangen, um ihren Kurs
sicher zu verfolgen. Die Kernscholle als Zentrum Falianskoogs
dientauch hier als geografisch-navigatorischer Null- und Mittelpunke,
genauer gesagt als Navigations-Nullpunkt Sternstadt (NNS). Entspre-
chend werden innerhalb Falianskoogs Karten meist auf den NNS
geeicht und Kompasse, Hohenniveaus, Kursrouten und Uhrzeiten
am NNS ausgerichtet.

Ginzlich anders verhilt es sich mit dem Fahren auf Sicht im
freien Ather. Hindernisse kénnen unvermittelt auftauchen und
zur Gefahr werden, und auch eine Langstreckennavigation ist nahezu
unmédglich. Ebenso wenig eignet sich eine auf Magnetfeldern basier-
ende Navigation, da es einfach zu viele von diesen gibt. Am Ende
bleibt schlichtweg der Luxtant als Navigationsgerit iibrig. Er
benutzt drei Orientierungspunkte, nimlich die Schnittmenge aller
Magnetfelder, den Stand der Sonne und die relative Position zu
Kernstadt, und ermdglicht immerhin eine Positionsbestimmung
mit nur etwa ein bis zwei Kilometern Abweichung, Besser als nichts.

WETTERVERHALTNISSE

Von einer Scholle aus betrachtet erscheint das Atherwetter als
ein unerklirliches Phinomen. Sobald man sich jedoch mit einem
Atherschiff weit genug hinaus wagt, erkennt man, dass der Ather
keinesfalls ein ruhiges Meer ist. In Wirklichkeit ist er von groflen
stetigen Strdmungen und vielen kleinen spontanen Wirbeln durch-
zogen. Letztere verdichten mancherorts den Ather derart stark,
dass gewaltige Wolken aus Staub und Gasen entstehen. In diesen
hiufig unvermittelt entstehenden Ballungszentren herrschen extre-
me Bedingungen, angefangen von enormer Staubbelastung bis hin
zu reiflenden Winden.

Weitaus gefihrlicher als Wolken und Wirbel sind Atherstiirme:
Uberschneiden sich mehrere Atherwirbel oder Strémungen, verstirken
sie sich durch Uberlagerung kumulativ, so dass gewaltige Energien
entfesselt werden. Ein Schiff, welches in einen massiven Ather-
sturm gerit, hat kaum eine Chance. Auf die Schollen selbst haben

/

diese Stiirme kaum Auswirkungen, allerdings kénnen Gebiude
und Lebewesen zuweilen stark in Mitleidenschaft gezogen werden.
In seltenen Fillen besonders starker Sturmzentren iiberwinden
Sturmarme die gewohnten hundertfiinzig Meter Abstand zwischen
Scholle und Ather. Zwar diinnen diese Arme zur Scholle hin sehr
schnell aus, dennoch werden alleine durch die Geschwindigkeit,
mit der die Sturmarme in Richtung Scholle peitschen, heftige
Luftbewegungen auf der Scholle ausgelost, die ihrerseits zu
Stiirmen oder gar Orkanen fiihren kénnen.

TREIBGUT & SEEMANNSGARN

Nicht nur in den Schollenmeeren kennt man treibende Planken,
zerschmetterte Fisser und geborstene Gallionsfiguren, sondern auch
im Ather. Holzstiicke und Segelfetzen, Schrott- und Kérperteile,
Stahltriger und geplatzte Dampfkessel werden nach einer oft
jahrzehntelangen Odyssee durch den Ather von grofleren
Objekten angezogen. Nach und nach bilden sich so Triimmergiirtel,
die schneckenartig durch den Ather treiben. Diese Gebilde sind
den Atherkapitﬁnen hinreichend bekannt und sogar auf den Karten
verzeichnet, da ihre Bewegungsrate so verschwindend gering ist,
dass sie vernachlissigt werden kann. Allerdings sind nicht alle grfieren
Objekteim Atherin Triimmergiirteln gebunden: Manchmal tauchen
ganze Schiffe unvermittelt aus dem orangeroten Dunst auf, um
lautlos an einem vorbei zu schweben; verwaiste Seelenverkiufer,
die stumm dazu auffordern, ithnen auf ihrer Reise in die Ewigkeit
Gesellschaft zu leisten. Uber ihren morschen Planken hingen die
Kadaver massakrierter Besatzungsmitglieder regungslos in der Luft
— ein stummes Mahnmal an die Schandtaten der Piraten. Doch es
gibt auch andere Gefahren.

Ein Seemannsgarn erzihlt von einem fast schollengrofien Ather-
wesen namens Naibula, das auflerhalb der mit Leuchtbojen markierten
Fahrrinnen lauert. Von dort iiberfillt es wie aus dem Nichts heraus
Schiffe, indem es sie binnen weniger Sekunden vollstindig einhiillt.
Anschliefiend, so heifit es, existiere nichts Lebendiges mehr an Bord
und selbst das Fleisch in den Fissern sei verschwunden. Eine
Geschichte, die Fremden gerne in der Nihe von Atherhiifen erzihle
wird, tatsichlich sind jedoch keinetlei verbriefte Sichtungen durch
glaubhafte Zeugen existent. Und dennoch: Immer wenn ein Schiff
auf mysteridse Art und Weise im Ather verschwindet, ist fiir die
Schollenrandbewohner klar, dass Naibula wieder zugeschlagen
hat. Daran indert auch das vehemente Pochen der Autorititen
auf Piraten als Ubeltiter rein gar nichts, denn es gibt zu viele solcher
Geschichten. Und wie immer kimpft der Verstand gegen das
Kribbelnim Nacken, wenn es darum geht, ob man diese Nachtmahre
fiir bare Miinze nehmen soll oder nicht.



ATHERONAUT

Menschen kinnen auch in normaler
Kleidung im Ather iiberleben, doch verschiedene
Tiere, Atherstiirme, Temperaturunterschiede,
Gas- und Wasserwolken, umhertreibende Steine
und Schuttbrocken und dhnliche Gefahren
legen das Tragen eines Schutzanzuges nahe.
Atheronauten arbeiten oft im Tiefither; um
das mysteridse Element sowie das Leben darin
zu erkunden, Versuchsrethen durchzufiihren
oder Forschungseinrichtungen zu warten. Meist
stehen sie im Dienste von Universitéiten oder
anderen Forschungsinstituten. Seltener arbeiten
ste auf ewgene Faust, denn der finanzuelle wie
organisatorische Aufiand ist nicht unerheblich.
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DIE VERZERRUNG

Das héassliche Antlitz der Welt

GLOBENWERTE

1-4 °G Kleine bis mittlere phinomenologische

Auffilligkeiten

5°G Mittlere Abweichungen von der zu

erwartenden Realitit tauchen auf: Schatten mif

falscher Wurfrichtung, extremere Licht-
verhdltnisse, leichte Rotférbung des Regens.

6 °G Gesteigerte Verzerrungen wie etwa
nachweisbares Himoglobin im Regen, lesbare
tzeichen an Winden, deutliche Triibung

von Spiegeln.

7 °G Einwandfreie Feststellbarkeit der Ver-
zerrung, auch ohne Globengraph wahrzunehmen.
Etwa: Deformation von Gebduden, Leichen-
dhnliche Gesichtsziige bei Anwohnern und deutlich

schnelleres Ausbleichen von Schriftstiicken.

8 °G Beiingstigende Verdichtung der

Verzerrung. Deutlich: Tribung von Gold, Silber

und anderen Wertgegenstinden, sprechende

Schatten, Niedergang der Vegetation.
gang 4

9°G Aktiv gefihrliche Verzerrung. Beispiele:
Seile und Wurzeln ranken sich um Menschen,

Spiegel zerspringen beim Betrachten, spontane

Selbst fung von Metallgegenstinden. l

10°G Authebung der Realitit und Uberha
nahme der Verzerrung: Komplett verdnderte
StrafSenziige, vollstandige Umwandlung von

? 8 £

Materialien, offensichtliche Verkriippelung von

Menschen, geistige Verwirrung von Anwohnerny

Langen Aufenthalt unbedingt vermeiden!!!

Manchmali$piirt manfes, nimmées.alséSchemen im Augenwinkel walir/und ist fiir
den Bruchteil einer Sekunde Zeuge einer krahken Welt - oder vielmehrunserer Welt
wie sie wirklich ist: Biume bestehen aus Adern und Blut, Spiegel zeigen selbst makel-
losen Kindergesichtern nur schreckliche Fratzen, feste Materie sprengt ihre Fesseln
und erwacht zum Leben. Doch so plétzlich einen dieser Anblick iiberkommt, so
schnell wird der schwache Geist wieder von der sanften Illusion der gesunden Welt
umgarnt, so dass vom Erlebnis wenig mehr als ein kalter Schauer zuriickbleibt, zu-
mindest vorerst. Dann tritt das Déja-vu ein: Dieselbe Szene, doch diesmal ist alles so,
wie es sein soll. Dieselbe Szene, doch diesmal ist alles so, wie es sein soll. Bis auf dieses
seltsame Gefiihl, alles schon einmal irgendwie gesehen zu haben. Oder doch nicht?

BIRVEEOWVYULIE
BIZARROMANTIE

Viele Schollenbewohner bemithen Romane und Geschichten, um ihrer Realitit mehr
Pfeffer und Salz zu verleihen, ihr zu entflichen oder aber fiir ein paar Stunden an
etwas Grofleres und Spannenderes als den Alltagstrote zu glauben. Dabei iibersehen
sie, dass die gesuchten Wesen und Ereignisse direkt vor ihrer Nase lauern. Es sind Ex-
empel, die aus den absurdesten Erzihlungen entflohen sein kénnten, doch niemand
nimmt sie wahr. Warum nicht? Und vor allem: Woher stammen diese Verzerrungen
unserer Welt? Mit diesen und verwandten Fragen beschiftigt sich die heifl umstrit-
tene, oftmals verspottete und nur spirlich anerkannte Wissenschaft der Bizarromantie.
Laut Studienplan der Universitit Baiyat-Sophia wird sie als Wissenschaft des Unerk-
larlichen, des Absonderlichen und Ubernatiirlichen mit der Aufgabe der Untersuchung und
Aufklirung der selbigen gefithrt. Eine vage und schwammige Definition einer Studien-
richtung, die sich der Klirung von ebenso vagen und schwammigen Themen verschrie-
ben hat.

Wie alle jungen wissenschaftlichen Disziplinen muss sich auch die von Hubert
Seiber begriindete Bizarromantie stetig selbst neu erfinden und sich vor allem gegeniiber
etablierten Wissenschaften positionieren. Umso mehr werden die wenigen Erfolge
wichtige Aushingeschilder, die wie Trophien hochgehalten und den Kritikern um die
Ohren gehauen werden; natiitlich nicht ohne einige wenig wissenschaftliche Auss-
chmiickungen beziiglich der abenteuerlichen Umstinde, unter denen diese Erkennt-
nisse gewonnen werden konnten. Die wichtigsten Etfolge der Bizarromantie bestehen
vor allem aus allerlei mechamatischen Geritschaften, die gezielt iibernatiitliche Vorginge
in Gang setzen kdnnen. Da es sich um handfeste Studienobjekte handelt, kénnen diese
Geritschaften auch von Technikern, Stofftkundlern und sonstigen Zweiflern untet-
sucht werden, was als wichtiger Schritt zur Etablierung der Bizarromantie als ern-
sthafte Wissenschaft gewertet wird. bitw 1shawsg NsthensetN

‘Wie bei allen anderen Wissenschaften gilt auch in der Bizarromantie Wiederhol-
barkeit als wichtigster Beweis, wie viele Beispiele belegen. Graf Sergio Brava entwick-
elte etwa eine Handvoll Tiiren, die scheinbar mit einem magischen Band verbunden
sind; egal welche Distanz und welche Gegenstinde zwischen ihnen existieren, es ist
grundsitzlich méglich, zur einen Tiir hineinzugehen und zu einer anderen wieder
herauszukommen, und zwar ohne Zeitverlust — ein kleines Wunder der Teletrans-
portation, die in Zauberauftritten immer wieder erstaunte Gesichter hintetlisst. Ern-
sthafterer Natur ist ein Gerit, das Sir Henry Glock 5D 185 erfand. Die Rede ist vom
Globengraphen, dem wohl wichtigsten Gerit der Bizarromantie, dass die Pseudowis-
senschaft mit einem Schlag zur Wissenschaft beforderte. Dabei handelt es sich um
ein kleines Gerit, das im Kern aus einem kurzen Balken mit insgesamt zehn kleinen
Glasgloben besteht. Mit Hilfe dieser Globen lisst sich das Ausmaf der an einem be-
stimmten Ort vorherrschenden Verzerrung einwandfrei und genau bestimmen.
Verzerrung meint hier das Maf}, in dem die tatsichliche Verzerrte Welt von der
scheinbar Gesunden Welt abweicht. Zusammen mit einer entsprechenden Tabelle
lassen sich so verschiedene Werte ablesen und sogenannte Verzerrungskarten samt
gesehenen Phinomenen anlegen. Wie drastisch diese Ausprigungen von Verzerrun-
gen sein konnen, lisst sich am besten anhand einiger ausgewihlter Augenzeugen-
berichte nachvollzie h e n :



Agnes Naturholger, Studentin an der Universitit Leuterskoog: Peter Paulansky, Girtner aus Schonfurt:

Ich glaube, ich werde verriickt. Der Herr Vater schiittelte nur So ganz klar ist mir das heute nicht mebr, wie das damals
mit dem Kopf und rief dazu auf, Alkohol besser bleiben zu lassen. war. Ich denke, ich ging gerade so durch die Heckenreihen und
Die Frau Mutter wandte sich nur ab. Auch wenn ich es ibnen doch biickte mich, um die unteren Blitter auf Schadlingsbefall zu
sage, dass es so gewesen ist, so glauben sie mir doch kein Wort. Ach, iberpriifen, als ich mehrere Personen bemerkte, die sich ziem-

ich armes Kind. Dabei war alles so echt: die Welt wurde plotzlich so lich sicher unerlaubt innerhalb des Labyrinths aufhielten. Ich
dunkel wie noch nie zuvor, keine Lampe brannte, das Tageslicht war wollte sie gerade darauf hinweisen, als ich mich doch entschloss,
verbannt und nur das Glimmen des Athers verhalf mir iiberbaupt lieber maglichst unauffillig zu bleiben, denn was da geschab,
dazu etwas zu sehen. Ich stand gerade an der Bushaltestelle, als es war mir doch etwas unheimlich. Der Wortfiihrer zu meiner
geschah. Die Hiuser waren plotzlich gealtert, die Menschen um mich Linken lief8 plotzlich aus dem Nichts ein Schwert auftauchen
herum saben nur starr in die Gegend, als bemerkten sie gar nichts von und hielt es seinem Verbandlungspartner unter die Nase.

der Welt um sich herum. Und dann erblickte ich sie: eine Gruppe von Dieser schien kaum beeindruckt und wich nur einen halben
Menschen, vielleicht drei oder vier, die ich zuvor kaum wahrgenom- Schritt zuriick. Dann griff er in seinen Mantel, fummelte eine

men haben muss, doch jetzt sab ich sie ganz deutlich. Ihre Korper kleine Statue daraus hervor und warf sie dem Schwertkdmp-
waren verindert. Einer von ibnen besafs keine Augen, doch schien er fer zu. Noch bevor irgendjemand reagieren konnte, schoss das
sich darum nicht zu kiimmern. Eine Frau sab aus wie ein Skelett, ibre Schwert nach vorne, zerschnitt dem Werfer und seinen beiden
Haut zetfiel innerhalb von Sekunden und nur der blanke Knochen Begleitern die Keble. Das ging so schnell, dass die Holzfigur

blieb stehen. Die anderen konnte ich nicht mehr genauer erkennen, in der Luft zu stehen schien, bis der Schwertkimpfer sie fing.
dazu war es zu dunkel und das Fenster schloss sich auch plotzlich Doch das war noch nicht alles, denn er wandte sich zu seinen

wieder und ich sab mich drei oder vier Sekunden in die Vergangenheit eigenen beiden Begleitern und schien etwas zu sagen, doch ich
geworfen. Ich erlebte das gleiche wie gerade zuvor, doch ohne diese konnte nichts verstehen. Dennoch loste sich einer der Begleiter
grausamen Gestalten, es war bell, die Menschen sprachen mitein- in Luft auf, der andere aber liefs einen langen Stab mit zusam-
ander und die Erinnerung an das Gesebene verschwand mit jedem mengerollten Schriftrollen erscheinen. Aber man hat nicht ges-
Augenblick, bis es kaum mebr als eine Abnung war. Ich fiiblte mich ehen, wo er diesen getragen haben will. Er notierte etwas auf
plétzlich nicht mebr sicher, das alles gesehen zu haben. In der letzten einer der Schriftrollen, wickelte sie zusammen, band sie an den
Nacht kebrte es aber als Traum noch einmal zuriick, weswegen ich es Stab und sagte “Marquis de Renard’, und die Schriftrolle loste
nun meinem Tagebuch anvertraue. sich ebenfalls in Luft auf. Nach einigen Momenten machten
sich die beiden Mdnner auf, das Labyrinth zu verlassen. Sie

Danny McCabin, Kubtreiber, ays Deeton/Drejkiisten: kénnen mir glauben, dass ich leiser als ein Butler bei Nacht
He Barman, einen Whiskey bitte... darauf erst mal einen Schluck. war. Ich wollte diesen Herrschaften nicht begegnen und verhar-
Was passiert ist? Das sollte ich besser nicht erziblen. Na ja, so privat rte dort bis spt in die Nacht hinein. Erst dann traute ich mich
ist die Runde ja nun doch nicht. Ein Bier auf deine Kosten? Na gut, langsam zuriick ins Haus. Natiirlich habe ich Arger bekom-

das soll es mir wert sein. Also, wir ritten gerade oben am Schlangen- men, aber ich habe nichts von dem Gesehenen erzdbhlt.
pass, und mit einem Mal, und jetzt erklirt mich nicht fiir verriickt,
schau ich riiber zu Bill und sehe eine kleine Puppe, die an seinem
Hinterkopf hing und einen Metallstift in seinen Kopf gestofen hatte.
In Panik zog ich meinen Revolver, aber dann war das Vieb auch
schon wieder weg. Ich kann mir das nicht erkldren. Aber vielleicht lag
es daran, dass er uns auf eine andere Strecke gefiibrt hatte als sonst
(lacht). Barmann, mein Bier!

Mathiander Nebensteher, Gemiisehindler in Baiyat-Sophia:

Wenn ich es doch sage, dem Mann standen mit einem Mal aus
jeder GliedmafSe dicke Metallstacheln heraus. Ob ich was? Nein, un-
terstellen Sie mir nicht, dass ich mich irren wiirde. Er kaufte gerade
Brokkoli und urplétzlich waren diese Metallspiefle da. Sie waren so
lang, dass sie aneinanderstiefSen und bei jeder Bewegung wippten und
klirrten. Es dauerte nur einen Augenblick, dann war alles wie zuvor und
er wiederholte plotzlich genau die gleichen Worte, die er nur Sekunden
vorher schon einmal gesagt hatte. Déja-vu nennt man so was, glaub” ich.
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KERKUNDE

scheinungsbild und Wesen der Spezies

»Es mag den einen oder die andere verwundern, dass sich, gleichwobl die Menschen seit langem
nicht mebr die einzigen Bewohner Kurip-Alephs sind, dennoch der Sammelbegriff Menschheit fiir
alle intelligenten Lebewesen unserer Welt herausgebildet hat - zumindest sofern sie in sozialen Gefiigen
zusammenleben. Warum dem so ist, fragen Sie, liebe Studenten? Lesen Sie Zeitung. Es gibt durchaus
Fille, in denen Angehirige anderer Spezies menschlicher sind als die Menschen selbst.

- Prof. Dr. Hattenhauer, Fachreferent fiir intraschollire Soziobiologie

-y
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DER KLEINE UNTERSCHIED

In Falianskoog und damit auch Schelfberg exis-
tieren fiinf Spezies mehr oder weniger friedlich
nebeneinander. Obwohl dieses Zusammenleben seit
mehreren Jahrhunderten schon gelingt, kann man
speziestypische Verhaltensweisen, Ansichten kurz
Unterschiede nicht leugnen.

Essind wahrlich keine dramatischen Verschieden-
heiten, doch ist die Aussage, dass es speziesdefinierte
Kulturkreise gibt, auch nicht ganz falsch.

DIE SPEZIES

Die Bewohner Kurip-Alephs

DER GROSBE UNTERSCHIED

Das Aussehen der Spezies konnte unterschied-
licher nicht sein, was Grofle, Formen, Gewicht und
der-gleichen mehr angeht. Die folgende Tabelle soll
helfen, den durchschnittlichen Vertreter der einzel-
nen Spezies leicht anhand solcher AuBerlichkeiten
zu unterscheiden. Hier werden die im Querschnitt
gemessenen Werte angegeben, Ausreifler nach oben
und unten sind natiirlich bekannt.

Abara 2,20 m

\Mensch 1,81 m b Y

BESCHREIBUNGEN
DER SPEZIES

Die folgenen Seiten fithren die Beschreibungen
der fiinf Spezies. Zusammen mit einem archetypischen
Bild werden prignante Informationen und Erklirungen
angefiihrt, um sowohl Wesen, Verhalten als auch
Aussehen zu kliren. Die Beschreibungen kénnen
natiitlich  keinen Anspruch auf Vollstindigkeit
erheben, aber sie bieten einen wichtigen und guten
Eindruck, was die Spezies in ihrem Innersten und
Aufersten ausmacht.
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DURCHSCHNITTLICHE KOPFDATEN

Spezies Grife Gewicht Hautfarbe Haarfarbe Lebensspanne
Abara 2,20 m 230 kg elfenbein - unbekannt
Brunad 1,80 m 140 kg wie Menschen braun bis rot 120
Mensch 1,80 m 80 kg karamell braun bis schwarz 110
Sanherib 1,45 m 50 kg griin - grau bunte Federn 85
Tel'Pathar 1,90 m 80 kg variabel variabel 90




"ABARA

Geschaffen, um dem Menschen zu dienen

PHYSIOLOGIE
Ausseben

Abara gelten allgenfein als ruhige und selbstbeherrschte Die durchschnittliche Abara erreicht eine Grofle von etwa
Wesen. Besonders die Alteren unter ihnen kénnen der zwei bis zweieinhalb Metern, minnliche Abara sind hingegen im
menschlichen Unstetigkeit und Redseligkeit wenig Schnitt gut zwanzig Zentimeter kleiner. Vier lange Tragarme auf
abgewinnen. Entsprechend ziehen es Abara vor, in dem Riicken, eine weifSliche bis griuliche Hautfarbe und hornige
Familienclustern unter sich zu bleiben. Hier sind es Kopfauswiichse machen die Abara unter den Spezies unver-
vor allem die weiblichen Abara, die sich um soziale wechselbar. Die Geschlechtsbestimmung ist, wie bereits angemerkt,
Kontakte sorgen, die Gruppe zusammenhalten und fiir fremde Spezies nahezu unméglich. Zwar mag die Gréfle ein
daher auch allgemein als kommunikativer gelten, selbst Hinweis sein, doch aufgrund des Fehlens sekundirer Geschlechts-
wenn es um andere Spezies geht. merkmale sind Minner und Frauen praktisch nicht auseinander-

Die androgyne Natur ihrer Erscheinung macht es zuhalten. Selbst im nackten Zustand ist eine Unterscheidung der
den meisten fremden Spezies schier unméglich, Abara primiren Geschlechtsorgane sehr schwierig, da diese bei den
nach Geschlechtern zu unterscheiden. Dieser Umstand Minnern in den schiitzenden Kérper zuriickgezogen sind, wenn
wird noch dadurch verstirke, dass diese Spezies unter sie nicht bendtigt werden, und in diesem Zustand den weiblichen
sich keine geschlechterspezifische Trennung in Sprache, sehr dhnlich sehen.
Rechten und Pflichten sowie Verhalten pflegt. Abara
unterscheiden nicht nach sie oder er, sondern sprechen Torso
direkt im weiblichen Fall. Dieses geschlechterlose Die vier jeweils bis zu drei Meter langen Tragarme einer Abara
Zusammenleben macht das Verhalten der Abara fiir sind eine absolute Besonderheit unter den bekannten Spezies. Sie
den Rest der Menschheit zwar undurchschaubarer, entfalten ihre Kraft nicht durch eine Muskulatur, sondern durch
sorgt aber innerhalb der Kultur- und Familienkreise eine Art biologisches Hydrauliksystem. Dazu wird ein dickfliissi-
dieser Spezies fiir eine ungewohnte Gleichberechtigung ges Sekret durch ein System von starken Rohtleitungen und
zwischen Mann und Frau. Druckkammern bewegt, was die Reaktionsgeschwindigkeit re-

Ebenfalls oft befremdlich ist die gelebte Einfach- duziert, die schiere Kraftentfaltung jedoch potenziert. Abara
heit. Abara sind deutlich kdrperbezogener als andere konnen mit ihren Tragarmen Lasten anheben und tragen, die ihr
Spezies und meiden nach Maglichkeit vergeistigte oder Korpergewicht weit iibertreffen. Zusitzlich sind die Tragarme
philosophische Denkweisen — nicht, weil sie nicht dazu von einer extrem harten und druckresistenten Hornschicht um-
in der Lage wiren, doch Abara miissen nicht erst dariiber geben, was sie praktisch unzerstorbar macht. An den Gelenken
sinnieren, um im Jetzt zu leben. So ist eine konkrete vetleihen starke und zihe Sehnen und Knorpelringe den Armen
Betitigung, worunter zum Beispiel Arbeit, Spielen die notige Stabilitit.
mit Kindern, soziales Zusammenkommen oder auch Ebenso einzigartig ist das Atemsystem der Abara, das im
Kochen fallen, fiir eine Abara grundsiitzlich abstrakten Vergleich zur menschlichen Lunge fast winzig wirkt. Es besteht
Titigkeiten wie etwa dem Studieren, Lesen oder auch aus zwei etwa faustgroflen Kapseln, die von oben betrachtet wie
kiintlerischen Zeitvertreiben vorzuziehen. Natiirlich ein Kiichensieb wirken, in das in regelmifligen Abstinden
bestitigen hier Ausnahmen die Regel, denn nicht alle knorpelige Verstirkungen eingelassen sind. Das gesamte Organ

Abara besitzen die gleichen Neigungen. ist von einer sehr harten Kapsel umgeben und verindert sein

Volumen wihrend der Atmung nicht. Trotzdem iibertrifft die

Atemleistung einer Abara die eines Menschen mitunter
bis um das Zehnfache, da Abara zusitzlich iiber ein be-
sonders leistungsstarkes Herz fiir den Sauerstoff-
transport verfiigen. Dieses ist in acht Kammern
unterteilt und endet in zwei Primirgefiflen.
Simtliche Adern sind auflerdem von Muskel-
ringen umgeben, die sich bei einem starken
Abfallen des Blutdrucks zusammenziehen und so

ein Verbluten der Abara verhindern.

RESONANZKORPER
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TRAGARME

Charakteristisch_fiir die Abara sind ihre
vier gewaltigen Tragarme aus Horn. Ihre offen-
sichtlichste Funktion besteht darin, schwere Lasten
zu heben, doch werden sie innerhalb der Spezies
auch in sozialen Interaktionen genutzt, etwa fiir
Drohgebéirden oder beim Geschlechtsakt.

Da die Arme im normalen Sustand zu lang
und unhandlich sind, kinnen sie eingeklappt
werden. Dazu werden sie auf die Linge eines
der drei Glieder zusammengefaltet und am Korper
angelegt, kimnen also quast auf dem Riicken
Syverstaut werden.
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Kopf
Neben dem Gehirn befinden sich am Kopf einer Abara die

wichtigsten Sinnesorgane wie Augen, Ohren und das Ultra-
schallorgan. Thr Gesicht ist auffillig konturlos, da es weder eine
Nase noch einen sichtbaren Mund besitzt; Atemoffnungen
befinden sich am Hinterkopf, verborgen unter einer
dicken Hautfalte. Entsprechend haben die meisten
Angehérigen anderer Spezies Probleme, die
Gesichtsmimik einer Abara richtig zu deuten,
da diese auf wesentlich subtileren Verinder-
ungen als zum Beispiel der menschlichen
beruht. Dem Hinterkopf einer Abara
entspringen zu beiden Seiten meist
zwei bis sechs kndcherne Geweihe,
die in ihrer Form individuell stark
variieren und von anderen Spezies
gerne als Unterscheidungsmerkmal
einzelner Vertreterinnen dieser Art
genutzt werden. Grundsitzlich ldsst
sich festhalten: Je dlter eine Abara ist,
desto verzweigter ist auch ihr Geweih.

Die Augen der Abara ihneln
duflerlich denen von Menschen, ver-
fiigen jedoch iiber einen ginzlich
anderen biologischen Bauplan. Sie sind
eherbeschrinktinihrer Wahrnehmungs-
fihigkeit und kénnen zudem keine Farb-
informationen verarbeiten, so dass Abara
zu einem Leben in ewigem Grau verdammt
sind. Uberlegen sind sie den menschlichen Augen
durch das Vermégen, thermale Strahlen wahrzu-
nehmen, was den Abara eine Art Wirmesicht, auch Infrarot-
sicht genannt, erméglicht.

Der weitaus wichtigere Sinneskanal der Abara ist ihr Ultra-
schallsinn. Dieser funktioniert dhnlich wie die Wahrnehmung von
Fledermiusen: Das so genannte Ultraschallorgan std3t in schneller
Folge kaum wahrnehmbare Ultraschallsignale aus, die von Objekten
abprallen und zuriickgeworfen werden. Dieses Echo fingt das
Organauf, so dass das Gehirn einer Abara eine Art dreidimensionale
Umgebungsdetailkarte erstellen kann, die das geringe Sehvermdgen
gerade im Hinblick auf genaue Umrisse und Oberflichenstruk-
turen durchweg kompensiert. Ein Problem stellen hierbei Glas-
scheiben dar. Eine Abara kann zwar durch sie hindurchblicken,
verfiigt dabei jedoch nur iiber eine stark verschwommene Sicht,
die mit menschlicher Kurzsichtigkeit vergleichbar scheint.

Abara besitzen einen Mundapparat aus fiinf beweglichen
Segmenten — eins oben, zwei an den Seiten und zwei unten. Im Ruhe-
zustand fiigen sich diese petfekt zusammen und schlieffen den Mund-
raum dicht ab. Diese Mandibeln sind vor allem fiir die Nahrungs-
aufnahme sowie fiir das Beiflen, Schneiden und Reiflen zustindig.
Wird Nahrung in den Mundraum geschoben, besorgen Mahl-

zahnbinke etwas weiter hinten im Mundraum die Zerkleinerung.

LUNGE

STOFFWECHSEL &
ENERGIEHAUSHALT
Ein bei dieser Physiologie wenig ver-
wunderliches Merkmal der Abara ist ihre
unglaubliche Zihigkeit. Temperaturen von -80

°C bis +120°C beeindrucken Abara kaum, ebenso sind
sie gegen radioaktive Strahlung und dank eines extrem starken
Abwehrsystems gegen alle Krankheiten und Infektionen immun.
Die besonders dicke weiflliche Haut der Abara verhindert das
Eindringen von Fremdkérpern und Parasiten. Speziell eingesenkte
Poren minimieren zudem den Feuchtigkeitsverlust, weswegen
Abara tagelang ohne Wasser oder Nahrung auskommen kénnen;
wihrend dieser Zeit dienen korpereigene Reserven als Energie-
lieferanten. Gleichzeitig sind sie sehr gute Nahrungsverwerter und
miissen trotz ihres enormen Gewichts von bis zu 250 kg deutlich
weniger zu sich nehmen als zum Beispiel ein normalgrofer
Mensch. Auch die Auswahl der Nahrung etfolgt nach weitaus
weniger einschriinkenden Kriterien, da der Stoffwechsel und Enzym-
haushalt der Abara sie gegen Vergiftungen aller Art nahezu
immunisiert.

PARTNERFINDUNG

Abara flirten gerne und intensiv, sind jedoch bei der Wahlihrer
Sexualpartner weitaus sorgsamer als zum Beispiel Menschen.
Hat sich ein Abarapaar gefunden, bleibt diese Beziehung sehr
wahrscheinlich bis an das Lebensende beider Partner bestehen.
Abarapaare entwickeln zudem im Laufe der Jahre eine regelrechte
korpetliche Abhingigkeit voneinander, die zu echten Entzugs-
erscheinungen, wie zum Beispiel Zittern, Konzentrations-
schwiche oder sogar starken Depressionen fithren kann, falls es
zu einer Trennung kommt.

PAARUNGSVERHALTEN
Der Geschlechtsakt entspricht dem von Menschen.



ABARAKINDER

Die charakteristischen Tragarme sind ber Abara im

Klemkindalter unter emer schiitzenden Hornschicht verborgen

und erst zwischen dem 10. und 12. Lebensjahr anndhernd
ausgewachsen. Der Entwicklungsstand der Tragarme st
auch ein guter Indikator fiir die allgemeine Re
denn die Pubertdit beginnt in etwa zeitglewch mit dem Heraus-
brechen der Arme aus ihrem ,, Kokon
Dre geistige Entwicklung der Abara-
Kinder bleibt bis zu diesem Seitpunkt
etwas hinter denen von Menschenkindern
zuriick, holt dann jedoch schnell auf ein

vergleichbares Nweau auf

ENTWICKLUNG

Prinatal/Geburt

Die Schwangerschaft ist extrem kurz und fiir
Auflenstehende nicht zu erkennen. Schon nach zwei
bis vier Wochen erblickt ein winziges Lebewesen das
Licht des Athers, das mit einer Linge von gut zwei
Zentimetern und einem Gewicht von weniger als
zwanzig Gramm einem dicken Wurm gleicht. Diese
winzige Abara versucht sofort den Brutbeutel am
Bauch ihrer Mutter zu erreichen, um sich dort an
den Milchzitzen festzusaugen und zu wachsen.

Kindesalter/Jugend

Mit etwa drei Monaten beginnt ein Abarasiugling
zunehmend damit, seinen Kopf aus dem Beutel zu
strecken und seine Umwelt zu betrachten; erste
Ausfliige unternimmt es aber erst nach etwa einem
Jahr. Mit der Zeit werden diese Ausfliige immer
ausgedehnter, bis das Junge mit etwa 5 Jahren den
Beutel endgiiltig verlisst. Abarakinder besitzen eine
auffillig humanoide Gestalt, da sich die Tragarme
wihrend der Kindheit noch unter einer verhornten
Schale auf dem Riicken befinden und erst im Alter
von zehn bis zwélf Jahren auswachsen.

Alter

Abara gelten mit etwa zwanzig Jahren als kérperlich

ausgewachsen. Thr Héchstalter ist unbekannt, denn
bisher ist noch kein Todesfall auf Grund von Alters-
schwiche verzeichnet worden. Es sind durchaus
Abara bekannt, die nach eigenen Aussagen iiber 400
Jahre alt und kérperlich etwa auf dem Stand eines

60-jihrigen Menschen sind.

FAMILIENSTRUKTUR

Abara konnen héchstens in Abstinden von vier
bis fiinf Jahren ein Kind austragen, da der Brutbeutel
so lange von dem heranwachsenden Kind besetzt ist.
Generell kann ein Abarapirchen daher héchstens
drei Kinder gleichzeitig versorgen, von denen eines
schon weitgehend selbststindig und bald erwachsen
ist. Bedingt durch die Langlebigkeit der Abara bilden
sichhiufigdiebereitsangesprochenen Familiencluster
aus, deren Mitgliederzahl iiber die Jahrzehnte und
Jahrhunderte hinweg immer weiter anwichst. Sehr
alte Familien verfiigen somit durchaus iiber mehrere
Hundert Mitglieder und eine entsprechende politische
und wirtschaftliche Macht.
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BRUNAD

Aus der Hybris geboren

Die lange Isolation der Brunad von den
Menschen hat zu einer Entwicklung eines
ginzlich eigenstindigen Sozialgefiiges gefiihrt.
Schon Jugendliche tendieren untereinander
zu einer Art Rottenbildung, die sie neben
ihrer eigentlichen Familie als erweiterten
familiiren Kreis wahrnehmen; gute Freunde
werden sogar oft in den Status von Familien-
mitgliedern erhoben. Mit dem Heranwachsen
reifen diese Rotten oftmals zu Lebensgemein-
schaften innerhalb der iibergeordneten Familien-
strukturen heran, so dass Brunad als grund-
sitzlich treu und familiir orientiert gelten. Sie
genieflen geradezu die Gegenwart anderer
Personen um sich herum. Einzelginger sind
eine absolute Ausnahme,

Brunad gelten als sehr emotional und
durchlaufen in nur einer Woche simtliche
Extreme der Gefithlswelt, vom absoluten
Hochgefiithl bis hin zu tiefster Nieder-
geschlagenheit — und wieder zuriick. Gerade
junge Brunadminner kanalisieren dieses
Wechselbad der Gefiihle mit Lautstirke und
kérperlicher Prisenz, was zu den Vorurteilen
einer rohen und gewalttiitigen Spezies gefiihrt
hat. Tatsichlich sind Brunad jedoch nicht
béswillig aggressiv, sondern vielmehr von
Natur aus extrem wechsellaunig, was die
Bedeutung von Familie und Freunden als
Riickzugsort und Ruhepol umso mehr
unterstreicht,

r mit beiden Belnen
im Leben steht,

sollte sich tiberlegen,

wohin er die SeChS
anderen ...

- Brunad Sprichtwort

PHYSIOLOGIE

Ausseben

Brunad erreichen eine Kérpergrofie von 1,60 Meter
bis 1,80 Meter und sind anhand des breiten Hinterleibs
mit sechs verhornten Beinen und des langen Schidels
mit diversen Hornauswiichsen kaum mit anderen
Spezies zu verwechseln. Weibliche Brunad besitzen
sekundire Geschlechtsmerkmale in Form von zwei
vergroflerten Briisten, die denen menschlicher Frauen
ihneln. In besonders seltenen Fillen sieht man auch
Brunadfrauen mit vier oder noch mehr Briisten.

Kopf
Der Kopf eines Brunads beherbergt das Gehirn

sowie die primiren Sinnesorgane und weist drastische
Unterschiede zum Schidel seiner menschlichen Ahnen
auf. So besitzen Brunad keine Haare, stattdessen ist
ihr Hinterkopf mit zahllosen kurzen Hornplittchen
bedecke, die sehr stabil und recht scharfkantig sind.

Brunad besitzen zwei Linsenaugen mit Iris und
Pupille, die praktisch identisch mit denen ihrer
menschlichen Vorfahren sind. Extrem kriftige Kau-
muskeln lassen den Kiefer weitaus massiger erscheinen,
als er tatsichlich ist, und tragen zu den kantigen
Gesichtsziigen der Brunad bei.

Der Geruchssinn der Brunad ist besonders empfind-
lich, weswegen sich Brunad oft eher an den Geruch
eines Ortes als an sein Aussehen erinnern. Brunad
konnen auf sehr kurze Distanz sogar Personen
anhand ihres Geruchs erkennen. Personen oder
Objekte wie Spiithunde anhand ihrer Duftspur zu
verfolgen, ist prinzipiell méglich, gelingt jedoch nur
bei stiirkeren, am besten ganz frischen Spuren.




\ BEINE

s Bein hat ari=seiner Wunzel eine eigene kleine Lunge (siche Abb,

,welche es mit Luft versorgt und thm so zu erhohter, fast unerschipf-
licher Ausdauer verhulfi. Die Beine selbst bestehen aus hartem Horn und
sind in insgesamt acht Segmente unterteilt, wober alleine auf Beinwurzel
zwei und auf das ,,Knie drei Segmente entfallen, die restlichen drei bilden
die auffilligen grofen Segmente, die der Laeals eigentliches Bein identi-
fizieren wiirde. Die Beine entspringen an der Bauchunterseite und kinnen

Jeweils unabhéngig voneinander bewegt werden.




Torso/Hinterleib

Brunad besitzen am ganzen Kérper ein Auflenskelett aus
verhirteten Hornplatten. Die Platten sind je nach Kérperregion
unterschiedlich hart und biegsam, die dickste und hirteste Panzerung
umgibt Subtorso und Hinterleib. Die schwichsten Stellen finden
sich an den Armgelenken und am Hals. Die einzelnen Platten
greifen mit kleinen Gelenken ineinander und sind iiber Muskeln
miteinander verbunden; so tragen sie essenziell zur Kérpermotorik
eines Brunad bei.

Der Torso der Brunad erscheint dem menschlichen sehr
dhnlich, der Hinterleib wirkt dagegen véllig fremdartig und
erinnert eher an ein Insekt denn an einen Menschen. Die Beine
der Brunad unterscheiden sich grundlegend von denen aller anderen
bekannten Spezies. Optisch gesehen dringt sich am ehesten ein
Vergleich mit den Tragarmen der Abara auf, tatsichlich werden
die Beine jedoch mittels gewdhnlicher Muskulatur bewegt. Was
die Stabilitit angeht, sind sich die beiden Gliedmaflentypen
dagegen wieder sehr ihnlich, denn auch Brunadbeine sind extrem
stabil, wenn auch nicht ganz so unzerstorbar wie die Tragarme
der Abara. Die Anzahl der Beine variiert. Typisch sind sechs oder
acht, gelegentlich finden sich auch Brunad mit nur vier Beinen
oder zehn. Auch die Position am Torso ist groffen Fluktuationen
unterworfen — bei manchen Brunad sind die Beinpaare sehr nah
beieinander positioniert, beriihren sich schon fast, bei anderen
besteht ein groflerer Abstand zwischen den einzelnen Beinpaaren.
An den Innenseiten der Beinansitze befinden sich kleine Poren,
welche die Ein- und Ausstroméffnungen fiir verhiltnismifig
primitive zusitzliche Atemorgane darstellen. Diese Ergiinzungs-
lungen sind offenbar direkt in die blutzufithrenden Gefifle der

Beinmuskeln integriert, was die Brunad zu scheinbar unermiid-

lichen Liufern macht,

LEBER

Sonstiges

Die Organe der Brunad sind fiir Biologen noch heute Quelle
zahlloser Ritsel und mindestens ebenso vieler akademischer
Dispute. Viele sind abgewandelte Versionen menschlicher Organe
— so lisst sich beispielsweise die Leber zwar leicht identifizieren,
allerdings besitzt sieim Gegensatzzuihrem menschlichen Gegenstiick
drei massige Lebersicke, die um ein grofles Blutgefiflbiindel
angeordnet sind. Andere Organe sind dagegen noch einzigartiger
und in ihrer Funktion véllig unbekannt — bei einigen streitet man
sogar dariiber, ob sie iiberhaupt irgendeine Funktion besitzen.
Besonders der Hinterleib ist mit einer Vielzahl seltsamer Driisen
angefiillt, von denen viele unfertig oder verkiimmert wirken.

STOFFWECHSEL &
ENERGIEHAUSHALT
Der Stoffwechsel hnelt dem menschlichen, weist jedoch eine
leicht erhshte Kérpertemperatur auf, bedingt durch die grofere
Muskelmasse. Aus dem gleichen Grund ist auch der Energiebedarf

eines Brunad etwas hoher als der eines Menschen anzusiedeln.

PARTNERFINDUNG

Neben zufilligen Partnerschaften weist die Kultur der Brunad
eine Tendenz zu arrangierten Ehen auf. Die Partner sind in beiden
Fillen oft entfernte Verwandte aus der eigenen Familie, wie zum
Beispiel Cousins und Cousinen zweiten bis vierten Grades. Immer
wieder werden jedoch auch bestimmte Brunad untereinander
verheiratet, um zwei Familien miteinander zu verbinden oder
Biindnisse zu besiegeln. Der stark ausgeprigte Gemeinschaftssinn
und die wachsamen Augen der Familien sorgen in den allermeisten
Fillen fiir einen nach Auflen hin reibungslosen Ablauf dieser
Zweckehen. Anonyme Umfragen haben zudem ergeben, dass es
sich bei Konstrukten dieser Art oft um sogenannte ,offene
Beziehungen” handelt.

fPAARUNGSVERHALTEN
Der Geschlechtsakt entspricht dem von Menschen.

e
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GERUCHSSINN

Brunad besitzen einen herausragenden Geruchss-

- P '3' inn, der thnen so genanntes ,, Richtungsriechen* erlaubt.
Das bedeutet nichts anderes, als dass sie die Richtung
des Ursprungs eines Dufles mut grofer Genauigkeit
bestimmen und sogar emer Geruchsspur folgen kinnen.
sl Y KOPFHORNER Des Waeiteren ist es thnen miglich, in einem gewissen
e

ENTWICKLUNG

Préinatal/Geburt

Die Schwangerschaft einer Brunad dauert typischerweise
zwischen zehn und zwélf Monaten. Die Foten liegen dabei zu
Kugeln gerollt im Uterus der Mutter, der sich im Hintetleib
befindet. Die Anzahl der Kinder pro Geburt schwankt normaler-
weise zwischen zwei und vier, jedoch sind auch Sechslings-, Acht-

lings- und sogar eine Elflingsgeburt bekannt.

Kindesalter/Jugend

Die sprachliche und geistige Entwicklung der Brunad ist mit
der von Menschen vergleichbar; der Umstand, dass sich die
korperliche Entwicklung und auch die Ausbildung der fein-
motorischen Fihigkeiten bei Brunadkindern weitaus schneller
vollzieht, sorgt in diesem Zusammenhang allerdings immer wie-
der fiir erhebliche Komplikationen. Gliicklicherweise besitzen
Brunadkinder die Fihigkeit, sich bei Gefahr zu Kugeln ein-
zurollen (die Panzersegmente werden dabei in einem komplexen
Vorgang iibereinandergeschoben). Diese Fihigkeit geht jedoch
mit dem Einsetzen der Pubertit verloren, da sich zu diesem
Zeitpunkt die Innensegmente des Brust- und Bauchbereichs
langsam verhirten, um die zunehmende Masse des Brunad zu
stabilisieren.

Mape die einzelnen Bestandteile von Geriichen zu
differenzieren.

Alter

Brunad werden in der Regel zwischen 100 - 120 Jahren alt, auch
wenn es hier wie bei den Menschen gelegentlich starke AusteifSer nach
oben gibt.

Familienstruktur

Fiir einen jeden Brunad ist die eigene Familie das Wichtigste
im Leben. Die Familie ist die feste Konstante, der sichere Hafen
und der grofle Beschiitzer — einer fiir alle, alle fiir einen. Wenn ein
Brunad in Schwierigkeiten gerit, kann er auf seine Familie zihlen,
ebenso wie sich die Familie darauf verlassen kann, dass ihr Kind
ihnen in Zeiten der Not zu Hilfe eilen wird. In den seltenen
Fillen, in denen ein Brunad sich von seiner Familie abwendet oder
gar ausgestoflen wird, bedeutet dies ein kaum tragbares Schicksal
fiir das Individuum. Oft ist eine véllige soziale Isolation im Volk
der Brunad die Folge, die mit starker, hiufig selbstzerstorerischer
Depression einhergeht.




Menschen gelten unter den anderen Spezies oft
als unruhig und ungeduldig, was sie selbst mit ihrer
herausragenden Kreativitit begriinden. Tatsichlich
vollbringen Menschen enorme Denkleistungen, wenn
es darum geht, neue Dinge zu erfinden oder ihr eigenes
Leben angenehmer und bequemer zu gestalten. Natiir-
lich zihlen auch Finanzgeschifte oder Strategien zur
Ausnutzung anderer Individuen, Gemeinschaften oder
Staaten zu diesen herausragend kreativen Ideen, was
zu einem durchaus zweiseitigen Ruf der Menschen bei
anderen Spezies gefiihrt hat. Menschen sind zwar sehr
sozial veranlagte Wesen, die sich gerne in Gruppen
eingliedern und dazugehdren méchten. Doch fiir das
Selbstverstindnis eines Menschen ist es extrem wichtig
zu wissen, zu wem er gehort, wer zu ihm gehért und
wen er ausgrenzen kann. Damit wird Gruppenbildung
zu einem inhirenten Prinzip der Menschheit, was nicht

selten zu einem generellen oder latenten Fremdenhass

und offener Diskriminierung fiihrt.

DIE

MENSCHEN

ulturbegriinder und Himmelstirmer

PHYSIOLOGIE

Ausseben

Menschen erreichen eine Kérpergréfie von
1,60 Meter bis 2,00 Meter und besitzen
zumeist eine karamellbraune Hautfarbe, die
in Extremfillen aber auch weifl oder nacht-
schwarzsein kann. Die markantesten Merkmale
der Menschen sind ihre aufrechte Gestalt und
ihre vier Gliedmaflen, anhand derer sie sich
leicht von Abara und Brunad unterscheiden
lassen. Auch eine Unterscheidung der Geschl-
echter ist dank der ausgeprigten weiblichen
Briiste und einer eher rundlicheren weiblichen
Gestalt recht einfach. Minner kénnen durch
Gesichtsbehaarung ihre Geschlechtszugehér-
igkeit eindeutig kenntlich machen.

Korper

Der Mensch ist iiber die Jahrhunderte
seiner Existenz deutlich kriftiger geworden.
Gerade bei Minnern sind Brust— und Arm-
muskulatur betont. Insgesamt ist der Beweg-
ungsapparat deutlich ausgepriigt und eine echte
Ruhestellung ist nicht vorhanden. Entspre-
chend ist der menschliche Kérper auf stete
Bewegung ausgerichtet, weswegen zu langes
Verharren anstrengend und auch gesundheit-
sschidlich sein kann. Nach wie vor sind die
herausstechenden Eigenschaften der Men-
schen ihre Intelligenz und Anpassungsfihig-
keit. Diese ermdglichten ihnen den Gebrauch
von Werkzeugen, die Entwicklung neuer Tech-
nologien und den Aufstieg zu hoheren Kultur-
formen.



DAS GEHIRN

Von allen Spezies haben die Menschen
das in Relation zu threr Korpermasse grifste
Gehirn mat dem hichsten Energieverbrauch.
Technischer Forischritt sowie die Anpassungs-

fahugkeit des Menschen werden immer wieder

auf das Gehirn und seine iiberragenden
Falugkeiten der Kreativitiit und Problemlisung
zuriickgefiihrt, auch wenn letztendliche
Beweise dafiir noch ausstehen.




STOFFWECHSEL &
ENERGIEHAUSHALT

Menschen sind im Grunde an ein Leben in gemifligtem Klima
angepasst, doch eroberten sie im Laufe ihrer Entwicklung nahezu
jeden Lebensraum. Sie sind Allesesser, die sich sowohl von
pflanzlichen als auch von tierischen Erzeugnissen ernihren
kénnen. Jedoch zeigen sie sich gegeniiber Giften recht empfindlich,
was eine sorgsame Auswahl und Lagerung von Lebensmitteln
unabdingbar macht. Demgegeniiber verfiigen Menschen iiber
eine rasche und sehr effiziente Regenerationsfihigkeit. Diese
Selbstheilungskrifte schaffen Auflergewdhnliches, ohne medi-
zinische Hilfe in Anspruch nehmen zu miissen. So heilen
Knochenbriiche, innere Verletzungen, offene Wunden und andere
schwere Verletzungen schnell und gesund ab. Bleibende Schiden
sind uniiblich. Diese Regenerationskrifte wirken sich auch auf
Gelenke,Hautundinnere Organeaus,so dass Alterserscheinungen
deutlich gemindert werden, was ein hohereres und gleichzeitiges
aktiveres Lebensalter ermoglicht.

PARTNERFINDUNG

Aus Griinden der Etikette lassen sich menschliche Frauen bei
der Partnerwahl lieber finden und erobern, angeblich, um so die
Eignung eines Mannes als mdglichen Partner und Vater der
gemeinsamen Kinder ausloten zu konnen. Das wiederum setzt
den Mann unter gehorigen Erfolgsdruck, da er sich oftmals gegen
mehrere Konkurrenten gleichzeitig durchsetzen muss. Andere
Frauen lassen das Protokoll auf der Suche nach einem Partner
jedoch auch einfach links liegen.

Gleichgeschlechtliche sexuelle Priferenzenliegen beischitzungs-
weise 10-15% aller Menschen vor, eine offene Auslebung homo-
oder bisexueller Beziehungen ist in vielen Gegenden Falianskoogs
allerdings gesellschaftlich tabuisiert.

PAARUNGSVERHALTEN

Der Geschlechtsake wird als bekannt vorausgesetzt.
ENTWICKLUNG

Préinatal/Geburt

Menschenkinder kommen nach einer Tragezeit von etwa neun
Monaten zur Welt und sind zu diesem Zeitpunke noch véllig
hilflos. Mehrlingsgeburten sind selten, kommen jedoch vor.

Kindesalter/Jugend

Erst mit einem Alter von etwa 5 Jahren sind Menschenkinder
in der Lage, die meisten Dinge selbststindig und ohne elterliche
Hilfe zu bewerkstelligen. Ein Mensch gilt offiziell mit 18 Jahren
als erwachsen, ob dies in allen Fillen gerechtfertigt ist, darf jedoch
angezweifelt werden.

Alter

Dank starker Eingriffe in die menschliche Physiologie in den
vergangenen Jahrhunderten werden Menschen bei normalen
Lebensverhiltnissen etwa 100 bis 120 Jahre alt.



FAMILIENSTRUKTUR

Typischerweise besitzen menschliche Familien mehrere
Kinder, deren Zahl hiufig irgendwo zwischen zwei und
zehn liegt. Kinder werden zumeist im Abstand von etwa
zwei bis drei Jahren geboren, so dass die dazwischenliegende
Stillzeit und das Kleinkindesalter iiberwunden werden
konnen. Anschlieflend verbleiben Kinder normalerweise
ungefihr fiinfzehn bis zwanzig Jahre bei ihren Eltern, bevor
sie selbst eine eigene Familie griinden. Extrem typisch fiir
Menschen ist die Grof3elternrolle, bei der dltere, nicht mehr
zeugungs- und arbeitsfihige Menschen ihre Energie in die
Forderung ihrer Enkel und Groflenkel investieren.

KULTUR

Die Menschen sind ein kulturschaffendes Volk. Wo die
anderen Spezies sich in das vorhandene Geflecht einfiigten
oder entwickelte Technologien fiir ihre Zwecke adaptierten,
waren es stets die Menschen, die dem Horizont entgegen-
strebten und alles daran setzten, die Grenzen des Méglichen
zudurchbrechen. Ihre bahnbrechenden Erfindungen haben
das Gesicht zahlloser Welten mehr als einmal vollkommen
verindert. Die grofite Leistung der Menschen Kurip-Alephs
darf in der Entwicklung der Mechamatik — der scheinbar
beseelten Dampftechnologie — gesehen werden, die es ihnen
einst ermoglichte, das Kaiserreich Falianskoog zu errichten.




DIE

SANHERIB

Aus dem Dschungel in ein neues Leben

Man magSanheribaufgrundihrer geringen Kérpergrofle
und ihrer bunten Gefieder fiir putzig und niedlich halten,
doch gerade diesem Vorurteil steuern viele Sanherib entgehen,
indem sie sich besonders selbstbewusst gebirden, auf
Respekt erpicht sind und sich so mitunter arrogant geben.
Niche selten ist dieses Verhalten nur gespielt und ebbt nach
einiger Zeit wieder ab, doch es gibt auch durchaus sehr
ernsthafte Vertreter dieser Art. Grundsitzlich sind Sanherib
eher zuriickhaltend, ja sogar fast als scheu zu bezeichnen.
Dieses Verhalten liegt in einer Vielzahl schlechter Erfahrungen
mit den, Langen” aufgrund der eigenen kérperlichen Unter-
legenheit begriindet, weswegen sie Fremden gegeniiber oft
misstrauisch reagieren. Gerade konservative Sanherib hegen
einen gewissen verallgemeinernden Rassismus gegeniiber
anderen Spezies und bleiben deswegen gerne unter sich.

Andere Sanherib verhalten sich genau entgegengesetzt:
Sie sind neugierig, aufgeschlossen und wirken oft fast ein
wenig naiv. Diese Artgenossen reisen viel umher, iibergehen
Krinkungen ganz einfach und leben friedlich mit anderen
Spezies zusammen. Nur die fast diebische Neugier dieser
Vertreter kann dann und wann zu Problemen fiithren, denn
allen Sanherib scheint gemein zu sein, dass sie leiden-
schaftliche Sammler sind. Dabei geht es weniger um eine
Wertanhiufung, sondern um das Sammeln an sich. Was
gesammelt wird, unterscheidet sich von Sanherib zu
Sanherib: Mal sind es Niisse, ein anderes Mal Léffel oder
auch teure Bilder und wichtige Urkunden.

Neben diesem Sammeltrieb ist vor allem ein natiirlicher
Bewegungsdrang in den meisten Sanherib veranlagt. So
kénnen Sanherib zwar in den eingeengten Verhiltnissen
einer Stadt leben, wohl fithlen werden sie sich dort auf
lange Sicht jedoch nicht. Thnen ist das Klettern, Hiipfen,
Springen und Schwimmen in die Wiege gelegt, entspr-
echend darf es niemanden verwundern, dass gerade die
sorgloseren Vertreter dieser Spezies diesen Aktivititen bei
jeder Gelegenheit mit Begeisterung nachgehen. Natiirlich
sehr zum Leidwesen der konservativen Sanherib, die im
Respekt und Anerkennung bemiiht sind und gerade in der
Herumtollerei das Weltfremde und Verspielte erkennen,
das sie zu vermeiden suchen.

LUNGE

Sanherth sind vornehimlich an das Leben im Wasser
angepasst, so dass die Lunge ber weitem nicht so leistungs-
fahig sein muss wie die Kiemen. Daher ist die Sanheriblunge

recht klein und wenig komplex aufgebaut.

PHYSIOLOGIE

Ausseben

Sanherib erreichen eine Korpergrofle von 1,40 Meter
bis 1,60 Meter, einen Groflenunterschied zwischen den
Geschlechtern gibt es nicht. Sie besitzen keine sekundiren
Geschlechtsmerkmale, da sie ihre Jungen nicht siugen.
Eine Unterscheidung der Geschlechter ist dennoch leicht
anhand ihres Kopfschmuckes méglich. Wihrend die
Minnchen kurze, sehr buschige Federn besitzen, sind die
Kopffedern der Weibchen diinn und lang und besitzen nur
am Ende eine buschige Fiederung, meist in einem zur
Hautfarbe passenden Ton. Thre Hautfarbe selbst variiert
zwischen dunklem Braun, Olivgriin und hellen Griinténen;
auch eine griuliche oder graublaue Hautfarbe ist weit
verbreitet. Hiufig weist die Haut der Sanherib zudem auch
eine Art Tarnmuster in Form verwaschener Flecken oder
vertikaler Steifen auf und ist somit optimal auf ein Leben
in der Wildnis ausgerichtet. Dieser Vielfalt entgegen
schminken sich gerade konservative Sanherib hiufig stark
im Gesicht, um so eine halbwegs angepasste Hautfarbe zu
erreichen.
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KIEMEN

HAUTMUSTER

Die Haut der Sanherib tréigt je nach
Stammeszugehirigkeit eigene Muster; die sich
betréichtlich von denen anderer Clans und
Stamme unterscheiden kinnen. Muster richten
sich stark nach dem Lebensraum des Stammes,
also etwa ob das Leben in den Baumen
oder im Wasser bevorzugt wurde. Selbst fiir
Steppen- und Grasland-Bewohner wurden {E
bereits verschiedene (‘Tarn-) Muster
verzeichnet, was beweist, dass die Umuwelt
starken Einfluss auf den Phénotyp der

Sanheritb nimmd.

VERDAUUNGSTRAKT



Torso

Die Atemorgane unterteilen sich in eine Lunge und die Kiemen.
Letztere sind deutlich effektiver als die Lungenatmung, so dass Sanherib
unter Wasser praktisch nie erschopfen. Der Kaumagen der Sanherib ist
extrem muskulds, denn er muss die Nahrung nicht nur verdauern, sondern
auch zerkleinern, da die Kiefer hierzu nicht in der Lage sind.

Die Beine der Sanherib besitzen nicht wie menschliche Beine zwei,
sondern drei Primirgelenke, so dass Sanherib nach menschlichen
MafBstiben zwei Knie besitzen. Entsprechend fillt thnen langsames Ge-
hen schwer — sie scheinen dabei wie angetrunken von einer Seite auf die
andere zu wanken, den Schwanz zum Ausgleich hin- und herschlagend.
Da die Beine extrem muskulds und quasi wie Sprungfedern aufgebaur
sind, gleicht ihre natiitliche Fortbewegungsart mehr einem Hiipfen,
mit dem sie eine gewalrige Sprunghéhe und enorme Geschwindigkeiten
erreichen kdnnen. Zudem eignen sich Sanheribbeine hervorragend, um
einen Fall aus grofier Hohe abzudimpfen, was bei einem Leben in den
Baumkronen durchaus existentiell werden kann. Sowohl die Hinde als
auch die FiifSe tragen dicke kurze Krallen, die sich hervorragend zum Klettern
eignen. Der Ausstofs eines klebrigen Sekrets an Hand- und FuBinnen-
flichen erméglicht es einem Sanherib, selbst an vollig glarten Oberflichen
problemlos Halr zu finden.

Anhand der Sanheribschwiinze kinnen zwei unterschiedliche Subspezies
unterschieden werden, die entweder an das Leben in Biumen (B-Typ) oder
in Siimpfen (S-Typ) angepasst sind. Der B-Typ verfligt tiber einen langen
diinnen und stark versteiften Schwanz, der beim Klettern und Springen
als Balancierhilfe dient. Zusitzlich verfigen B-Typen oft iiber Gefreder
an Armen und Beinen, stellenweise sogar zwischen Zehen und Fingern.
S-Typen weisen auffer am Kopf kein Gefieder auf, stattdessen wachsen
ihnen wunderschin gefirbre und einfaltbare Schwimmhiute an Glied-
maflen und Torso; auch zwischen Zehen und Fingern sind Schwimmbiiute
keine Seltenheit. Entsprechend besitzt der S-Typ auch einen kurzen dicken
Paddelschwanz, der ebenfalls mit ausfaltbaren Schwimmhiuten ausgestat-
tet ist. S-Typen sind bei weitem keine so geschickren Akrobaten wie
B-Typen, bewegen sich dafiir jedoch unter Wasser mit unglaublichem
Geschick und enormer Geschwindigkeit.

Kopf
Das Gesicht eines Sanherib ist eher flach und

ohne ausgeprigte Nase, weswegen es von dem ver-
hornten Mundschnabel und den Augen dominiert
wird. Diese sind, verglichen mit Menschenaugen,
enorm grofl und nehmen einen gewaltigen Platz
im Schidel des Sanheribs ein. Von auflen ist ihre
Grofe nicht zu erkennen, da der grofite Teil vom
Schidelknochen abgeschirmt und durch das Au-
genlid verdeckt wird. Die Linsenaugen mit Iris und
Pupille sind vom Grundprinzip den menschlichen
Augen sehr dhnlich, erméglichen den Sanherib
jedoch eine andere Farbwahrnehmung. Sanherib
sind geradezu phinomenal begabt darin, griine
Dinge auf griinem Hintergrund zu entdecken;
dhnliches gilt fiir die Farbe Blau, weswegen die
Augen sich hervorragend fiir die Sicht unter Wasser
eignen. Taucht ein Sanherib, kann er zudem seine
Luftateméffnungen verschlieflen und stattdessen
durch den Mund und die Kiemenéffnungen auf
seinem Riicken atmen.

Die verhornten Beiflkanten, in ihrer Form einem
Papageienschnabel nicht unihnlich, eignen sich
hervorragend, um Stiicke von holzigen Pflanzen
abzureiflen. Im Inneren des Kiefers befinden sich
einige scharfe, nach hinten gebogene Dolchzihne
mit gezackten Sigekanten. Die Geschmacksner-
ven sind extrem ausgeprigt in Hinblick auf Fisch
und Meeresfriichte, zeigen aber prakeisch keine
Reaktion auf Siifles. Scheinbar kénnen Sanherib
keinen Zucker schmecken, weswegen sie sich
statt von siiflen Friichten vornehmlich von fetten
Niissen ernihren.,

STOFFWECHSEL &
ENERGIEHAUSHALT

Der Stoffwechsel der Sanherib scheint auf Verwer-
tung fettreicher Nahrung ausgelegt zu sein — selbst ihr
Blut ist eine 6lig-briunliche Zihfliissigkeit. Zucker-
haltige Nahrungsmittel allein kénnen einen Sanherib
entsprechend nicht am Leben erhalten, dafiir ist
jedoch das Verdauungssystem dieser Spezies so stabil,
dass Sanherib praktisch alles essen kénnen, was sie
irgendwie heruntergewiirgt bekommen.

Die Kérpertemperatur eines erwachsenen Sanheribs
schwankt zwischen 28 und 46°C, je nach Temperatur
der Umgebung und Aktivititsgrad. Sanherib sind in
der Lage, ihre Korpertemperatur zu einem gewissen
Grad selbst aufrecht zu erhalten, doch fiir Bedingungen
unter 20°C sind sie eindeutig nicht geriistet. Warme
Kleidung und regelmifliges Aufwirmen ist fiir sie in

kalten Lebensriumen daher lebensnotwendig,

PARTNERFINDUNG

Partnerschaften im menschlichen Sinne sind bei den Sanherib
duflerst selten, wenn auch nicht géinzlich unbekannt. Im Normalfall
sind Sanherib nicht an eheihnlichen Beziehungen interessiert.
Echte Liebesbeziehungen existieren praktisch ausschlief3lich
wihrend der Paarungszeit und halten nur wenige Tage. Wird ein
Sanherib paarungsbereit, ist dies leicht an der Firbung seiner
Kopffedern zu erkennen. Die sonst so unauffilligen Federn
leuchten zu dieser Zeit bei den Minnchen in warmen Gelb- bis
Rotténen, bei den Weibchen schillern sie bliulich und
griinmetallisch.

PAARUNGSVERHALTEN

Hat sich ein Paar gefunden, zieht es sich fiir mehrere Tage
zuriick und front seiner Verliebtheit. Nach etwa einer Woche
verlassen beide dann ihren Riickzugsort und begeben sich
gemeinsam in das Wasser eines nahegelegenen Sees. Wihrend des
Liebesakes stofit das Weibchen die Eier (etwa 200 an der Zahl)
ins Wasser ab. Das Minnchen nimmt diese auf und hiitet sie fiir
zwei Wochen in einer Bruttasche am Unterleib, bevor es sie in
einem reiferen Stadium in das Wasser entlisst,
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Schon wenige Stunden nach der zweiten Eiablage durch
das Minnchen schliipfen die winzigen Larven des ersten
Stadiums (L1) aus den bliulich schimmernden, daumen-
nagelgroflen Eiern.Nach ihrem Schliipfen sind die Jungtiere
nur wenige Zentimeter grof$, um in den kommenden Mon-
aten iiber mehrere Stadien (L6 — L12) hinweg soweit heran-
zuwachsen, dass sie das Wasser mit etwa zwei Jahren verlassen
konnen. Angemerke sei, dass aufgrund verschiedener natiir-
licher Feinde nur ein kleiner Teil der Jungsanherib die ver-

schiedenen Larvenstadien iiberlebt.

Jugend/Erwachsenenalter

Sobald Sanherib mit zwei Jahren das Wasser verlassen,
sind sie vollstindigausgewachsen. Bis zur geistigen Erwachsen-
enreife vergehen je nach Vorgehensweise des Stammes

noch einmal sechs bis zehn Jahre.

Alter

Sanherib werden etwa 70 bis 100 Jahre alt. Die iltesten
Stammesmitglieder sind dann allerdings wegen ihrer kérper-
lichen Verfassung hiufig nicht mehr dazu in der Lage, sich
alleine an Land fortzubewegen. Sie verbringen die meiste
Zeit in sogenannten Altenteichen, wo sie von den Jiingeren

versorgt werden.

ENTWICKLUNGSZYKLUS
L Befruchtung Ein geschlechisreifes Sanherib-
weibchen legt Eier ins Wasser ab, das Mdnnchen
gibt seine Spermien dazu, nimmt die befruchteten
FEier auf und verwahrt sie im Brutbeutel an seinem
Unterleib.

1I. Ovarialstadium 1. Die Tragezeit vm Brut-
beutel dauert 2 Wochen.

1II. Ovarialstadium 2. Das Mdnnchen gibt die

Euer zuriick ins Wasser. Aus diesen schliipfen nach

wenigen Minuten die Larven.
! Larvenstadium. In diesem Stadium verbringen
die Jungsanherib ein Jahs; bevor sie mit einer Korper-
grife von ca. 60 — 90 cm Beine und Arme ausbilden.
V. Jungschwimmerstadium. In der letzten Phase ver-
bringen die Sanhertb ein weiteres Jahs, bevor sie kirperlich
vollstindig ausgewachsen das Wasser verlassen.

v

KLEBEDRUSE

Sanherib sind trotz ihres Lebens in der modernen Welt noch immer
ihnlich organisiert wie vor Tausenden von Jahren#Die einzelnen"Faﬁ:ilien
bilden grofie Stimme oder Clans, die zumeistwie ein Sanherib zu’sr:;n:;c?n
stehen. Da alle Sanherib in einen (oder eirtige wenige);fé'i—zge ablaichen
und am Ende niemand mehr sagen kann, welehts Kind von wem abstammi,
betrachtet man sich als eine grof3e Gemeinschaft von Briidern und Schwestern: ,}
Einem Familienmitglied zu schaden oder es gar umzubringen ist daher
das schlimmste Verbrechen unter den Sanherib. Es wird mit Verbannung
oder in weniger zivilisierten Gegenden auch mit dem Tod geahndet. /’\

SPRACHE
Die Sanherib besitzen eine eigene Sprache, die hauptsichlich auf Klick-,

Schnalz- und Knacklauten beruht und von anderen Wesen daher nicht
gesprochen werden kann. Es ist Sanherib allerdings problemlos méglich,
die Sprache des Kaiserreichs zu etlernen, solange sie friih damit beginnen.
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Die Anziehungskraft dieser Wesen ist nicht zu
leugnen. Selbst der zuriickgezogenste Tel'Pathar
kann mit einem scheuen Licheln eine vertrauens-
volle Atmosphire schaffen. Fiir die absolute
Mehrzahl aller Tel'Pathar nehmen Familienan-
gehorige und stirker noch Freunde und Bekannte
die wichtigste Rolle in ihrem Leben ein. Nur wenige
koénnen und wollen iiber dieses Gesellschaftsleben
hinaus genug Zeit und Motivation fiir eine
anspruchsvolle Arbeit aufbringen. Wenig zeit-
intensive Berufe im Dienstleitungsgewerbe sind
deshalb unter den TelPathar bevorzugt. Die
ehrgeizigeren Mitglieder dieser Spezies arbeiten
hiufig in sozialen oder politischen Berufen, wo ihre
Kommunikationstalente gefragt sind. Nicht wenige
Tel'Pathar widmen sich auch kiinstlerischen
Titigkeiten. In jedem Fall wird ein arbeitender
Tel'Pathar jedoch einen grofen Teil seiner Freizeit
und seiner Einkiinfte dafiir investieren, Familie und
Freundeskreis zu pflegen.

Tel'Pathar auflerhalb ihres sozialen Gefiiges
wirken hiufig sehr ruhig und gelinde gesagt
verkopft. Sie leben in ihrer eigenen Welt und
erscheinen vertriumt, selbst wenn um sie herum
dasvolle Leben tobt, Aus diesem Zustand erwachen
sie jedoch recht schnell, wenn Freunde oder
Bekannte zugegen sind, kérperliche Arbeit oder
sogar eine physische Konfrontation droht. In
solchen Fillen verlegen sie sich auf das, was sie am
besten konnen: Reden und Nachdenken.

Gleichwohl verspiirt man bei vielen Tel'Pathar
den Drang, in Bewegung zu bleiben. Sie gehéren
zwar zur menschlichen Kultur wie der Mensch
selbst, dennoch wollen sie sich nie giinzlich anpassen.
Selbst sesshafte Tel Pathar haben oft einen gepackten
Koffer neben der Tiir stehen, um, wenn nétig,
schnell zu neuen Ufern aufbrechen zu kénnen. Bei
allem Trennungsschmerz ist es einem Tel'Pathar
eine allzu verlockende Herausforderung, sich
anderswo ein véllig neues Netzwerk aufzubauen.

"TEL PATHAR

PHYSIOLOGIE

Ausseben

Tel'Pathar wirken auf den ersten Blick sehr menschenihnlich. Sie
sind von schlanker humanoider Gestalt und im Durchschnitt etwa zehn
Zentimeter grofler als der typische Mensch, wobei Minner meist grofler
als Frauen sind. Unterschiede zwischen den Geschlechtern sind neben der
weiblichen Brust die minnlichen Knochenauswiichse entlang der Wirbel-
siule und auf den Schulterblittern.

Kopf

Abgesehen von anatomischen Feinheiten sind Gesicht und Mimik
eines Tel'Pathars identisch mit denen eines Menschen. Lediglich die
kndchernen Auswiichse an Kiefer und Wangen sind ein typisches
Kennzeichen der Tel'Pathar — und eines der ritselhaftesten. Bis heute ist
es nicht gelungen, ihre Funktion eindeutig zu kliren.

Nicht minder ritselhaft sind die Augen der Tel'Pathar, die in etwa
die Form von Mandeln besitzen, jedoch keine Linsenaugen sind.
Vielmehr sehen die Tel'Pathar stets mit der ganzen Fliche ihrer meist
schwarzen Augen. Helligkeit wird nicht von einer Iris, sondern durch
eine milchige Eintriibung des gesamten Auges kompensiert, so dass sie
tagsiiber oder bei Licht sehr helle Augen haben.

Die Ohren eines Tel Pathars weisen keine ausgeprigte Ohrmuschel
auf, sondern bestehen lediglich aus einem diinnen Hiutchen, unter dem
sich der Gehérgang verbirgt. Daher haben TelPathar einen deutlich
schlechteren Gehérsinn, der vor allem mit geringen Lautstirken Probleme
hat. Zu leise Téne kdnnen sie kaum aus den Hintergrundgeriuschen
heraushéren. Eine Ausnahme bildet hier Sprache; diese kann wesentlich
besser wahrgenommen und verarbeitet werden als andere Geriusche
auf vergleichbaren Frequenzen. Die Kiefer sind den menschlichen sehr
ihnlich, wobei die Backenzihne linger und die Kiefermuskeln kriftiger
sind.

Torso

Der Verdauungstrake der Tel'Pathar ist dank seiner diversen Aus-
wiichse leicht von denen anderer Spezies zu unterscheiden. Direkt am
Magen setzen drei bis sechs Taschen an, die aufgenommene Nahrungs-
mengen zeitweise speichern und vorverdauen. Auch am Darm findet
sich eine grofle Anzahl von sackartigen Ausstiilpungen, die demselben
Zweck dienen. Dank dieser Anpassungen steigt die Gesamt-oberfliche
des Verdauungsapparates auf das etwa Dreifache des menschlichen an.

Die Muskulatur der TelPathar ist hingegen feiner und oft nicht
besonders stark ausgeprigt, weswegen Angehdrige dieser Spezies deutlich
zierlicher als ein vergleichsweise grofler Mensch wirken; umso niedriger

ist auch das durchschnittliche Kérpergewicht.
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STOFFWECHSEL &
ENERGIEHAUSHALT
Die Kérpertemperatur eines Tel Pathar liegt im Ruhezustand
bei etwa 40°C und kann bei Fieber auf bis 48°C ansteigen.
Aufgrund der hohen Stoffwechselrate verbrennt der Kérper
eines Tel Pathar trotz seiner recht zierlichen Gestalt grofie Mengen
an Nahrung, die vor allem aus Zucker und EiweifSen besteht, denn
Fett wiirde nur unndétig eingelagert werden. Tatsichlich tendieren
Tel'Pathar zu starker Fettleibigkeit, wenn sie sich vermehrt von
fetthaltigen Lebensmitteln ernihren. Durch Sport und eine fettarme
Diitkann das Ubergewicht allerdings wieder recht schnell abgebaut

werden.

SONSTIGES

Als Erbe ihrer telepathisch begabten Vorfahren besitzen
Tel'Pathar besonders ausgepriigte empathische Fihigkeiten, mit
denen sie intuitiv die Stimmung und Absichten anderer Spezies
wahrnehmen und entsprechend darauf reagieren kénnen. Sie sind
nicht dazu in der Lage, konkrete Gedanken zu lesen, doch ihr
Gespiir fiir Emotionen ist von Natur aus auch ohne spezielles
Training enorm stark, worin wohl auch ihr soziales Geschick
begriindet liegt.

Fiir ihre wunderschonen Hautzeichnungen, die den Torso
und die Gliedmaflen (nur sehr selten auch das Gesicht) bedecken,
wurden die Tel' Pathar seit jeder von vielen Angehérigen anderer
Spezies beneidet. Die Zeichnungen bilden feingliedrige, verschl-
ungene Kunstwerke, die meist in schwarz, manchmal aber auch in
bunten Farben matt auf den Kérpern ihrer Triger schimmern.
Die Gesundheit des Trigers lisst sich leicht an der Deckkraft des
Musters ablesen: je dunkler eine Zeichnung schimmert, desto gesiinder
der Organismus. Jedes dieser Muster ist zudem ein absolut einzig-
artiges Wiedererkennungsmerkmal, ganz so wie ein Fingerabdruck.

Doch diese von vielen bewunderte physiologische Varianz ist
gleichzeitig die grofite Sorge der Tel'Pathar, denn immer wieder
tauchen neue Mutationen auf, wie etwa seltsame Haut- und
Haarfarben, Pigmentstorungen, zusitzliche oder fehlende Finger
und Zehen, neue Augenfarben oder zusitzliche Knochenauswiichse.
Momentan betriigt der Mutationsanteil an der Gesamtbevélkerung

37 %, Tendenz steigend.

MISCHEHEN
MIT MENSCHEN

Mischehen zwischen Tel Pathar und Men-
schen sind alltiglich. Die Kinder solcher Ver-
bindungen werden in etwa 80% der Fille ent-
weder zu Tel'Pathar oder zu Menschen und
nur in etwa 20% zu Hybriden, also Misch-
lingskindern.

Statistische Erhebungen iiber die Ver-
teilung der Spezieszugehérigkeit der
Nachkommen solcher Ehen exist-
ieren nicht, die Verteilung sch-
eint jedoch relativ gleich-

miflig zu sein.

INNENOHR



PARTNERFINDUNG

Tel Pathar flirten viel und gerne, wobei sich keine Rollen-
verteilung erkennen lisst: Minner und Frauen nehmen zu
gleichen Teilen den Kontakt zu etwaigen Partnern auf.
Beziehungen sind bei wandernden Sippen eher kurzlebig,
wihrend Tel'Pathar mit fester Wohnsituation ebenso wie

Menschen auch dauerhafte Ehen pflegen.

PAARUNGSVERHALTEN
Der Geschlechtsakt entspricht dem von Menschen.

ENTWICKLUNG

Prinatal/Geburt

Die Schwangerschaft einer Tel Pathar dauert ungefihr
sechs Monate und resultiert fast ausschliefllich in der
Geburt von zweieiigen Zwillingen. Die Geburt erfolgt
auf demselben Weg wie bei Menschen.

Kindesalter/Jugend

Tel'Pathar entwickeln sich ungeheuer schnell ~ /#8%
und sind bereits mit zehn bis zwdlf Jahren /S
véllig ausgewachsen. Geistig entwickeln sie

sich etwa doppelt so schnell wie zum Beispiel T By o
Menschen, beim Etlernen von Sprache und
Schrift iibertrumpfen sie diese sogar um ein
Vielfaches. Bereits nach wenigen Tagen
fangen die Siuglinge an, erste, wenn auch
aufgrund ihrer Kehlkopfanatomie noch
unbeholfene, Worte auszusprechen. Die ersten
Gehversuche unternehmen Tel Pathar-Kinder
bereits mit vier bis sechs Monaten. Als Jugend-
liche iiberragen sie hiufig ihre Klassenmit-
glieder um Kopfeslinge und sind auch generell
ein Problem: Aufgrund ihrer explodierenden Intelli-
genz miissen Tel'Pathar oft Klassen iiberspringen,
was sie jedes Mal aus ihrem sozialen Gefiige reifit. Da
sie sich jedoch schnell anpassen kénnen, ist das fiir ihr
neues Umfeld oft eine groflere Umstellung als fiir die Kinder
selbst. Um dieses Problem zu l6sen, werden an einigen Privat-
schulen in Schelfberg, Westend und Schonfurt bereits
spezielle Tel Pathar-Klassen angeboten, Tendenz steigend.

Alter

Das maximale Alter eines Tel'Pathar wird meist mit 80-
100 Jahren angegeben, sie konnen jedoch auch deutlich ilter
werden. Generell zeigen sie etwas frither Alterserschein-
ungen als ihre menschlichen Verwandten.

FAMILIENSTRUKTUR

Die Familienstruktur hiingt extrem vom sozialen Umfeld ab. In
wandernden Gemeinschaften werden die Familien zu zentralen Punkten,
mit Geschwistern und Cousins. Die Familie wird hier als kleinste Einheit
wahrgenommen, neue Freunde und Bekannte erweitern den Kreis der
Vertrauten nur langsam. Ginzlich anders verhilt es sich bei sesshaften
Tel'Pathar, die die Familie zwar auch ehren, dieser aber bald den Riicken
kehren, um eine eigene kleine Familie und ein neues soziales Umfeld
aufzubauen. Sie haben viele Freunde und noch mehr Bekannte und
verwenden viel Zeit darauf, diese Kontakte zu pflegen. Sie gelten als

besonders treue Mitglieder der Gesellschaft.

DOPPELTER UTERUS

Der Grund fiir das fast ausschlieBliche Vorkommen von Swillingsgeburten liegt

im Vorhandensein von zwer Gebérmiittern (Utery), die beide gleichzeitig empfangs-
bereit und gebéirfiilug sind. Beim Eisprung wandern zwischen drei und vier Fizellen
in Richtung der Uleri, von denen dann in jedem Fall zwet befruchtet werden, mit der
Chance, dass bis zu zwer weitere sich ebenfalls befruchten lassen und einnisten.

Ein komplexer biologischer Steuerungsmechanismus songt dafiis; dass beim Vorliegen
lediglich einer befruchteten Eizelle diese zu 95 %0 abgestofien wird, ebenso wie im Falle
einer Fehlgeburt meistens beide Foten gleichzeitig abgehen. Die Funktion dieses Mech-
anismus st bislang ungekldrt, auch wenn unter ‘Iel’Pathar-Gelehrten diverse Hypo-
thesen diskutiert werden.
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IANSKOOG

Das Kaiserreich im Ather

Es war ein Funke, der zu einem Feuer wurde, in dessen Licht all das gewachsen ist, was Du jetzt
vor Dir siebst, mein Kind.
- Falian I. zu seinem Sohn Falian II.
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AUSZUG AUS DER GESCHICHTE

Die Geschichte des Kaiserreichs

FAKTEN

Die Geschichte des Kaiserreichs nimmt mit jenem geheim- Einwohnerzahl: 700 Millionen (geschitzt)
nisvollen Eroberer ihren Anfang, dessen gewaltige Raumkreuzer- -
flotte den Planeten Kurip-Aleph unterwarf, verheerte und an- Demoskopie: 75% Menschen, 10% Brunad,
schlieend seinem Schicksal iiberlief8. Die Griinde fiir diese Tat 7% Abara, 5% Sanherib, 3% Tel’Pathar
liegen im Ather verborgen, doch es heifit, jener Eroberer streife ) i

schon seit einer Ewigkeit durch die Weiten des Weltraums, um Aufbau: Das Reich besicht aus

" souverdinen |

von seinen Handlangern jeden Stein umdrehen, jede Hohle Staaten, dem freien Schollenhafen Losartisan und

erforschen und den Grund jeden Ozeans ausloten zu lassen. dem alles verbindenden Stahlgeriist.
Was er suchte und vielleicht auch noch immer sucht, ist
unbekannt. Die Folgen seiner Riicksichtslosigkeit haben sich Regierung: Herrscher iiber Falianskoog ist
jedoch ins Gedichenis aller eingebrannt. Kaiser Falian I11; jeder Staat fiir sich besitzt
Jedoch eine eigene souveriine Regierung, die unabhingig

NIEDERGANG

Innerhalb weniger Wochen rangen Planetenbeben selbst die

vom Kaiser herrschi.

titanenhaftesten Bauwerke aus Stahl, Kunststoff, Glas und Militéir: Kaiser Falian III. hilt den Oberbefehl
Metall nieder. Jegliche Form von Infrastrukeur wurde vernichtet, abar el alibendis Eloar aon éiner Ballis
die Tech-nologie versagte, Luftfahrzeuge stiirzten herab und Berufssoldaten exklusive Rese
Himmel und Sterne riickten fiir immer in unerreichbare Ferne. befehligt der Kaiser zuweihu
Die flehenden Hinde unzihliger Opfer reckten sich in die schiffe (ein Fiinfiel davon sind Schiachtschiffe)
schmutzigen Staub-wolken empor, doch nichts und niemand und eine gigantische Handelsarmada, die unter
konnte die kollabierende Welt mehr verlassen — die Zeit der kaiserlicher Flagge den Ather beféihut.
Sternenfahrer war vorbei. Statt-dessen schien Kurip-Aleph selbst ) ’
zu einer Grabstitte fiir seine Bewohner geworden zu sein; einer Zeitrechnung: Aktuell wird das Jahr
Grabstitte, in die man lebendig geschleudert wird, um unter ED 197 — dis 197, Sy dor 5. Denasiie nah
unsiglichen Qualen zu vergehen. Doch es kam anders. den Blinden Tagen — geschricben. ;

HOFFNUNG

Als die Beben endlich endeten und Kurip-Aleph zu neuer
Ruhe fand, begann sich die undurchdringliche Schwirze
zwischen den Schollen mit Ather zu fiillen. Ein Fiinkchen
Hoffnung keimte auf, und die Bewohner des Planeten richteten
ihre Blicke auf ihre fritheren Anfiihrer, Diese starrten jedoch mit
leeren Augen auf die Triimmer ihrer einstigen Imperien herab,
unfihig, Hoffnung zu wagen oder die Dinge selbst in die Hand zu
nehmen — bis Armin Falian die Triimmer der Vergangenheit
erklomm und mit einer flammenden Rede eine neue Zukunft
beschwor. Menschen, Brunad, Abara, Sanherib und Tel' Pathar —
alle Ubertlebenden lauschten andiichtig seinen Worten und

erhielten als Geschenk Zuversicht und ein Ziel. Den Weg fanden

sie selbst.




AUFBRUCH

Stein um Stein errichteten die Bewohner Kurip-Alephs
ihre Welt von Neuem. Die ersten Erfolge waren schnell
erzielt: Wasserversorgung an zentralen Stellen, geordnete
Nahrungsverteilung,ein funktionierendes Brief-und Kommuni-
kationssystem, zuverlissige Krankenversorgung und eine
wirksame Verwaltung, an deren Spitze Falian mehr und
mehr zum weisenden Anfiihrer der Neuzeit wurde. In nur
wenigen Monaten waren unter seiner Fithrung die ersten
neuen Gebiude errichtet und Straflen-ziige geriumt, so
dass im heutigen Staatsgebiet der Sternstadt bereits gegen
Ende des Jahres O ein fast normales Leben einkehren
konnte. Immer mehr Planetenbewohner eilten heran, um
Teil der neuen Zukunft zu werden, so dass sich der schéne
Teil Falians, wie die geordneten Bereiche damals genannt
wurden, wie ein strahlender Stern ausbreitete.

Tatendrang und der Wille zum Neuaufbau waren das
neue Lebensgefiihl. Man verehrte Falian wie einen Helden,
man dankte ihm und sah ihn als den Architekten einer
glorreichen Zukunft. Rufe nach einer Ernennung zum
ersten Regierungschef der neuen Zeit wurden laut, und so
beriet man iiber eine mégliche Regierungsform. Schlief3lich
wurde der von der Euphorie seiner Anhinger schier
tiberwiltigte Falian zum ersten K6nig seines neuen Reiches
gekront.

ZEICHEN EINER NEUEN ZEIT

Angespornt durch seine grofartigen Erfolge lief§ Falian
weitere Projekte planen, mit denen er sich selbst ein
Denkmal schuf. Wenige Monate nach seiner Krénung
begannen die Arbeiten am heutigen Kaiserpalast, der
damals noch als Regierungspalast bezeichnet wurde. Kurz
darauf wurden die ersten Atherschiffe auf Basis der neu
erschlossenen Dampftechnologie fertig gestellt. Falian
entsandte sie direkt in den noch unerforschten Ather, um
nach verlorenen Stadtteilen zu suchen und des Kénigs
Wohlwollen und Glanz auch jenen Ubetlebenden zu
verkiinden, die nicht von Anfang an die gleiche Scholle mit
ihm teilten.

Unter gewaltigen Kraftanstrengungen schleppten
alsbald Schiffe, Kihne, Einbiume und alles sonst, was der
Koénig und seine Mitstreiter an fahrtiichtigen Gefihrten in
den Ather bringen konnten, Scholle um Scholle zuriick in
das sich entwickelnde Reich. Zuerst banden Stahlseile die
Schollen aneinander, es folgten monstrose Ketten und
schlieflich Stahltriger, bis schliefllich das Stahlgeriist
geschaffen war, das noch heute als Riickgrat des Reiches
dient und die Schollen fest und unwiderruflich miteinander
verbindet. Diese neu geschaffene Heimat war zwar in den
ersten Jahrzehnten bei weitem nicht so schon wie zuvor,
doch der Lebenswille der Menschheit kehrte zuriick. Neue
Gebiete wurden besiedelt, Stidte gegriindet, Schutt beiseite
geschafft, Gebiude und Erinnerungen weggerissen, um
nach und nach die schmerzhafte Vergangenheit unter
neuem Glanz zu begraben.

JOHANN/JOHANNA

Die Kultur des Kaiserreichs, vornehmlich der Staaten Schelfberg, Sternstadt
und Schinfurt, wére um etniges drmer ohne diese ,,Straflendiener.

Sobald Kinder zu Jugendlichen heranreifen, ist es Usus, dass sie einige Stunden
die Woche als ., Johann oder .. Johanna“ kleinere Dienste in threr Nachbarschaft
anbieten. Dazu gehiren etwa Hunde ausfiiliren, Gepdck tragen, Botenginge,
Einkdufe fiir iltere Herrschafien erledigen und dhnliche Handreichungen. Die
so verdienten Schekel sollen thnen den Respekt vor dem Geld und guter Arbeit
aufzeigen und so Geist und Charakter formen.

An vielen Héuserecken, auf groferen Plitzen und in Parks kann man diese
Laufjungen und —mddchen anheuern.
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GEBURTSSTUNDE
DES KAISERREICHS

Im Jahre J5D 8 wurde Falian I. schliefSlich zum Kaiser iiber
das Kaiserreich Falianskoog gekrént. Dank der fortschreitenden
Vereinigung der anderen Schollen prosperierte sein Reich, so dass
Falian I. erste Pline zur Begriindung der Sternstadt entwickelte.
Sein plétzlicher Tod J5D 44 kam iiberraschend und stiirzte die
Menschheit in eine tiefe Depression. Sein einziger Sohn, damals
kaum 20 Jahre alt, schien kaum in der Lage, dem Erbe seines
Vaters gerecht zu werden. Einige Staaten nutzten diese Schwiche
des jungen Kaisers aus, um sich eigene Souverinititen zu sichern
und Staatsgrenzen neu zu definieren. So trafen sich die Agitatoren
J5D 46 in Lieblich, um es nach einer guten Woche mit einem
Souverinitsvertrag unter dem Arm zu verlassen. Acht Unter-
schriften zihlte das Dokument, und die Staaten Sternstadt, | '\\_.,'- ) f W |
Westend, Ryont (heute Schelfberg), Schénfurt, Ostend, "“u ' =
Dreikiisten, Ruffloch und Dreesch wurden aus dem

einstmals einigen Kaiserreich geboren. Der Vertrag

L=

sicherte offene Grenzen, souverine Verwaltung

und Politik, Steuern und Abgaben sowie die _,-"f'_.h ::.}

Entmilitarisierung. Zugleich beschwor der e
L Fi

Vertrag mit zahlreichen fadenscheinigen | i T
d e
Floskeln die Treue der einzelnen Staaten | [

zum Kaiserreich, welches das Uberleben iI
aller sichern sollte.

by s

Westend wird gegriindet
60 Griindung der Stahlinger Werke (Hingende Girten)

11 Ankunft erster Kaiserschiffe auf Losartisan

12 Aufbau der ersten Anlagen in Ostend

13 Beginn der Schleppung von Schollen

17 Angriff des Kaisers auf Losartisan

21 Schlacht zwischen Kaiser und Losartisan

22 Ende des Kriegs in Ostend

23 Begriindung des Direktoriums Ostend

36 Angriff der freien Liga Ostschonfurt auf Ostend
41 Entstehung der ersten Mechandros

42 Ende des Krieges in Ostend

44 Tod Falian I. und Krénung Falian II.

46 Souverinitsvertrag von Liebich

67 Sternstadt wird einziges kaiserliches Staatsgebiet
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VERGESSEN

Die Geschichte und hehren Ziele Falians I. gerieten immer
mehr ins Hintertreffen, stattdessen begannen politische Intrigen
und Machthunger die Schollen zu umranken. Falianskoog
verinderte sich. Aus beendeten Feindschaften erwuchsen neue
Fehden, auf Wirtschaftserfolge folgten Talfahrten, Vertrige
wurden gebrochen und neu geschlossen — nur das Stahlgeriist als
Fundament des Reiches widerstand. Zwar versuchten die Dreescher
mehrmals, dem Schollenverbund zu entkommen und sich wort-
wortlich aus dem Kaiserreich zu sprengen, doch bislang sind all
diese Versuche gescheitert. Weniger freiwillig endete die Mitglied-
schaft Ryonts, das im Jahre J5D 97 von schweren Atherstiirmen
fast giinzlich vernichtet wurde. Wihrend Schelfberg als Restgebiet
Ryonts zum Nachfolgerstaat heranwuchs, wurden die Hingenden
Girten gegriindet, die recht freiwillig dem Staatenvertrag beitraten,
wie der einstige Souverinititsvertrag mittlerweile genannt wird.
So strichen Jahre der kleinen und nachhaltigen Verinderungen
ins Land, die das Antlitz des Kaiserreiches mit tiefen Sorgenfalten,
aber auch sympathischen Griibchen schmiickten. Einschneidend
war hingegen der Tod Falians II.

HERRSCHAFT &
UNGEWISSHEIT

Der gealterte Kaiser kam ums Leben, als Dreescher Brand-
schiffe aus dem Ather auf den Kaiserpalast herabstiirzten und
diesen zu groflen Teilen einebneten. In den anschlieflenden
Wirren fand Falian III. seinen Weg auf den Thron. Dass dieser
wenig mit seinem Vater gemein hat, wurde schnell spiirbar, denn
die Sternstadt begann sich abzuschotten. Innerhalb kiirzester
Zeit etablierte sich der junge Kaiser in den Adelshiusern und der
Tagespolitik als zentrale Leitfigur des mehr und mehr uneinigen
Reiches. Eiligst verabschiedete Reformen und Vertrige fassten
das Korsett des Staatenbundes enger, schiirten jedoch auch die
Unzufriedenheit einiger Betroffener. So ist Falianskoog heute im
Jahr J5D 197 zwar einiger als jemals zuvor, doch zeitgleich auch
an den Rand eines neuen Kriegs geriickt. Geriichte iiber die
Existenz unbekannter, vielleicht gefihrlicher Reiche in den Tiefen
des Athers tun ihr iibriges, um die Jahre vor der Jahrhundertwende
in einer unstete Zeit zu verwandeln. Vielleicht wird das
Stahlgeriist auch weiterhin Bestand haben, vielleicht auch nicht.

er Geschichte schreiben

mochte, sollte sich einen guten
Lektor suchen.

70 Erneuerung Sternstadts

89 Westend tritt dem Staatsvertrag bei

92 Vollendung des Schollenverbundes Falianskoogs

97 Sonyasburg wird Hauptstadt Westends

98 Sturm iiber Ryont

102 Vollendung des Kaisertunnels

103 Friedensvertrag zwischen Falian II. und dem Rufiloch
120 Beendigung der Sternstadterneuerung

123 Angriff auf den Kaiserpalast, dadurch Tod Falian II.

- Hanna Schuh, Schelfberger Aphoristikerin

Krénung Kaiser Falian IIIL
134 Vollendung des Schutzgiirtels um die Sternstadt

124 Anerkennung der Hingenden Girten als Staat
179 Ryonter Vollstreckungsgesetz wird erlassen

126 Entdeckung Stettlands

197 Heute
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ZEITRECHNUNG

Zahl und Maf der Zeit

UHR NACH ARMUSEN
(illustriert durch Dr. art. Weigereich)

Nach dem fiinfbindigen Kompendium ,Compendia Tempi” —
Die Geschichte der Zeit von Professor Armusen befindet sich
Kurip-Aleph zurzeit in der fiinften Dynastie, weswegen einer
Datumsangabe gemeinhin die Bezeichnung J5D vorangestelle
wird, was nichts anderes als Jahr der 5. Dynastie bedeutet. Diese
dynastische Einteilung ist laut eigenen Angaben des Verfassers
rein mutmaflich und sogar willkiirlich, doch habe er sich wichtige
Ereignisse der spirlich bekannten Historie ausgewihlt, um
Dynastien voneinander abzugrenzen. Dem J5D nachgestellt folgt
die Jahreszahl, welche fortlaufend aufsteigend nummeriert ist. Als
Nullpunkt der Zeitrechnung hat Armusen die Zersplitterung

beziehungsweise das Auseinandertreiben des Planeten herangezogen

— die so genannten Blinden Tage.




DAS JAHR

Das Jahr wird in insgesamt 11 Monate mit jeweils 30 Tagen unterteilt. Diese
Gliederung orientiert sich an den Klimaphasen (Jahreszeiten) in Sternstadt, die
sich in diesem Zeitraum einmal wiederholen. Andere Staaten haben davon
abweichende Rhythmen.

DER TAG

Ein gesamter Tageslauf dauert 28 Stunden zu je 60 Minuten und ist in zwei
Hellphasen von fiinf und sechs Stunden und zwei Dunkelzeiten von sechs und
elf Stunden untergliedert. Professor Armusens Theorie besagt, dass die Zeit-
phasen auf Falianskoog zunichst einmal relativ seien und sich nach dem NNS
der Kernstadt richten. Durch diese Erkenntnis kann die kiirzere der beiden
Dunkelphasen darauf zuriickgefiihrt werden, dass sich Falianskoog in dieser
Zeit von der Lichtquelle, sprich der Sonne, selbst abwendet, und daher die

Unterseiten der Schollen in eine neunstiindige Hellphase eintreten.

Die zweite Dunkelphase geht jedoch auf ein Ereignis
grofleren Ausmafles zuriick. Zu jener Tageszeit, wenn der

Ather zudem etwas ausgediinnt zu sein scheint, miisste sich

rein theoretisch eine gewaltiges Objekt vor die Lichtquelle
schieben, das entsprechend zwischen Falianskoog und Sonne
hindurch wandert und so fiir die zweite Dunkelphase sorgt.
Fraglich und auch beingstigend an dieser Theorie ist, ob es
ein bislang nicht identifiziertes Objekt mit diesen Ausmaflen
im Ather geben kann; und falls dies tatsichlich der Fall ist,
warum es noch nicht entdeckt wurde.

Die Nacht zu Falianskoog ist im Ubrigen selten eine stock-
finstere Dunkelheit, denn der Ather glimmt selbst in den
Dunkelphasen hell genug, um der Nacht eine unnatiitliche,
fast surreale Lichtstimmung zu vetleihen.

:
&\\am

ERSTE DUNKELPHASE

Die erste Dunkelphase dauert von halb 9 bis 15 Uhr und findet
daher mitten am Tag, wihrend Geschifts- und Arbeitszeiten, statt.
Da die erste Dunkelphase die hellere von beiden ist und zudem auch
graduell verliuft (zur Mitte hin wird es dunkler; danach wieder stetig
heller) kann man mat Lampen und anderer Beleuchtung den Alltag
ganz normal fortsetzen.

ZWEITE DUNKELPHASE

Die zweite Dunkelphase dauert von 21 bis 4 Uhr morgens. Diese
Leit nutzen die meisten reguldr arbeitenden Biirger wie auch die auf den
Feldern arbeitende Landbevilkerung zum Schlafen. Nachtschwdirmer
lassen sich freilich nicht von threm frohlichen Treiben abhalten, so dass
zumindest in den grgferen Stidten des Kaiserreichs viele Lokalitiiten
bis in den friihen Morgen gedffnet haben. Am dunkelsten wird es in den
Stunden zwischen 28 Uhr und 4 Uhr morgens. In dieser Zeit verfiirbt
sich das orangefarbene Glimmen des Athers zu einem fast schwarzen
Rot. Wanderer sollten sich in dieser Zeit nicht ohne Laterne nach draufien
begeben, zumindest nicht, wenn sie sich _fernab der hell erleuchteten
Strafen bewegen. Ohne sichtbare Himmelskirper, welche die Nacht
erhellen kimnten, sieht man kaum die Hand vor Augen.
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Das gesamte Kaiserreich ist ein Schollenkomplex,

der um das innerhalb des Athers gelegene Zentrum

der Welt kreist. Dieser Schollenkomplex besteht aus
insgesamt sechs miteinander verbundenen und einer
kleineren, frei schwebenden siebten Scholle. Auf den
sechs verbundenen Schollen sind insgesamt vierzehn,
weiter unten aufgefiihrte Staaten angesiedelt, was

bedeutet, dass sich vereinzelt mehrere Staaten eine
Scholleteilen. Zusammengehalten werden diese Schollen
— teils starr, teils leicht beweglich — durch ein Stahl-
geriist aus Stahlseilen, Ketten und Trigern, das wie ein
Riickgrat iiber die gesamte Hohe des Reiches verliuft,
aber nur etwa dreiflig Kilometer dick ist.

Die Staaten und ibhre Léindereien

l AUFBAU DES KAISERREICHS
1 DIE HANGENDEN GARTEN
Auf der Unterseite der Kernscholle hingen
Hunderte metallener Kugeln und Kuben im Ather, die
den Gartenbewohnern ein Zuhause bieten. Tagsiiber
sind die Girten nahezu menschenleer, da ihre Ein-
wohner in den Schiirfgruben nach dem wichtigen

Fibrit schaben oder in den gewaltigen Hingewerften

Ather-schiffe konstruieren. Somit ist dieser kiinstlich
angelegte Staat vielmehr eine einzige grofie Unter- —
nehmung, die jedoch laut kaiserlichem Dekret unter
die Staatsrecht-lichkeit fillt und eigene miindige
Biirger haben darf, anders als zum Beispiel in Ostend.

Am Kaiserhof sind die Girten fiir die einen gern

zitiertes Symbol fiir menschlichen Groflenwahn, fiir
die anderen hingegen ein herausragendes Zeichen -'.'ﬁ
fiir den Willen, etwas wirklich Grofles zu erschaffen. ;

DAS STAHLGERUST _ !
Weniger Staat als Uberlebensgarant, recke sich das - o . N

Stahlgeriist knarrend und quietschend zwischen den i o "fw 2

Schollen des Reiches und trigt dafiir Sorge, dass diese
an Ortund Stelle verharren. Erst Jahre nach seiner Fertig-

stellung wurde das Geriist von Arbeitern, Schweiflern
und deren Familien notgedrungen als temporire
Wohnmaglichkeit besiedelt — denn die Arbeiten stehen

nie still. Nach und nach wurden aus Interimssiedlern
festansissige Einwohner, so dass die ersten kleineren
Siedlungsgemeinschaften das reichlich Platz bietende
Stahlgeriist unter sich aufteilten. Schlussendlich
garantierte das kaiserliche Siegel Souverinitit und legte
somit den Grundstein fiir die schleichende Entwicklung

hin zu einem - mehr oder minder - geordneten Staat.
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DREESCH
Schon am Anfang ging alles schief. So wurden die
Schleppkihne, die einst diese Scholle zuriick ins Reich

bringen sollten, Opfer eines heftigen Athersturms. Die

Scholle konnte zwar gerettet, aber nicht mehr aufgerichtet
werden. Dies fiir sich allein wire angesichts der bis dahin
geltenden physikalischen Gesetze, nach denen sich die
Schwerkraft stets in Richtung Schollenzentrum orientiert,
halb so schlimm gewesen. Doch aus bis heute unerfindlichen
Griinden wurden diese mit dem Kippen der Scholle aufler
Kraft gesetzt. Die Schriglage Dreeschs sorgt seitdem fiir
chaotische Zustinde. So fluten die Schollenmeere zum
Beispiel in gewaltigen Strdmen durch das Land und bedrohen
die kiinstlichen Terrassen, welche die letzten Gebiete gerader,
bewohnbarerSchollebewahren.Entsprechendallgegenwirtig
ist der unterschwellige und manchmal auch offensichtliche
Zorn auf den Kaiser, denn frither war alles besser oder
zumindest gerader. Die wenigen Protektoren stehen entsprech-
end eingezwingt zwischen der Bevdlkerung und den verhassten
kaiserlichen Truppen und versuchen, das empfindliche Gleich-
gewicht zwischen Rebellion und Unterdriickung zu wahren.

DREIKUSTEN

In einen warmen Atherstrom hinabgesunken, trocknete
das einst fruchtbare Land aus, zuriick blieben verdorrte
Steppen und Savannen. Die Menschen fanden zu einem
urspriinglicheren Leben zuriick, in dem Etikette eine unter-
geordnete Rolle spielt, denn das Leben ist auf Dreikiisten
zu hart,um auch noch allzeit freundlich zu sein. Die Einwohner
des Landes sind gute Reiter und fithren die gewaltigen Schaf-
und Fokiherden iiber die verbliecbenen Hochlandwiesen.
Andere versuchen ihr Gliick als Hindler, um die nétigsten
Waren von den grofien Stidten in die zahlreichen Dérfer
ZU transportieren.




LOSARTISAN

Mit diesem Freistaat ging ein Traum
vieler Freiheitsdenker, Revolutionire,
aber auch vieler Verbrecher und Gauner
in Erfiillung: Losartisan ist ein Staat
der Anarchie, der einen in sich mehr
oder minder stabilen Zustand erreicht
hat und vollstindig unabhingig vom
Kaiserreich und seinen Gesetzen existiert.
Die Gassen Losartisans sind stetig erfiillt
von verschiedensten Geriichen, Geriu-
schen und vor allem Farben, welche die
Kiinstler und Bewohner der Stadt als
Ausdruckihrer Personlichkeit verstehen.
Auf der anderen Seite ist das Leben in
Losartisan gefihrlich und aufreibend,
denn ohne staatliche Kontrolle und
Gesetzgebung macht sich das Verbrechen
breit. So ist es kein Wunder, dass Gewalt
und Erpressung in manchen Gebieten
des Freistaates an der Tagesordnung sind.

OSTEND

Der einst fiihrerlose und durch
wirtschaftliche Gier zerrissene Staat ist
heute Zugpferd technischer Entwickl-
ung und Rohstoffférderung, zum Preis
eines ausgebeuteten, zerstdrten Landes.
Firmen haben das riesige Staatsgebiet
unter sichaufgeteiltund eine wirtschaft-
lich-politische Struktur geschaffen, die
einem Staat ihnlich kommt, aber die
Begriffe Angestellter und Einwohner
gleichstellt. Ostend ist fiir den Kaiser
einerderwichtigstenRohstofflieferanten,
Hauptkonstrukteur seiner Waffen und
Schiffe und zugleich Riickendeckung
gegen iiberteuerte Warenpreise. Die
dem Kaiser untergeordnete Rolle nimmt
das Firmendirektorium fiir die Vorziige,
die sich fiir seine Mitglieder ergeben,
wohlwollend in Kauf.

MEDDA-KABA

Medda-Kaba wurde zum Sammel-
becken aller Fliichtigen und Asylsuch-
enden, die nach einer Heimat schrien
und aus Mangel an Alternativen diesem
ausgedorrten Land zugewiesen wurden.
Die riesige Landfliche wird von unzihl-
igen Menschen unterschiedlichster Her-
kunft und Glaubensrichtungen bereist,
bewohnt und beackert. Farbenpracht
paart sich mit Aberglauben, tiefe Spiri-
tualitit mit bizarrer Mechamatik und
Hochkultur mit Stammesriten. Ein Land
voller Gegensiitze und Eigenheiten, doch
das Herz schligt beijedem an der gleichen
Stelle und der Takt heifst Medda-Kaba.
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RUSSLOCH

Das Ruf8loch ist ein Staat fernab des Denkens der
anderen Nationen. Es ist ein Staat voll von Maschinen,
mit einem Herz aus Mechanik und Dampf. Seine
Bewohner leben in gewaltigen Maschinenstidten,
teils unterirdisch, teils mit der Scholle verflochten.
Der Himmel ist schwer von dunklen Wolken, saurer
Regen macht die Natur zu einem Odland, wodurch
ein Leben auflerhalb der Stidte eigentlich unméglich
und dennoch fiir Ausgestoflene die letzte Zuflucht
ist. Doch Vorsicht ist geboten: AufSerhalb der besiedelten
Gebiete schleppen sich ausgehungerte Metazombies
— jene Kreaturen, die zu viel Mechanimatik im Leibe
tragen — durch die Gegend, immer auf der Suche nach
etwas irgendwie Essbarem oder einem Weg zuriick
in die Stidte.

RYONT

Ryont ist das genaue Gegenteil zu den Hingenden
Girten — es ist das Symbol fiir die gescheiterten Hoff-
nungen der Menschheit. Vor Jahrzehnten noch reckten
sich gewaltige Tiirme und Gebiude in den Ather, um
Sonnenlicht zu ergattern. Doch in einem gewaltigen
Athersturm stiirzten die Tiirme in sich zusammen
und begruben Mensch und Land unter Schutt und
Triimmern. Die wenigen Seelen, die heute noch in
diesem Scherbenmeer leben, wurden aus dem Kaiser-
reich verbannt, Sie fristen ein tristes Dasein abseits
von allem, gefangen in ewiger Dunkelheit und Regen,
eingekerkert in den Triimmern zerborstener Visionen.




+

GROHIMS KARAWANE

Unter seiner Fiihrung sind bereits iiber 500 Karawanen durch das unwirtliche
Ryont gewandert. Grohims Erfahrung, gepaart mit exzellenter Geldindekenntnis und
taktischen Fiihigkeiten, machen thn zu einem der bedeutendsten Karawanenfiihrer.
Mit den Jahren wuchs das Waffenarsenal der Grohim-Karawanen, das heute dem
emner vergleichbar grofen kaiserlichen Kohorte von 60 Mann in nichts nachsteht:
Dampfdruckgewehre, Hellebarden, Marser und Sprengkessel. Seine Karawane stellt
eine Minimalversorgung der verstreuten Siedlungen sicher und ist zugleich ein Stiick
Stabilitéit im Chaos. Mit den gewaltigen Dampfliufern, die weithin sichtbar durch
die Rauchsculen stampfen, stellt die Karawane ein kleines Leuchtfeuer der Hoffnung
an emem Ort der Trostlosigkeit dar.




SCHELFBERG
Als un}?c.l-williger Nachbar Ryonts ist man auf klare Abgrenzung
bedacht und so sorgt ein gewaltiger, gesicherter Wall gegen die feindliche
Bedrohungdes einst grofSen Nachbarn. Der gesamte Westhang Schelfbergs
ist nahezu unbewohnt, wihrend der Osthang zu wahrer kultureller und
edukativer Bliite aufgestiegen ist. Universititen teilen das Land unter
sich auf, stellen die Regierung und haben den Anwohnern einen Lern-
und Lehrzwang auferlegt. Schelfberg als kulturelles Zentrum des
Kaiserreichs sorgt durch die Vielzahl gewagter Theorien
immer wieder fiir die Wertebesinnung, die Hinterfragung
oder Bestitigung von Sitte und Moral. Studenten
stolen sich hier die Horner ab, bevor sie
wichtige Amter in der Verwaltungsmasch-

inerie des Kaisers iibernehmen.

STERNSTADT STERNHOF

Diese gewaltige Metropole ist der ganze Stolz Falians Sternhof ist das einzige direkte Staatsgebiet des Kaisers neben der Stern-
III. und Zentrum seines Reiches. In weiten Teilen aus stadt. Auf einer Felsnadel im Osten Dreeschs gelegen, ist es zugleich
weiflem Gestein erbaut, leuchtet die sternformig in das Garnison, militirisches Ausbildungszentrum und kaum genutzter
umliegende, verdreckte Ostend eingelassene Stadt wie ein Zweitregierungssitz des Kaisers. Ein gewaltiger Atherhafen dient als
schillernder Stern auf schwarzem Nachthimmel, um von Anlaufstelle und Versorgungsstation fiir die kaiserliche Flotte. Vor allem
der Grofle und Macht des Kaisers zu kiinden. Jeder der aber ist Sternhof auch Stiitzpunkt fiir jene Schlachtschiffe, die dem
acht Strahlen beherbergt eines der acht Ministerien, darunter liegenden Dreesch in Erinnerung rufen sollen, wer die Macht
wihrend der Atem beraubende, sich hundertfiinfzig Meter im Reiche innehat. Derzeit wird ein Briicke gebaut, mit der man in
in die Hohe schraubende Regierungspalast das Zentrum Zukunft von der Kernscholle per Zug in den Sternhof gelangen kann.
bildet. Doch diese Helligkeit wirkt nur aus der Ferne
anziehend. Aus der Nihe betrachtet trennt ein stihlerner

Vorhang die Sternstadt von den umliegenden Gebieten ab. D er Gl anz ein es St erns

Tausende gewaltige Mechandros stehen als lebendige

Mauer um die gesamte Sternstadt herum, wachen mit h at no Ch ni e ein e Sonn e

ihren meterdicken Stahlplatten iiber den Kaiser und seine

Vision von der Zukunft; und enthalten so den Einwohnern unnﬁt z g ema Chtq

der angrenzenden Gebiete den Glanz der Sternstadt vor.

- Claudine Demandytis,
Schriftstellerin und Philosophin



WESTEND

Der flichenmiBig grofSte Staat Falianskoogs kann seine Landmasse
kaum nutzen, weil das Kénigreich Westend zu gréfiten Teilen unter einer
dicken, alles erdriickenden Schneedecke verborgen liegt. So ist die
Landwirtschaft ein schweres Stiick Arbeit, das mit vielen Subventionen
am Leben gehalten werden muss. Jene finanziert das Konigreich durch
die Forderung wertvoller Metalle, Erze und Edelsteine, durch die es sich
ebenfalls Freiheiten im Kaiserreich erkauft. Entsprechend dicht liegen in
Westend Dekadenz und Armut nebeneinander: Die Armen erfrieren in
den langen Wintern einsam und hungrig in ihren Holzhiitten, wihrend
der Adel in Sonyasburg barfufl iiber die Strafe gehen kann, da gewaltige
Brenner die Stadt im tiefsten Winter noch immer schneefrei halten.
Eine Rebellion gegen diese ungerechten Umstiinde ist nicht in Sicht,
denn das Kénigreich Westend fufit auf einem komplexen Geflecht aus
Kirche und Staat, das den Biirger durch eine Ideologie der Strenge und
absoluter Gefolgschaft unterdriicke.
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SCHEMENHEIM

Schemenheim ist in neblige und feuchte Vergessenheit geraten, weit
entfernt von seinem alten Glanz. Das Wasser eroberte das Land zuriick,
weichte die Erde zu Siimpfen auf und verwandelte Stidte in komplizierte
Kanalsysteme. Die toten Hifen lassen die vergangene Herrschaft des
Menschen iiber das Meer erahnen und die wenigen verbliebenen Schiffe
der brach liegenden Reedereien und Werften zieren als faulige Holz-
skelette die Gewisser vor Schimmerlund. Unheimlicher Nebel liegt wie
ein moosgriines Leichentuch iiber allem, was der Mensch dort erschaffen
hat. Die gelegentlichen Feste, die man feiert, um den tiglichen Kampf ums

Ubetleben wenigstens fiir Momente in den Hintergrund zu dringen,

muten eher einem Veitstanz an denn frohlicher Ausgelassenheit. Dennoch
ist Schemenheim auf ganz Kurip-Aleph das Symbol fiir einen Neuanfang,
fiir wirtschaftlichen Unternehmergeist und natiitlich auch fiir das Sumpfgas
— einen der unverzichtbar gewordenen Brennstoffe fiir die Mechamatik.

SCHONFURT

Als diinner Landstrich eingeschlossen zwischen
zwei Landgiganten, wehrt sich Schéonfurt mit viel
Geld und Aufwand gegen die Kilte aus Westend
und die Verschmutzung aus Ostend. Nur diesem
Einsatz ist es zu verdanken, dass die schénsten Auen,
Wiesen und Girten des Reiches noch immer bewahrt
sind. Doch diese Schonheit fordert, einen so hohen
Preis, dass sich nur gut Betuchte sich ein Leben in
diesem Staat leisten kénnen. So tummeln sich fast
ausschliefSlich hochst elitire Hindler, Adlige und
Neureiche in den grofiziigigen Landhiusern, den
nordlichen Stidten oder dem kiinstlich angelegten
Landesinneren Schénfurts, welches wie ein gigant-
ischer Lustgarten von Girtnerhundertschaften in

Stand gehalten wird.

/




DER KAISER & SEINE ROLLE

Die Rolle des Kaisers von Falianskoog wandelt sich mit ihrem
Triger. War Falian I. noch Architekt einer blithenden Zukunft,
wurde Falian IT. zum teilnahmslosen Betrachter eines zerfallenden
Reiches, das an den Verinderungen einer neuen Welt krankte
und schlief8lich zu zerfasern begann.

Der amtierende Kaiser Falian III. steht genau zwischen diesen
beiden Polen. Frith musste er erkennen, dass seine kaiserliche Macht
mehr faktisch denn praktisch existiert. Er ist wichtig fiir das Weltgeftige
— keine Frage — und Dank des Staatenbunds wird man nicht gegen
ihn revoltieren, doch offen herrschen und gestalten kann Falian
IIT. nicht. Stattdessen ist er subtiler Taktgeber fiir gesellschaftliche
Regeln und unermiidlicher Botschafter fiir die Zentralisierung
eines uneinigen Reiches, fiir Stirke und Stabilitit zwischen
eigensinnigen Staaten sowie das Ideal einer hoheren Gesellschaft.

GESELLSCHAFTSSTRUKTUR

Vom Kaiser und seinem Staat
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Dass Falian III. bei seinem Werben Gehér findet, stellt er
durch massive militirische Prisenz sicher. Zugute kommt ihm
hierbei, dass der Staatsvertrag allen anderen Staaten eigene Heere
verbietet, so dass der Kaiser niemals einen offenen Angriff
fiirchten muss. Einzige Ausnahme bildet hier Westend, das
Unmengen von Geldern in die kaiserliche Schatzkammer trigt,
um sich eine eigene Armee leisten zu diirfen. Gerade diese
Finanzmittel machen sehr grofle Teile der kaiserlichen Einkiinfte
aus, so dass es fraglich bleibt, ob der Kaiser dem Westender
Aufriisten jemals Einhalt gebieten wird. Fiir die meisten anderen
Staaten ist diese Situation befremdlich, fast schon bedrohlich —
immerhin wachsen zwei Wolfe in einer Herde von Schafen heran.
Doch man besinnt sich auf die Etikette und munkelt hinter
vorgehaltener Hand von einem grofieren Ziel, das Falian IIT. mit
diesen Zugestindnissen sicherlich verfolgt.

DER SCHEKEL
- DES KAISERS WAHRUNG

Hoffnung spendende Reden geniigen nicht, um eine neue Welt
aufzubauen. Dazu braucht es eine funktionierende Wirtschaft
und somit eine ebenso stabile Wihrung, So wurden frith Wihrungs-
papiere eingefiihrt, die den giingigen Tauschhandel ablésten. Die
richtige Wihrungsreform kam J5D 16, jenem Jahr, in dem der
kaiserliche Schekel eingefithrt wurde. Die Withrung setzte sich in
den kaisertreuen Gebieten schnell durch, den iibrigen blieb nichts
anderes iibrig, als sich schliefflich zu fiigen. Aus Akzeptanz und
Duldung wurde Abhingigkeit, so dass sich selbst Losartisan J5D
177 offiziell zum Schekel bekannte.

Inzwischen ist die Wihrung reichsweit in Form von Miinzen
und Fibritscheinen im Umlauf. Neben der 1-Schekel-Miinze mit
kaiserlichem Siegel und Abbild als Prigung existieren 1-Groschen-
Miinzen, auf welchen je nach Region die individuellen Zeichen und
Symbole der jeweiligen Staaten zu finden sind. 100 Groschen
entsprechen im Ubrigen einem Schekel. Fibritscheine gibt es im
Gegenwert von fiinf, zehn, zwanzig, fiinfzig und hundert Schekeln.

GEWALT IN FALIANSKOOG

Gewalt ist tierhaft, und so ist es héchst unehren-
haft, sich ihr hinzugeben oder bewusst Leben zu
schidigen. Mord wird mit der schlimmsten aller
Strafen im Kaiserreich belegt, dem Aufhingen am
Schandturm. Hier baumelt der Téter jedoch nicht
lange, denn der weitaus schlimmere Teil der Strafe
ist es, mit dem Schandmal (einem roten, niemals
ganz verheilenden Striemen um den Hals) beflecke
wieder in die Gesellschaft zuriickzukehren, die der
Mérder zuvor geschidigt hat. Dort wird er zum
Ausgestoflenen ohne Rechte, den jeder kennt und
niemand mag. Fiir den Rest seines Lebens wird er
um jeden einzelnen Groschen kimpfen miissen, so
dass die Flucht in andere Staaten meist als einzige
Méglichkeit verbleibt, um ein einigermaflen normales
Leben zu fithren.

VERBRECHEN - STRAFEN
DES KAISERREICHS

Grob gesagt kennt das Kaiserliche Gesetz drei
Arten der Ubertretung.

Da wiren zum einen die Kavaliersdelikte, wie etwa
ein Diebstahl unter 100 Schekel ohne Gewaltan-
wendung, ein versehentlicher minderschwerer Bruch
der Etikette oder andere, eher geringfiigige Vergehen.
Gerichte befassen sich kaum mit diesen Lappalien,
so dass Ordnungshiiter diese Kavaliersdelikte meist
direkt ahnden und vor Ort entscheiden, ob ein Duell
iiber die Schuld oder das Strafmaf abgehalten werden
muss. Gewinnt der Beklagte das Duell, so ist dieser
frei von Schuld. Gewinnt der Kliger, so legt der
Ordnungshiiter das Strafmaf} fest. Bei einem Kavaliers-
delike belduft sich eine angemessene Strafe auf Geld-
strafen bis zu 200 Schekeln, gelegentlich geniigt
jedoch auch eine ausfithrliche Entschuldigung. Ist
die Schuld des Beklagten offensichtlich, da er zum
Beispiel in flagranti bei einem Diebstahl erwischt
wurde, so wird lediglich um das Strafmafl duelliert.
Gewinnt der Beklagte, so muss er versuchen, seine
Schuld wieder gutzumachen, indem er zum Beispiel
die Beute zuriickgibt und sich fiir den Diebstahl
entschuldigt. Gewinnt der Kliger, muss der Beklagte
obendrein gehérig fiir die Wiedergutmachung bezahlen.

Wihrend Kavaliersdelikte kaum als Verbrechen
wahrgenommen werden, widmet man sich hingegen
einer Straftat mit dem gehérigen Ernst. Unter Straf-
taten fallen schwerer Raub mit Gewaltanwendung,
Entfithrung, Erpressung und ihnliche schlimme
Dinge. Entsprechend werden solche Verbrechen auch
stets vor einem Gericht verhandelt, bei dem bis zu
sieben Ordnungshiiter als Schéffen einen Richter
beraten, der letztlich die Entscheidung iiber Schuld
oder Unschuld und das Strafmaf fillt. Wihrend der
Verhandlung stehen sich ein professioneller Kliger
und ein professioneller Verteidiger gegeniiber, um

die Schuld beziehungsweise Unschuld des Beklagten



zu beweisen und die Tat zu veranschaulichen. Gefillte Gerichts-
urteile kdnnen auflerdem durch ein regelgerechtes Duell beeinflusst
werden. Der Ausgang dieses Duells kann zu einer Erschwernis
beziehungsweise Erleichterung der Strafe fithren, je nachdem, wie
der komplexe Regelkanon dies vorsieht. Ein deutlicher Sieg von 11
zu 0 vermag sogar den Schuld- oder Freispruch eines Richters vollig
aufzuheben.

Ist eine Straftat an sich zwar schon eine schlimme Angelegen-
heit, steht jedem Falianskooger Einwohner erst bei einer Sitten-
widrigkeit das nackte Entsetzen ins Gesicht geschrieben. Schon
kleinste Sittenwidrigkeiten erregen ein grofles Argernis im
direkten Umfeld. Beispiele wiren ein bewusster Bruch der Etikette,
eine unsittliche Beriihrung, Tragen von unsittlich entbloflender
Kleidung, unschickliches Verhalten oder Vergewaltigungals schlimmste
Form der Sittenwidrigkeit. Wie schwer eine Sittenwidrigkeit wiegt,
ist unterschiedlich. Manche werden als Kavaliersdelikt abgehandelt,

wobei oft nicht einmal ein Ordnungshiiter zugegen ist, sondern

die Angelegenheit unter Ehrenminnern geregelt wird. Andere
Taten ziehen schwere Strafen nach sich, vor denen nicht einmal
ein gewonnenes Duell zu schiitzen vermag. So oder so sprechen
sich Sittenwidrigkeiten schnell herum und auch bei geringen
Vergehen kommt man leicht in Verruf, so dass Einladungen zu
gesellschaftlichen Ereignissen ausbleiben - ein Umstand, der sich
absolut verheerend auf den eigenen Stand auswirken kann.

Eine andere Facette des Falianskooger Rechtskodexes betrifft
die Mechandros. Wann immer ein Mechandro einer Straftat fiir
schuldig befunden wird, erfolgt die Bestrafung je nach Schwere des
Vergehens in Form von Stilllegung, Demontage oder Verbannung.
Letzteres bedeutet, ebenso wie bei menschlichen Straftitern auch,
eine Deportation ohne Riickreiseticket ins klamme Ryont.




DAS DUELL

Im Duell ist die kérperliche Unversehrtheit das ober-
ste Gebot. Entsprechend sind die Waffen abgestumpft,
auflerdem miissen Stiche auf ungeschiitzte Stellen un-
bedingt vermieden werden. Insgesamt kennt das Falians-
kooger Duell 100 Regularien, von denen jede einzelne
fiir einen absolut sportlichen und fairen Ablauf des
Duells sorgt. Zudem zihlen Stil und Pomp meist mehr
als Effizienz.

Wichtigste Regel ist die Vertretungsregel. Jeder, der
eine Herausforderung zum Duell annimmt, kann sich
durch einen anderen Kidmpfer, etwa einen professionellen
Duellanten, vertreten lassen. So engagieren reiche Leute
hiufig Berufsfechter, die ihre Lohnherren auf Schritt
und Tritt begleiten, um jederzeit fiir deren Ehre einstehen
zu kdnnen. Von Frauen wird sogar erwartet, dass sie
sich von einem Mann vertreten lassen. Ausnahmen bilden
hier Frauen, welche von einer offiziellen Duellanten-
schule als Duellantinnen anerkannt wurden. Fiir diesen
Fall sehen die Regeln eingeschrinkte Bewegungs-
moglichkeiten fiir den Mann vor, damit die Frau durch
ihre einengende Kleidung in Form aufwindiger Gewin-
der keinen Nachteil erleidet. Minner miissen sich nicht
offiziell qualifizieren, bei ihnen wird davon ausgegangen,
dass sie des Duells fihig sind.

Kommt es zum Duell, bringen regelgerechte Treffer
beim Kontrahenten zwischen 1 bis 3 Punkten. Erreicht
ein Duellant 11 Punkte und fiihrt er zeitgleich mit min-
destens 3 Punkten Vorsprung, so gewinnt er das Duell fiir
sich. Ist der Unterschied geringer, so wird das Duell so
lange fortgefiihrt, bis es entscheiden ist — ein Unentschie-
den gibt es nicht. Oft werden vor Beginn auch mehr oder
weniger als 11 Punkte als Duellziel festgelegt. Zum
absoluten Héhepunke zihlt das Erster-Treffer-gewinnt-
Duell, das ebenso riskant wie spannend ist.

GESELLSCHAFTLICHE GESETZE

Die Gesellschaft Falianskoogs basiert zum einen auf den geschriebenen
Gesetzen des Kaisers, zum anderen auf den ungeschriebenen Regeln der
Gesellschaft selbst. So ist auch das Ansehen des einzelnen Biirgers nicht
gesetzlich, sondern sozial geregelt. Solche sozialen Gegebenheiten werden
auch als Sozial- oder Gesellschaftsgesetze bezeichnet und ein Verstof§ gegen
sie wird zum Teil stirker geahndet als ein Verstof§ gegen ein Kaisergesetz. Die
Sozialgesetze regeln auch den Umgang, den man zu pflegen, und den Respekt,
den man einer anderen Person entgegenzubringen hat. So werden in
Falianskoog insgesamt vier Stinde unterschieden.

Adels

Den grofiten Respekt hat man dem Adel, der héheren Gesellschaft, zu
zollen. Vom Kaiser direkt zu dem gemacht, was sie heute sind, handelt es sich
bei Adligen um besonders ehrbare Leute. Meist haben sie auch einen
Herrschaftsauftrag iiber einen Landstrich oder eine andere wichtige Position
inne, die ihnen viel Einfluss beschert. Manche erhalten jedoch auch aufgrund
besonderer Taten den Schlag zum Ehrenadel, der zwar keinen direkten
Einfluss beschert, aber dennoch das Ansehen der Person deutlich erhéht.

Protegus

Dem Adel beinahe gleichgestellt ist der Protegus. Bei ihnen handelt es sich
um angesehene Personen, die jedoch nicht in den Adel erhoben wurden.
Typische Vertreter dieser Schicht sind Admirile der kaiserlichen Flotte,
beriihmte Schauspieler, Dichter oder besonders respektable Forscher und
Wissenschaftler.

Bourgeoisie

Die Bourgeoisie zeichnet sich dadurch aus, dass sie nicht nur fiir sich,
sondern vor allem fiir die Gesellschaft da ist. Durch die Spenden der Bour-
geoisie werden offentliche Gebiude in Schuss gehalten und barmbherzige
Arbeit finanziert. Diesem vorbildlichen Spendenverhalten kommt viel
Anerkennung zu, so dass viele Reiche, die sich monatliche Spenden von
mindestens ein- bis zweitausend Schekeln leisten kénnen, den Stand der
Bourgeoisie anstreben. Auf der anderen Seite gehdren auch die Honoraten
dem gehobenen Biirgertum als zweitem Stand Falianskoogs an. Honoraten

sind studierte Personen, welche aufgrund ihres Fachwissens die Stiitze der




Gesellschaft bilden und ihren stetigen Fortschritt sichern. Praktisch
alle Honoraten des Kaiserreichs haben ihren Universititsabschluss in
Schelfberg erworben. Abginger anderer Universititen bezeichnen
sich zwar meist auch als Honoraten, dies wird jedoch nur innerhalb
ihrer eigenen Lindergrenzen akzeptiert, zum Beispiel innerhalb von
Westend. Auflerhalb gelten sie als gemeine Biirger.

Biirgerturm

Der dritte Stand, das Biirgerturm, kennt nur den Status des
gemeinen Biirgers. Von Geburt an gehort man dieser Bevolkerungs-
schicht an und muss sich erst durch Taten einen hoheren Stand
verdienen. Die einzige Ausnahme bildet hier der umstrittene Erbadel,
bei dem die Neugeborenen sofort in den Stand eines Adligen erhoben
werden. Dennoch ist nichts Verwerfliches daran, dem gemeinen
Biirgertum anzugehoren, denn ohne die Arbeitskraft der Biirger
wiirde das Kaiserreich zusammenbrechen.

Klassenlosen

Schwieriger haben es hier die Klassenlosen oder Paria als vierter
Stand der Gesellschaft. Wer zu den Paria gehort, muss sich mit seinem
sozialen Aus anfreunden. Paria sind Ausgestoflene, Aussitzige, Ryont-
er und Schwerstverbrecher, die kaum jemand eines Blickes wiirdigen
will. Lediglich das Gesetz der Hoflichkeit gebietet es hheren Stinden,
einem Paria zu antworten, wenn man angesprochen wird. Wer Paria
wird, hat diesen Umstand selbst verschuldet und verdient somit auch

kein Mitleid.

Kinder

Kinder bilden im Kaiserreich beinahe einen eigenen Stand mit
eigenen Konventionen. Sie genieflen etikettire Bevorzugungen und
einen gesetzlichen Schutz vor Ausnutzung und Haftbarkeit. Erst ab
dem Alter von fiinfzehn Jahren konnen sie fiir Etiketteverletzungen
bestraft werden, in den Jahren davor tragen die Eltern die Verant-
wortung fiir das Handeln ihrer Sprésslinge. Selbst bei Straftaten
werden noch kinder- und jugendrechtliche Mafistibe fiir das Strafmaf}
angelegt. Trotz dieser Bevorzugung sind auch die Erwartungen an das
Benehmen von Kindern hoch und zahlreich. So ist etwa das héfliche

Yy

wie

Ansprechen aller Gesellschaftsmitglieder ebenso obligatorisch
wie der Gehorsam gegeniiber allen Erwachsenen. Kindererzie-
hung ist in Falianskoog eine Gesellschaftsangelegenheit und so
ist es auch rechtens, wenn familienfremde Personen Kinder
maf3regeln und etwa durch eine Schelte in die gesellschaftlichen
Schranken verweisen. Etwa im Alter von vierzehn Jahren beginnen
Kinder ihre Eltern mit dem héflichen Sie anzusprechen, worauthin
im Gegenzugauch auf das Du gegeniiber den Heranwachsenden
verzichtet wird.Der Einstand in die Gesellschaft der Erwachsenen
ist damit getan und seiner Vollendung mit etwa sechzehn Jahren
steht nur noch das eigene fehlerhafte Verhalten im Weg — oder
eben nicht.

DIE FALIANSBLUTE

Um den Stand seines Gegeniibers erkennen zu kénnen,
trigt jeder Falianskooger die nach dem Kaiser benannte Falians-
bliite, die je nach Stand eine andere Farbe aufweist. Herren
zeigen die Faliansbliite am Revers, wihrend Damen sie am
Handgelenk, am Hut oder in die Frisur eingearbeitet tragen.
Die Farben der Stinde sind weif8 und rosa fiir den Adel, lila
und blau fiir den Protegus sowie rot, orange und gelb fiir
Bourgeoisie und Honoraten. Gemeine diirfen sich hingegen
nur Blitter anstecken, wobei die Art des Blattes hiufig auch
den Beruf des Gemeinen ausdriickt, wie etwa ein Eichblatt fiir
Schreiner oder ein Birkenblatt fiir Hindler. Paria diirfen keine
Bliiten oder Blitter tragen, weswegen jene, die es versiumen,
ihre entsprechende Bliite zu tragen, schnell in die Verlegenheit
geraten kdnnen, krudeste Geriichte iiber sich in Kauf nehmen
zu miissen.

Einﬁ Gﬁsellschaft ist immer nur so gut
ihre

Imanzierung.

- Gunther Krachbaus, ehemaliger Finanzberater des KUR







AUFSTIEG UND NIEDERGANG

In den meisten Stinden ist die Ehre einer Erhebung strike
geregelt. So kdnnen nur jene zu Adligen werden, die von anderen
Adligen oder dem Kaiser selbst dazu erhoben werden. Zu den
Honoraten zihlt hingegen schon, wer ein Universititsdiplom
vorweisen kann (eine Aberkennung des Diploms fiihrt selbst-
verstindlich zu sofortigem Ausschluss). Um sich zur Bourgeoisie
zihlen zu diirfen, muss man regelmiflig spenden, etwa ein- bis
zweitausend Schekel im Monat sollten geniigen.

Gesellschaftlicher geht es bei den Protegi zu, denn diese
werden normalerweise von Adligen, seltener von anderen Protegi
in diesen Stand iibergeleitet. Regelmiffige Einladungen auf
wochentliche Ereignisse und ein anschlielendes angemessenes
Zurschaustellen der eigenen Person sind unverzichtbar, um als
Protegus anerkannt zu werden. Wer auf der anderen Seite von
diesen sozialen Verpflichtungen fernbleibt, ohne dem Gastgeber
sein Fehlen bekannt zu machen, kann auch ganz schnell wieder
zum Gemeinen werden. Auch von Honoraten und Mitgliedern
der Bourgeoisie wird erwartet, dass sie etwa einmal im Monat an
einer dffentlichen Veranstaltung teilnehmen.

Den Stand der Paria erwirbt man durch Selbstverschulden.
Wiederholt unsittliches Beriihren seiner Mitbiirger, Hochverrat
oder dhnlich verwerfliche Taten fithren unweigerlich zum Ausschluss
aus den hoheren Stinden. Offentlich zum Paria wird, wer den
Schandturm erleiden muss. Den Stand des Paria zu verlassen und
erneut aufzusteigen ist praktisch unméglich, bislang ist kein einziger
Fall in der gesamten Geschichte Falianskoogs bekannt geworden.
Paria zu sein heiflt, in einer Sackgasse zu stecken. Lediglich die
Kinder eines Paria erhalten eine neue Chance als gemeine Biirger.
Dies gilt im Ubrigen fiir alle Stinde.

Kinder oder Ehepartner erhalten nicht von selbst den Stand
der Eltern oder des Gatten — jeder beginnt sein Leben als gemeiner
Biirger und muss sich im Kaiserreich bewihren. Die einzige
Ausnahme bildet hier der Erbadel, der allerdings in den meisten
Staaten nur selten verlichen wird. Gesellschaftlich wird der
Erbadelin der Regel lingst nicht mit dem echten Adel gleichgesetzt,
wenngleich sich auch Erbadlige ein entsprechendes Ansehen um
einiges leichter verdienen kénnen als gemeine Biirger.

DER EINE GLAUBE
- CORONA HOMINI

Wer zu den Coronaten gehére, besitzt die Gewissheit, dass der
Mensch die Krone allen Lebens ist. Der Begriff Mensch umfasst
in diesem Verstindnisim Ubrigen auch die anderen vier intelligen-
ten Spezies, dies sehen nur einige wenige radikale Splittergruppen
dieser Glaubensgemeinschaft anders.

Nach der Lehre der Corona Homini besitzt allein der Mensch
die Befihigung zur Kunst, Musik, Etikette, Moral, Gewissen und
vor allen Dingen die Kontrolle iiber seine Triebe, was ihn iiber das
Tier, die Pflanzen und die Natur an sich erhebt. Diese innige
Uberzeugung ist es, die im Kaiserreich die Lehre der Etikette,

Moral und Ziichtigung hervorgebracht hat.

Demzufolge muss es das tiefste Bestreben eines jeden Menschen
sein, zu vollkommener Etikette und Sitte zu gelangen, um dem
Tier in sich auf Dauer abzuschwéren und sich selbst als Gott einsetzen
zu konnen. Doch der Mensch besitzt mehr Verantwortung als
nur die fiir sich allein. Es ist ebenso seine Aufgabe, dem Tier selbst
Moral und Sitte zu bringen, alles Triebhafte auszumerzen und es
zu einem Menschgleichen zu machen. Entsprechend ist die Natur
das personifizierte Feindbild der Corona Homini, denn in der
Natur herrscht all das, was die Coronaten verachten: Gewalk,
ungeziigelter Geschlechtstrieb, iibersittigendes Fressen, verrohte
Sitten, Schmutz und Freiheit von jeglichem Verstand.

Mit dem Edikt 899.5 J5D 110 erklirte Kaiser Falian IIL. die
Corona Homini zum alleinigen Glauben in Sternstadt, der alle
anderen Religionen zu ersetzen hatte. Diesem Beispiel folgten
Schénfurtund Schelfbergund weite Teile Ostends. Coronakirchen
wurden errichtet, Prediger geschult und das elitire Denken in das
gesellschaftliche Leben iibernommen. Somit ist die Corona
Homini gerade in Sternstadt, Schelfberg, Schénfurt, Sternhof
und Ostend stark vertreten, wihrend sie in Dreesch zwar von den
Soldaten ausgeiibt, jedoch nur mit mifigem Erfolg an die
Bevolkerung weitergetragen wird. Das Edikt wurde iibrigens
schon J5D 115 wieder gelockert, so dass die Corona Homini zwar
bis heute in den genannten Staaten offizielle Staatsreligion ist, das
Ausiiben anderer Glaubensrichtungen aber nicht bestraft wird.

ANDERE GLAUBENSRICHTUNGEN

Die Blinden Tage haben das Leben eines jeden einzelnen
grundlegend veriindert. Der Ather tat sich auf, Naturgesetze wurden
aufler Kraft gesetzt und vieles, was als gesicherte Erkenntnis galt,
geriet in Zweifel und schliefSlich in Vergessenheit. Nur wenige
konnten sich diese Umwilzungen erkliren, und genau diese wenigen
scharten Bewunderer um sich. Das Bediirfnis nach einer Er-
klirung, einem moglichen Weg und einem neuen Ziel im Leben
war der Nihrboden fiir die vielen Religionen, die heute in Falians-
koog praktiziert und gelebt werden. Oft in einer Art Gegen-
bewegung, aber auch als Ergiinzung zur sterilen Rationalitit der
Corona Homini, wuchsen und gediehen zahlreiche okkulte Strém-
ungen. Animistische Naturreligionen in ihrer Einfachheit, Wahr-
sager, die anhand der Atherstrémungen die Zukunft vorhersehen,
und spiritistische Zirkel, die Kontakt zu Verstorbenen aufnehm-
en, erfreuen sich nicht nur beim einfachen Volk aufkeimender
Beliebtheit.

Westend gar hat den Kerinismus zur Staatsreligion erhoben,
der aber auch in Dreesch (mit einigen Modifikationen) sowie in
Teilen Medda-Kabbas praktiziert wird. Der Kerinismus ersetzt in
Westend nicht die Corona homini, setzt den Mensch aber auch in
ein weitreichendes Gespinst von Naturgeistern und Natur-
michten.
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“Wer das T1€ I’ ehrt,

1st des MenS Chen wurdig”

-Klaus Bogenbein, Schelfberger Philosoph

TIERE

Fastalle Lebewesen haben im Falianskooger Gesellschafts-
kodex einen hohen Stellenwert. Dies gilt auch fiir Tiere
und sogar fiir manche Pflanzen. So ist zu sagen, dass der
Mensch nahezu allen Tieren gegeniiber einen angemessen
Respekt walten lisst, vor allem natiirlich dem edlen Pferd
gegeniiber. So genanntes Nutzvieh wird jedoch gesondert
behandelt, denn Schlachttiere wie etwa Schweine, Rinder,
Foki, Plamare und Gefliigel wie Aris, Hithner und Tutus,
werden als niedere Tiere wahrgenommen und zum Essen
ausgewiesen. Hier ist lediglich Sorge zu tragen, dass sie bis
zu ihrer Schlachtung einigermaflen respektabel gehalten
und versorgt werden.

Wildtiere haben in Falianskoog insgesamt keinen wichtigen
Stellenwert, denn die wenigen urbanen Parks bieten hochstens
Miusen, Mardern, Kaninchen und Végeln ein Zuhause —
fiir Wolf, Bir, Ronto oder Hirsch sind sie nicht als natiir-
licher Lebensraum geeignet. Daher
sind diese meist fernab dicht besiedel-
ter Gebiete zu finden, etwa in den
westlichen Gebieten Westends, im
Stiden Schénfurts, in Medda-Kaba
oder Dreikiisten. Einfach gesagt:
Uberall dort, wo primir der Mensch
heimisch ist, haben sich Wildtiere

einen anderen Lebensraum gesucht.

FOKIS

Das Gros der in Falianskoog geziichteten Nutztiere bilden die Fokus, diese
ibertreffen Schweine, Schafe und Rinder zahlenmdfig bet weitem.

Der grofse Vorteil von Fokis gegeniiber den anderen Grofinutztieren ist ihre fast
100%-1ge, hoch qualitative Verwertbarkeit, beginnend beim zarten und wohlschmeck-
enden Fleisch, der Nutzbarkeit der Inneren zum Verzehr und Weiterverfiitterung iiber
die hervorragende Eignung der Haut zur Lederherstellung Selbst der Dung lisst sich
weilerverwenden, und zwar mutnichten als billiger Diinger; sondern als Nahrungsmittel.
Das Aroma von Foki-Dung kann ja nach Fiitterung der Tuere stark varieren, gemeinhin
ust thm_jedoch Wohlgeschmack und Bekommlichkeit zuzusprechen. Dieses fiir den
Unkundigen der Falianskooger Kultur sicherlich recht ungewdhnlich erscheinende
Nahrungsmittel wird nicht etwa vorrangig von armen Dreikiistener Foki-Ziichtern

verzehrt, sondern durch alle Staaten und Stinde hindurch.




DAS SCHEIBLINGSDUELL
Von den sumpfigen Odlanden Schemenheims iiber die heifien

und unwirtlichen Steppen Medda-Kabas, den dunklen und staubigen
Kraftwerken Rufilochs bis hin zu den griinen Hainen Schénfurts
— die Unterschiede zwischen den Bewohnern Falianskoog sind
gewaltig, eines jedoch teilen fast alle: die Begeisterung fiir das
Scheiblingsduell. In jedem Staat existiert eine mehr oder weniger
gut organisierte Scheiblingsduellliga. Die besten Mannschaften
dieser Landesligen treffen am Saisonende wihrend der kaisetlichen
Reichsligatage aufeinander — ein Ereignis, das selbst den hintersten
Winkel Falianskoogs in hellen Aufruhr versetzt.

Beim Spiel selbst stehen sich zwei Mannschaften mit je fiinf
Spielern auf einem Spielfeld von 75 Quadratmetern (12,5 x 6 m?)
gegeniiber. Jede Mannschaft darf die eigene Spielhilfte nicht
verlassen, da es sonst zu korperlicher Berithrung kommen kénnte.
Die Spielgerite sind die so genannten Scheiblinge (Holzscheiben
mit Lederummantelung mit einem Durchmesser von genau zwanzig
Zentimetern und einer Dicke von exakt sieben Zentimetern) von
denen insgesamt siebzig Stiick im Spiel sind. Ausriistung jedes
Spielers ist neben seiner Spieluniform auch ein Schutzschild aus
gehirtetem Metall und ein fiinfzig Zentimeter langer Fang- und
Waurthandschuh.

Ziel des Spiels ist es, mindestens sechs der elf Spielsitze fiir
sich zu entscheiden. Ein Satz dauert vier Minuten und wird von
der Mannschaft gewonnen, der es gelingt, bis zum Ende der Spielzeit
die Mehrzahl der sich im Spiel befindlichen Scheiblinge auf die
Spielhilfte der Kontrahenten zu befordern. Besonderes Spielel-
ement sind die so genannten Scheibenhilse, bei denen es sich um
in die Hinterwiinde der Spielfelder eingelassene Ldcher handelt,
die etwas grofler als die Scheiblinge selbst sind. In diese Locher
geschossene oder geschleuderte Scheiblinge konnen nicht zuriick-
geschleudert werden, sondern verbleiben bis zum Ende des Satzes
in den sich darunter befindlichen Kisten. Sie zihlen als Punkte
zu Gunsten der jeweils gegnerischen Mannschaft und entscheiden
iiber Sieg oder Niederlage. Alle elf Sitze werden auf jeden Fall zu
Ende gespielt. Dies ist eine reine Frage der Ehre, selbst wenn es
bereits Null zu Sechs steht und ein Sieg unméglich ist; zudem ist
fiir die Punktevergabe in den Scheiblingsduellligen neben dem

Sieg auch die Anzahl der gewonnenen Sitze von Relevanz.

FELDERGANG
A C s Beim taktisch-

strategische Kénnen jeder Mannschaft bis zum

Feldergang wird das

Aufersten gefordert, doch auch Teamarbeit und Improvisationstalent
zeichnen eine gute Feldergangmannschaft aus. In den Grundziigen
dhnelt das Spiel dem Jahrtausende alten, heutzutage nur noch selten
gespielten Schach. Anstelle von Spielfiguren stehen jedoch die
Mannschaften selbst auf dem Spielfeld. Jeder Spieler hat dabei eigene
Regeln, wie er sich bewegen darf und welche gegnerischen Spieler er
schlagen kann. Sobald das Spiel begonnen hat, diirfen sich die
Mannschaften nicht mehr untereinander absprechen. In vollstindiger
Stille bewegen sie sich jeweils kurz nacheinander iiber das Spielfeld. Kein
Augenzwinkern undkeine Geste darf zwischen den Spielern ausgetauscht
werden, bis der Fiirst der gegnerischen Mannschaft geschlagen wurde.
Guten Feldergangmannschaften sagt man nach, sie seien so perfeke
aufeinander abgestimmt, dass Worte und Gesten zum gegenseitigen
Verstindnis auch gar nicht mehr nétig wiren.

INTERNATIONALER TOURISMUS

Entlang der beleuchteten Routen durch den Ather ist der Transit von
Scholle zu Scholle per Atherschiff einfach und auch sicher. Man reist
angenehm und entspannt, fiir das leibliche Wohl ist hinreichend gesorgt.
Piraterie ist die Ausnahme, sofern man auf den Routen bleibt, so dass die
Schiffsreise zwar langwierig und teuer, aber dennoch die erste Wahl
unter den Reisenden ist. Die Alternative zur Schifffahrt ist eine Reise
mitten durch das Stahlgeriist. Es ist eine lange Wanderschaft, in deren
Verlauf man Hunderte von Fahrstithlen und Treppen nutzt, bis man
schliefllich an seinem Bestimmungsort anlangt. Dennoch ist diese
Reiseart sicher und giinstig, denn gegen ein kleines Entgelt biirgen die
Stahlgeriister fiir des Reisenden Sicherheit. Der Komfort bleibt dabei
teilweise natiirlich auf der Strecke und auch der Schmutz kann zur
Belastung werden, aber eine solche Passage wird man lange Zeit nicht
vergessen. Aktuellen Plinen zufolge sollen in naher Zukunft sogar
Atherbriicken die groflen Schollen direkt miteinander verbinden, so dass
man im Dampfkraftwagen von Ostend nach Schelfberg iibersetzen kann.

In jedem Fall gilt fiir jede Art der Reise: So lange man sich als
Falianskooger ausweisen kann und kein bekannter Straftiter ist, darf
kein Zollner einem die Einreise in ein Gebiet des Staatenbunds verbieten.
Das mitgebrachte Gepick wird jedoch nach landestypischen Vorgehens-

weisen abgefertigt.
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SCHREIBEN & LESEN

Vieles ging in den Blinden Tagen verloren, darunter auch alles
Wissen um die Sicherung von Daten. Kaum jemand vermochte
zu schreiben oder zu lesen, weswegen in den Jahren J5D 0 — 34
die Bewahrung von Erkenntnissen ein grofles Problem bildete.
Doch findige Kopfe fanden bald eine Moglichkeit, Wissen in
Zukunft wieder aufzeichnen zu kénnen: Sie erfanden zwei —
mehr oder minder neue — Schriftsprachen.

Die so genannte Volksschrift wurde zum grofien Teil aus einer
sehr alten Schriftsprache mit 26 Zeichen entwickelt, welche auf
einfachen Laut-Buchstabe-Zuordnungen beruht. Diese Schrift
wird heute von Kindern in den ersten zwei Jahren der Schulzeit
etlernt, so dass die meisten Biirger Falianskoogs sie beherrschen.
Strafenschilder, Angebotsschilder in Geschiften, einfache Tages-
zeitungen und Boulevardmagazine sowie Unterhaltungsliteratur
und die meisten (natur)wissenschaftlichen Fachbiicher sind in
dieser Schrift verfasst.

Die andere zu jener Zeit erfundene Schrift, Kalligraphie
genannt, ist eine mehrere Tausend komplexe Einzelzeichen
umfassende Schrift. Ein Zeichen kann zudem in kleinen Details
variieren und so gleich mehrere unterschiedliche Bedeutungen
innehaben. Kalligraphie so gut zu etlernen, dass man ein Schrift-
stiick in allen subtilen Details und Konnotationen versteht und
selbststindig komplexere Texte verfassen kann, ist eine ebenso
anspruchsvolle wie langwierige Aufgabe.

Vor allem juristische und diplomatische Texte, Vertrige und
oftmals auch hohe Literatur (oder das, was diese Bezeichnung fiir
sich in Anspruch nimmt) werden in Kalligraphie verfasst. Da diese
Kunst auf Regelschulen nicht zum Unterrichtsstoff gehért, muss sie
mithilfe von Privat-lehrern oder an speziellen Schreibschulen erlernt
werden. Kalligraphie zu beherrschen, ist vor allem eine Sache des
Prestiges. Damit bleibt diese Schriftform Adel und gehobenem
Biirgertum sowie dem Stand der Schreiber vorbehalten. Kein
Honorat, der etwas auf sich hilt (und in der Gesellschaft nicht als
ungebildeter Bauer verspottet werden mdochte), hat nicht
zumindest die Grundziige der Kalligraphie erlernt, selbst wenn er
sie fiir seinen Beruf niemals bendtigen wird. Ein nicht der
Kalligraphie michtiger Biirger ist zudem gut beraten, fiir jeden
noch so simplen Vertrag, den er unterzeichnet, einen kundigen
Schreiber zu engagieren.

Kalligraphische Texte werden auf hochwertigem Papier oder
Pergament und mit spezieller Tusche verfasst. Beim Verfassen
volksschriftlicher Texte greift der gemeine Biirger hingegen auf
StéBel und Himmerchen zuriick, mit denen er gewissenhaft
Buchstaben in diinne Fibritfolien treibt. Diese haben wegen ihres
wasserfesten Charakters und aus Kostengriinden Papier ersetzt,
da das Schreiben auf Fibrit keine Farbe mehr benstigt. Ist das
Schriftstiick veraltet, kann das Fibrit geschmolzen und wieder
von Neuem verwendet werden. Handschriftschreiber greifen auf
Tinte und gewdhnliches Papier zuriick.



TELEANDRO

KOMMUNIKATION

Dass ein Reich der Grofle Falianskoogs eine gewisse Fernkom-
munikation benétigt, liegt auf der Hand. Dochleider sind die technischen
Errungenschaften auf diesem Sektor eher spirlich. Althergebrachte
Kommunikationsmittel, wie etwa Briefe und Pakete, haben genauso iiber-
dauertwie Kuriere und Brieftauben. Doch um wirklich schnellen Informations-
austausch zu erreichen, muss man eben doch technische Neuerungen
bemiihen. Teleandro, Lichtmast, Schallhiilsentransporter und TAR sind
die Technologien der heutigen Zeit.

Sprachbotschaften werden Teleandros aufgesprochen. Bei diesen handelt
es sich um Mechandros, die der Teleandrogesellschaft (TAG) angehoren
und mit einer Schreib-/Lesenadel akustische Nachrichten auf eine Fibrit-
schallplatte schreiben und auslesen konnen. Die Nachricht kann ohne
Zusatzkosten dreimal abgehort werden und wird nach dem letzten Abspielen
geloscht. Die Kosten fiir einen Teleandro sind innerhalb der Staaten des LICHTMAST
Staatenbundes auf 100 Schekel normiert. Erst nach der Bezahlung laufen

die Maschinen zu der Adresse, die ihnen genannt wird.

Lichtmasten dagegen werden auf hohen Tiirmen oder auf anderen
weithin sichtbaren Einrichtungen installiert. Uber einen Tastenkasten
kann Text eingegeben werden, der in Lichtsignale iibertragen und an den
nichsten Mast weitergeleitet wird. Der Empfinger kann die Nachricht
entweder weiterleiten oder an eine Schreibmaschine umleiten, die die
Botschaft wieder lesbar macht. In Fernsprechzentralen konnen diese
Botschaften dann per Kurier, Teleandro oder Brief direkt weitergeleitet
werden. Die Fehlerquote liegt bei einer Ubermitdungsgeschwindigkeit
von 70 Zeichen pro Minute ungefihr bei fiinf Prozent, so dass 5 von SchaHiT
100 Zeichen falsch iibertragen werden.

Schallbiilsentransporter sind lediglich zwischen grofien oder wichtigen

Stidten und Gebiuden installiert, ihre Kosten und auch die entstehende
Lirmbelistigung rechtfertigen keinen flichendeckenden Einsatz. Im
Prinzip handelt es sich bei den SchaHii'T um zwischen Masten gespannte
Stahlseile, an denen die Schallhiilsen wie an einer Hingeschiene gleiten

kénnen. Mit einer Kombination aus Dampfschubdiise und Abschussvor-
richtung rasen die Hiilsen nahezu mit Schallgeschwindigkeit von Mast
zuMastund kénnen soinbeeindruckender Geschwindigkeit Botschaften
oder kleine Pakete iiber das Land tragen. Die Kosten liegen bei etwa 80
Schekel pro Nachricht oder einem kg Ladung, bei einem Maximalgewicht
von 3,2 kg.

TAR sind Transitherraketen, die nicht zur Kriegsfithrung verwendet
werden, sondern zum schnellen Informationsaustausch zwischen den
Schollen. Ebenso wie die SchaHii T werden TAR mit einer Kombination
aus eigenem Antrieb und Abschussvorrichtung auf die Reise geschicke.
Auf ihrem Flug kénnen sie bis zu zehn Kilogramm Nutzlast mit einer
Geschwindigkeit von 700 km/h bewegen. Empfingerrelais sind an den
meisten Atherhifen zu finden — gemeinhin etwas vorgelagert, um
Kollisionen mit anderen Atherfahrzeugen zu vermeiden.
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DAS FIBRIT - LEBENDES METALL

Als der mit weitem Abstand wichtigste regenerative Rohstoff

des Kaiserreichs ist Fibrit definitiv den Metallen zuzuordnen.
Seine vielfiltigen Eigenschaften versetzen jeden, der sich damit
auseinandersetzt,immer wieder in Erstaunen. Jenach Verarbeitung
kann Fibrit so leicht und flexibel wie Pergament oder so hart und
schwer wie Eisen werden. Kleine Variierungen in den Legierungen
verindern zudem Farbe, ReifSfestigkeit und Hirte des Materials
auf gravierende Art und Weise. So ist es nicht nur der billigste
Rohstoff des Kaiserreichs, er kann auch praktisch iiberall zu allem
verwendet werden.

Die herausragendste Eigenschaft des Fibrits ist seine Regener-
ationsfihigkeit. Obwohl es ein Metall ist, wichst es nach. Man
kann hier jedoch nicht wirklich von Wachsen sprechen, da die
Quelle niemals ihr urspriingliches Volumen iibersteigt. Schligt
man ein Loch in Fibrit, wird dieses Loch wieder zuwachsen. Es
scheint, als hitte das Metall ein Formgedichtnis und das Bestreben,
seinen angestammten Zustand beizubehalten.

Dem Fibrit ist es auch zuzuschreiben, dass die Kooger
Technologie manchmal als emotionale Technik bezeichnet wird.
Ein Schmied, der etwas aus Fibrit herstellt, himmert seinen
Rohstoff nicht einfach nur in die richtige Form, wie man es zum
Beispiel vom Stahl kennt. Er muss seinen Rohstoff auch davon

MIECGEHAMATIK & TECHNIK

iiberzeugen, seine neue Form anzunehmen. Der Schmied muss
seinen Hammer also nicht nur mit handwerklicher Prizision,
sondern auch mit Uberzeugung und Zuversicht fithren. Auch wenn
dies deutlich anstrengender ist als das Formen konventioneller
Metalle, sind die Vorteile nicht von der Hand zu weisen. Kratzer
im fertigen Werkstiick schlieflen sich innerhalb einer Stunde, ja
sogar Bruchstellen wachsen innerhalb weniger Stunden wieder
zusammen, sofern sich die Einzelstiicke beriihren. Auf der anderen
Seite wichst ein Stapel Fibritteller jedoch nicht zusammen, wenn
er im Regal steht, weil jeder einzelne Teller von sich als Individuum
tiberzeugt ist.

Doch selbst wenn das Erzeugnis fertig ist, sollte man ihm mit
Respekt gegeniibertreten. Teller, die griindlich gewaschen werden,
glinzen nicht nur heller, das Essen, das von ihnen gegessen wird,
schmeckt wesentlich intensiver und weniger nach Metallriick-
stinden. Dampfkraftmobile, welche aufmunternde Worte und
Lob erhalten, fahren gut 30 km/h schneller und haben eine um
durchaus bis zu zwanzig Jahre lingere Lebensdauer. Je komplexer
ein Mechanismus ist, desto bediirftiger ist er fiir Aufmerksamkeit
und Pflege. Ja, es gibt sogar Fibrittherapeuten, die sich darauf
spezialisiert haben, Technologie, die auf diesem Metall beruht, in
ihrer Effizienz zu steigern.



MECHANIMATISCHE-GLIEDMASE

Dueser Arm, ein Ostender Fabrikat, wurde fast vollstindig aus Fibrit
gefertigt. Es handelt sich um eine Spezialanfertigung fiir etnen Admaral zur
See, der einen vollwertigen Ersatz fiir seinen in der Schlacht verlorenen Arm
suchte. Ein mechamimatischer Arm wie dieser kostet sicherlich viele Tausend
Schekel, doch wird dem Besitzer in puncto Stil und Eleganz auch kaum
Jemand das Wasser reichen kimnen.

MECHAMATIK
VERSUS METAMATIK

Der gebildete Ingenieur teilt die Dampftechnologie noch
einmal in zwei Klassen ein: Mechamatik und Metamatik. Die
Mechamatik baut hierbei auf den direkten Dampfdruck. Es wird
vergleichsweise viel Energie umgesetzt, um schwere Konstruktionen
kraftvoll bewegen zu kénnen. Mechamatik arbeitet stets mit
grofler Hitze und massiven Kolben. Die andere Disziplin ist die
Metamatik. Hier wirkt der Dampfdruck auf Membranen, welche
sich entsprechend dehnen. Dadurch wird weitaus weniger Energie
umgesetzt. Dieseistjedoch eher geeignet,um feine Konstruktionen
anzutreiben. Eine Mischung aus beiden Technologieformen ist
die so genannte Mechahybridis. In der Umgangssprache und leider
auch in einiger Fachliteratur werden solche Maschinen bedauer-
licherweise zumeist auch einfach als Mechamatik bezeichnet.

MECHANIMATIK

Was anfangs vor allem fiir Kriegsversehrte interessant war, ist
heute anerkannter Standard und mancherorts sogar modisches
Accessoire geworden: Mechanimatik. Dabei handelt es sich um mecha-
matische oder metamatische Implantate, die dem menschlichen
Kérper ein- oder aufgepflanzt werden und Gliedmaflen, Sinnes-
organen oder Korperteilen nachempfunden sind. Sie ersetzen,
erweitern, verindern und vereinen Technik und Mensch.

Beijedem Teil handelt es sich um dampfbetriebene Technologie
aus einer sehr feinen Fibritlegierung, die sich dem Kérper in
dessen Temperatur schnell angleicht. Dariiber hinaus verfiigt es,
wie jede andere Maschine auch, iiber Zahnrider, Hebel,
Dampfleitungen und andere Kraftiibertriger, um Damptkraft in
Bewegung umzusetzen. Bemerkenswert ist, dass sich etwa kiinstliche
Gliedmaflen genauso bewegen lassen, als wiren sie Teil des Kérpers
und sogar ein geringes Empfindungsiibertragen entwickeln, so
dass der Triger etwa Fingerspitzengefiihl aufbringen kann. Um die
Mechanimatik einsetzbar zu machen, wird ein kleiner Dampfkessel
an einer geschickten Stelle angebracht (etwa im Schulterblatt)
oder einfach an den Giirtel oder eine Umhingeschirpe gehiingt.

Zu erwihnen ist, dass die Montierung durch Fachpersonal
vorgenommen werden muss, um Eitergeschwiire, Infektionen und
andere ungewollte Malheure zu vermeiden. Das mechanimatische
Teil wird dabei weder mit Nerven noch mit Muskeln oder der
Haut direkt verbunden, sondern ganz niichtern mit dem Knochen
oder dem Gelenk verschraubt. Das Fibrit wird dann den Kontakt
zur Haut suchen, um die Schnittstelle zu schlieflen; Nerven und
Muskeln bleiben in den meisten Fillen aber zuriick und verkiim-
mern bald.
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MECHANDROS
- MASCHINENMENSCHEN?
Ob als Majordomi reicher Herrschaften, als effektive Assistenten
zerstreuter Wissenschaftler, als willige Arbeitskrifte auf den Feldern
Dreeschs oder gar als Schiedsrichter beim Schelfberger Scheiblingsduell

— Mechandros sind im kaiserlichen Schollenverbund mittlerweile fester
Bestandteil des alltiglichen Lebens. Wo die einen die dampfbetriebene
Unterstiitzung durch die Automaten zu schéitzen wissen und effizient
einzusetzen versuchen, haben andere nur misstrauische Blicke fiir die
Blechmdnner iibrig.

Nur wenige Menschen wissen, dass die Mechandros nicht mit den
Blinden Tagen, sondern erst 41 Jabre danach entstanden sind. Entstanden
deshalb, da man den Konstruktionsfaktor nicht verleugnen oder unter
den Tisch fallen lassen kann. Dennoch weist dieser Teil der Mechamatik
definitiv eine emotionale Komponente auf. Auch wenn die Vorstellung
absolut absurd ist, so lisst sich nicht eindeutig kliren, ob die mechamatisch
betriebenen Automaten intelligent oder gar echte Lebewesen mit einer
Seele sind. Vielversprechende Hinweise in dieser Diskussion geben die
Blechmdnner, Bronzeschidel oder Dampfkesselpuppen, wie man die
Mechandros des Ofteren ruft, selbst. Sie sind eine Mechamatik, die als
Summe ibrer Teile scheinbar den Sprung ins Leben geschafft hat.

Mechandros besteben niemals aus nur einem einzigen Gerit,
sondern immer aus einem Sammelsurium von Mechamatik. Wenn
man jedem einzelnen mechamatischen Gerit so etwas wie Geist oder
Eigenwillen zuspricht, konnte die Seele eines Mechandros im Endeffekt
eine Art Uber-Ich, sprich eine Art iibergeordneter Geist sein, der die
verschiedenen Teile oder auch Seelen koordiniert und zu einer funktion-
ierenden Einbeit zusammenfasst. De facto wiren Mechandros somit
gleichberechtigte Lebewesen, was jedoch vehement geleugnet wird.

»Etwas, auf das ich mit meinem eigenen Hammer eingeschlagen
habe, kann kein Lebewesen sein.“ — Dieses Zitat eines Facharbeiters der
Armeau-Werke ist repréisentativ fiir die allgemeine Meinung des Kaiser-
reichs zu den Mechandros. Es ist nun einmal Tatsache, dass Mechandros
gebaut werden. Man kann sie zerlegen und wieder zusammensetzen.
Man kann sie ein- und wieder ausschalten. All diese Dinge machen es
fir die Allgemeinhbeit schwer, zu glauben, dass ein Mechandro lebt.
Dass Mechandros zum Teil eigene Wiinsche, Ziele fiir die Zukunft,
Bediirfnisse und Gefiihle haben, wird fir gewdhnlich einfach iibergangen.

Schlieflich machte auch eine mechamatische Kaffeemaschine gut

behandelt werden, weswegen sie aber noch lange kein Lebewesen mit
eigenem Willen ist. Erschwerend kommt hinzu, dass viele Mechandros
ihre Ziele nicht dufSern. Sie verrichten die Arbeit, fiir die sie gebaut
wurden, und sonst nichts. Bis auf wenige Ausnabmen.

Bereits heute gibt es eine grofe Zahl verbriefter Fille von nach
Gleichberechtigung strebenden Mechandros, die den Kritikern der
mechanischen Diener ein zusitzlicher Dorn im Auge sind. An einigen
Orten versammeln sie sich sogar regelmifSig, um sich durch Demon-
strationen und Kundgebungen die gleichen Rechte zu erstreiten, wie
sie die Menschen von Natur aus besitzen. Leider befinden sich diese
mit ihrem Streben nach Gleichberechtigung eher auf verlorenem
Posten. Die wenigen Menschen, die die Automaten in ihrem Kampf
unterstiitzen, werden vom Rest der Bevilkerung im besten Fall belichelt,
im Regelfall doch eher einfach zu Nichtpersonen degradiert oder gar
als wahnsinnig eingestuft. Das grofite MafS an Riickbalt bekommen
die Mechandros jedoch zweifellos aus Schelfberg. Nicht nur, dass der
Grofsteil der mechamatischen Produkte dort entwickelt worden ist;
Schelfberger sind Neuem gegeniiber auch am ehesten aufgeschlossen.

Fakt ist jedoch, dass manche Mechandros scheinbar im Laufe ibrer
Existenz revolutiondre Gedanken und das Potenzial zur Insub-
ordination entwickeln. Die Gegner der metallenen Diener sehen den
Ursprung fiir diese aufriihrerische Gefabr in feblerhafter Technik und
weisen nur zu gern auf die Bedrobung bin, die von derlei aufSer Kontrolle
geratenen Maschinen ausgehen kann. Sympathisanten geben hingegen
den Besitzern die Schuld an aufriibrerischen Exemplaren und vertreten
die These, dass die Entwicklung eines neu geschaffenen Mechandros
allein dessen Eigner obliegt und eben von jenen Werten abhdngt, die
dieser seinem Apparat vorlebt. Dort, wo Pro und Contra sich in die
Haare bekommen, suchen eber praktisch veranlagte Parteien nach
einer physischen Komponente, die fiir das Streben nach Emanzipation
verantwortlich sein kénnte. Die Folge ist Demontage. So wurden in
den Schelfberger Laboren bereits etliche frei denkende Mechandros
zerlegt, um der Ursache auf den Grund zu geben. Bislang erfolglos.



\ )
. MECHANDRO-DIENER
: Mechandro-Diener sind mittlerweile weder aus Privathéusern noch
aus iffentlichen Gebiuden mehr wegzudenken. Ihr Auferes reicht von

x: fast menschlichen iiber tierhafie Nachbildungen bis hin zu fantastischen

Gestallen, die alleine dem Geschmack des Kéufers entsprechen miissen.

Im Vergleich zu Arbeitsmechandyos sind Mechandro-Diener filigraner
und oft auch schwdicher; dafiir aber mut_feinen Bewegungen, Kenntnissen
des schicklichen Verhaltens und der Etikette ausgestattet - perfekt fiir den
Umgang mit Menschen.

Thre Schornsteine sind zudem mit austauschbaren Schwédmmen
befiillt, um die unangenehme Rauchbelistigung auf ein ertrigliches
Map zu reduzieren.
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Zwischen Rand und Schelfspitz, von Zebern nach Modein, so liegt mein geliebtes Schelfberg
strablend im Sonnenlicht.
- Gregorius Nahtzahn, Schelfberger Schriftsteller
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Schelfberg — diesen Namen trigt das Land zwischen Ryont und dem
dstlichen Schollenrand Schattenstrands. Es handelt sich um einen recht
diinn besiedelten Streifen Erde, der gut siebeneinhalb Millionen Einwohner
zihlt, was etwas weniger als hundert Einwohnern pro Quadratkilometer
entspricht. Die lang gestreckte Ausdehnung macht das Reisen von Ost
nach West schnell, zumindest dann, wenn man die Uberquerung des
Schelfbergs vermeidet. Die Strecke von Nord nach Siid erfordert hingegen
eine mehrtitige Reise mit der Kutsche oder dem Dampfkraftmobil. Fiir
Touristen praktisch: Bei einer Nord-Siid-Reise durchquert man einen
Grofiteil der einunddreiffig Universititsbezirke, die das Fundament der
Schelfberger Regierungsform bilden. Als Staatsregierung ist der
Universitire Rat einberufen, der wiederum aus den Gesandten aller
Bildungsinstitute gestellt wird. Einige Fakten zu Schelfberg:

SCHELFBERG IN ZAHLEN

Daten, Fakten und Statistiken

Name der Scholle: Schattenstrand
Name des Staates: Schelfberg
Fldche: 80.862 Quadratkilometer
Einwohnerzahl: 7,5 Millionen
Prozentualer Anteil der Spezies: 70% Menschen, 20% Tel Pathar,
5% Brunad, 4% Abara, 1% Sanherib

Hauptstadt: Es gibt offiziell keine Hauptstadt, der Sitz des
Kaiserlich-Universitéiren Rates befindet sich jedoch in Waldunterberg,
das im Volksmund als Hauptstadt gilt.
Herrscher/-in: Der Kaiserlich-Universitire Rat (KUR)
LOL: -0,5°




Die ofhizielle Geschichtsschreibung weist den 28.9. J5D 60 als
Griindungstag des Kaiserlich-Universitiren Bundes zu Schelfberg
aus. Damals war Schelfberg kein eigener Staat, sondern lediglich
ein assoziierter Teil des Ryonter Herrschaftsgebiets mit Namen
+Regierungsbezirk Ostryont” Der Boom im Ryonter Kernland
ging fast spurlos am damaligen Ostryont vorbei. Zwar gab es hier
und da einige Universititen mit gutem Ruf sowie hervorragenden
Wein, dennoch galt der &stliche Bezirk in Ryont als langweilig und
wenig produketiv. Eine Wende zeichnete sich erst ab, als sich innerhalb
der universitiren Landschaft ein Autonomiebewusstsein bildete.

GESCHICHTE

DIE SCHELFBERGER FLAGGE

Werden und Bestehen der Bildungselite

Die Vertreter von sechs Universititen griindeten alsbald in
Waldunterberg den Universititsrat, der als Keimzelle weiterer
Unabhingigkeitsbestrebungen dienen sollte. Unverhoffte Hilfe
erhielt der Rat von Seiten des Kaiserhofes, denn der Monarch bot
den Ratsmitgliedern an, Ostryontin das Kaiserreich aufzunehmen
und es zugleich mit weitreichenden Rechten und Privilegien zu
bedenken. Die Vertreter des Universititsrates stimmten zu, worauf-
hin Falian II. das Gebiet Ostryont militirisch in Besitz nahm und
auf diese Weise J5D 60 die Unabhingigkeit von Ryont erzwang.
Namensgeber des neuen Reiches wurde der markanteste Punkt
der Region — der Schelfberg. In den folgenden Jahren bauten die
Universititen ein Verwaltungsnetz auf und sicherten zeitgleich so
ihre Macht. Der Erfolg lockte andere Universititen an, die dem
Bund beitraten und die Macht des Rats jihrlich erweiterten.

Eine Zisur in der Geschichte Schelfbergs stellte der Kollaps
in Ryont dar. Der Zusammenbruch des groffen Nachbarn nahm
einerseits groflen Druck von der Regierung in Waldunterberg.

Andererseits stellte er sie gleichzeitig vor ein Problem: Der Rat
musste ad hoc einem gewaltigen Zustrom von Fliichtlingen aus
dem Westen Herr werden, der das wackelige Staatenfundament
hinwegzuschwemmen drohte. Die Aufstockungder kaiserlichen
Truppen an der Grenze durch Freiwillige war ein erster Schritt.
Ein viel wichtigerer war, einen Teil der Fliichtlinge gezielt in die
Gemeinschaft zu integrieren und so der Entwicklung Schelfbergs
durch neues Blut einen gewaltigen Schub zu verleihen.

Als Dank fiir die Unterstiitzung wihrend dieser schweren
Zeiten schwor der Universitire Bund ohne Ausnahme dem Kaiser
und dem Kaiserreich die Treue — und benannte sich als Unter-
mauerung dieses Eides in den Kaiserlich-Universitiren Bund
um. Doch auch wenn die Geschichte Schelfbergs eng mit dem
Kaiserreich verwoben ist, beharrt der KUR grundsitzlich auf
seiner Souverinitit. Gelehrte eben.

B
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STAATSSTRUKTUR
& VERWALTUNG

Der KUR und sein Einfluss
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SCHELFBERG ALS BESUCHER

Die Einreise nach Schelfberg ist problemlos méglich,
wobei die Anreise per Atherschiff sicherlich die bequemste
Artdarstellt. Modein, Baiyat-Sophia, Halberweg, Bruchlage
und Guderianburg sind die bekannten und groflen Hifen
des Staates. Von dort aus verkehren mehrmals tiglich
Schiffe zu allen wichtigen Atherhifen des Kaiserreichs —
und umgekehrt. Die einzigen Ausnahmen bilden Medda-
Kaba und Losartisan, die nur von Baiyat-Sophia aus
erreichbar sind. Innerhalb der Staatsgrenzen sind
Zeppeline, Fernziige oderauchinnerstaatliche Atherschiffe
unterwegs, um Waren und Fahrgiste piinkdich und
zuverldssig zu trans-portieren. Zwischen den nérdlichen
Stidten Baiyat-Sophia, und Modein verkehrt die so
genannte Dampf-mobilitit, ein Dampfkraftmobil, welches
auf einer in der StrafSe eingelassenen Rinne fihrt. Schnell
und sicher — wie die Werbetafel verspricht.

Das Hotel- und Gaststittenwesen ist, wie eigentlich
fast alles in Schelfberg, hervorragend ausgebaut. Dies schligt
sich selbstverstindlich auch in den deutlich hoheren
Preisen fiir Ubernachtungen und Verpflegung nieder. Wer
billige Unter-kiinfte méchte, der kann sich an Studenten
wenden, die hin und wieder ein Zimmer untervermieten.
Was neben den hohen Preisen sofort ins Auge sticht, ist die
in den Schelfberger Orten vorherrschende Sauberkeit, die
neben hochster Sicher-heit von Leib, Hab und Gut
wichtigster Teil des Schelfberger Selbstverstindnisses ist.
Tatsichlich lauern in Schelfberg fiir gewdhnlich niche
einmal in den dunkelsten, finstersten Gassen Gauner auf
Beute.

STAATSSTRUKTUR

Der Kaiserlich-Universitire Bund zu  Schelfberg
(KUBS) hat keine wirkliche Hauptstadt, wenngleich der
Sitz des KUR in Waldunterberg einen vergleichbaren
Status einnimmt. Sechs Universititen griindeten einst
den KUR, inzwischen sind es einunddreifig, von denen
jede einzelne neben ihrem wissenschaftlichen und
edukativen Auftrag auch eine legis-lative Aufgabe erfiillen
muss. Die Staatsform koénnte man demnach wohl am
besten als eine Art reprisentative Republik und
Technokratie bezeichnen.

Als hochstes Rechtsorgan hile der KUR  einem
Parlament gleich die Staatsfithrung in den Hinden. Die
reprisentative Ausprigung ist auf die freie Wahl der
Vertreter im Rat zuriickzufithren, welche von Studenten
und Lehrkérper vollzogen wird. Dabei haben Professoren
ein gewichtigeres Stimmrecht als Studenten, und auch das
passive Wahlrecht erwirbt man erst mit der Habilitation.

AUSSENPOLITIK

Die Schelfberger Auflenpolitik ist weniger ein aktiver, als ein sich
aus sich selbst ergebender Umstand, da es Studenten unterschiedlichster
Her-kunft an die Kiisten und in die Horsile Schelfbergs zieht. Man
gibt sich weltoffen, zeitgleich sichern die Landsmannschaften eine enge
Eingliederung neuer Studierender in die bestehende Ordnung, die
mitunter weit bis iiber das Studium hinaus andauert. Ehemalige
Studierende, die hohe Amter, Gremienmitgliedschaften, Firmenringe
oder politische Stellen bekleiden, konnen so auf duflerst gute und
gefestigte Kontakte aus der Studienzeit zuriickgreifen, was die
diplomatisch-freundschaftliche Be-ziehung zweier Linder erheblich
erleichtert. Man kennt sich eben. Zwischen Schonfurt und Schelfberg
allerdings herrscht trotz dieser Verbindungen ein erbitterter Wettstreit
auf den Gebieten Bildung, Mode, Soziales, Finanzen, aber auch Sport
und Kultur.

AuBerlich geht es dabei im Sinne eines fairen sportlichen
Wettkampfes vorrangig um Prestige und Ehre, innetlich auch um
Einfluss am Kaiserhof und politische Macht. Dass die Schelfberger
Universititslandschaft ohne jeden Zweifel die elitirste im Kaiserreich
ist - und zumindest mittelfristig auch bleiben wird-, ist Schénfurt ein
bestindiger Dorn im Auge, weswegen die Schonfurter alles daran
setzen, die Schelfberger auf méglichst vielen anderen Gebieten zu
iibertrumpfen.

GESETZE - DIE MACHT
DER UNIVERSITATEN

Im Allgemeinen gilt auf der Denkerscholle kaiserliches Recht, das
jedoch um einen Kanon ausschweifender Schelfberger Gesetzestexte
und Formulierungen erweitert, gekiirzt oder verindert wurde, um dem
einheimischen Charakter zu entsprechen.Im Zweifelsfall gile selbstredend
das kaiserliche Recht als das Hohere. Dennoch kann eine Universitit,
die einen Regierungsauftrag durch den KUR erhalten hat, diesen mit
all jenen Mitteln ausiiben, die ihr am vorteilhaftesten erscheinen. Da
solch-etlei erlassene Gesetze staatsweit giiltig sind, miissen sie dem
KUR zur Gegenpriifung vorgelegt werden. Dennoch kommen
eigenniitzige Inter-essen bei dieser Form der Gesetzgebung selten zu
kurz. Entsprechend kommt es alle fiinf Jahre, wenn der KUR neu
gewihlt und die Regierungs-auftrige neu vergeben werden, zu einer
Flut neuer Gesetze und zur Authebung einiger veralteter Richtlinien.

DAS SCHELFBERGER GERICHT

Neben den eingetragenen Biirgern datf jeder Mensch in Schelfberg
Anzeige erstatten. Eine Verhandlung findet immer unter Ausschluss
der Offentlichkeit state; lediglich ~ Studenten entsprechender
Fachrichtungen diirfen aus Lehrgriinden daran teilnehmen. Bei der
Verhandlung stellt ein Ordnungshiiter die belastenden Beweise und
Zeugenaussagen vor, wihrend der Angeklagte oder ein Vertreter die
entlastenden Beweise und Zeugenaussagen vortrigt. Den Rechtsspruch
trifft der Richter allein, wenngleich auch hier, wie in allen Teilen des
Kaiserreichs, das Duell grofle Bedeutung und Wichtigkeit genief3t.

ORDNUNGSHUTER

Der Einfluss der Universititen beschrinkt sich nicht nur auf die
Legislative, sondern umfasst auch die exekutive Gewalt. In jedem
Bezirk stellt die ortsansissige Universitit Ordnungshiiter, bei denen es
sich entweder um Studenten oder um bezahlte Schutzwichter handelt.
Diese Gesetzesvertreter iibernehmen alle polizeilichen Aufgaben und
haben auch die entsprechende Genehmigung, das geltende Recht mit

angemessenen Mitteln durchzusetzen.



SCHELFBERGER SEIN & WERDEN
Im Schelfberger Grundgesetz steht, dass Schelfberger ist, wer
Eigentiimer eines Schelfbergdiploms ist. Ein Schelfbergdiplom,

welches ausweisartigen Charakter hat, erwirbt man sich mit einem

Abschluss an einer der hiesigen Universititen. Fiir die Dauer des
Studiums erhilt man ein vorliufiges Diplom, welches den Aufenthale
auf der Scholle an das Studium an der jeweiligen Universitit bindet.
Man ist also niemals Schelfberger von Geburt an, sondern nur
Biirger seiner Region. Und das Recht, an einer der Universitiiten
studieren zu diirfen, ist ein Privileg, welches sich auslindische
Studienwillige erst erstreiten miissen. Doch natiitlich hat auch
Schelfberg lingst erkannt, dass es auflerhalb der Landesgrenzen
durchaus talentierte Biirger gibt, deren Potential es in die richtigen,
sprich Schelfberger Bahnen zu lenken gilt. Aus diesem Grund
reisen so genannte Talentspiher der verschiedenen Universititen
durch das Kaiserreich, um nach geeigneten Kandidaten fiir die
eigene Lehranstalt zu suchen. Da ein herausragender Student das
Prestige seiner Fakultit und damit auch seiner jeweiligen Universitit
immens erhdht, kommt es mitunter sogar zu richtiggehenden Wett-
streiten zwischen den Spihern verschiedener Universititen um
neu entdeckte Talente.

SCHELFBERGER & BURGER

In Schelfberg wird scharf unterschieden, ob man Biirger oder
Schelfberger ist. Biirger haben kein Wahlrecht und diitfen keine
Anklagen vor Gericht erheben. Sollte ein Biirger von einem Schelf-
berger angeklagt werden, so liegt simtliche Beweislast bei ersterem.
Auch gibt es in jeder Stadt bestimmte Viertel, in denen von den
Ordnungshiitern nur Schelfberger und Touristen geduldet werden,
wihrend Biirger nur Einlass zum Verrichten niederer Arbeiten
erhalten. Entsprechend versucht jeder Biirger ein Schelfberger zu
werden, doch die Aufnahmepriifungen der Universititen sind
hart. Manche schaffen zwar diese erste Hiirde, scheitern dann aber
an den Auswahlverfahren fiir die staatlichen und privaten Stipendien,
ohne die sich kaum jemand die horrenden Studiengebiihren leisten
kann. So bleiben in etwa fiinfzig Prozent aller Einwohner
Schelfbergs Zeit ihres Lebens Biirger ihres universitiren Bezirks,
wo sie am Offentlichen Leben praktisch nicht teilnehmen,
einen wesentlich geringeren Lohn erhalten und in entsprechend

SCHUTZFRAU

Im gesamten Universitiitsgebiet dienen 15. 000 Mdnner und Frauen
bei den lokalen, regionalen und iiberregionalen Schutzwachtverbinden.

Der Unterschied zur Polizer oder Garde anderer Staaten besteht darin,
dass die Schutzwacht in erster Linie fiir die Hilfe der Bewohner zustindig
ist und erst danach_fiir die Bekampfung von Verbrechen und die Verhaf-
tung von Ganoven — was bet der Schutzwacht aber dennoch schnell
und professionell vor sich geht.
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STREITKRAFTE

Da im Staatenvertrag der Unterhalt einer eigenen Armee unter-
sagt ist, verlisst man sich weitestgehend auf den Schutz des Kaisers
und seiner Truppen. Diese haben im Westen des Landes in Mann-
feld mit etwa 1.200 Mann Stellung bezogen, um die Grenze zu Ryont
zusichern. Vor Ortssitzt zugleich das militirische Oberkommando
der Streitkrifte, unter Oberbefehl des Dekans der Fakultit fiir
Strategische Studien. Als zusitzliche Absicherung unterhilt der
KUR - unter zweifelhafter Auslegung des Rechts auf Gardetruppen
— das Freiwilligenkorps, welches sich aus der Studentenschaft
zusammensetzt und sich fiir die Sicherung der iibrigen Grenzen,
Hifen und der grofSeren Stidte verantwortlich zeichnet. Zumindest
mehr oder weniger.

SCHELFBERGER MODEN

So gesehen gibt es den Schelfberger Stil eigentlich gar nicht, denn
die studentische Bekleidung zeichnet sich nach der Abschaffung
der Studentenuniformen J5D 171 gerade durch ihre Vielfalt aus.
Jeder prisentiert sich nach eigenem Geschmack und eigener Philo-
sophie der Offentlichkeit.

Beiden konservativen Damen manifestiert sich der am hiufigsten
vertretene Stil in schlichten wie eleganten Kleidern, die als lange,
fliefende Roben fernab vom Pomp und Kitsch Schénfurts anzu-
siedeln sind. Die zumeist hoch taillierten Kleider — je nach Tageszeit,
Geschmack und Stand mit oder ohne Schleppe — verzichten in vielen
Fillen auf die in vielen Falianskooger Staaten iiblichen Korsette
und Reifrdcke. Typisch fiir diese Gewinder sind insbesondere bei
der jiingeren Generation leichte, zarte Stoffe, welche die Illusion
eines mirchenhaften Hauches von Nichts schaffen. Besonders ver-
wegene junge Damen tragen unter nahezu transparenten Kleidern
hauchdiinne Leibchen, die mehr offenbaren als verhiillen. Wer durch
eine solche Kombination einer Anzeige wegen Sittenwidrigkeit
mdglichst knapp entkommt, genief3t gar einigen Status in bestim-
mten Studentenkreisen.

Bei den gediegenen Herren herrscht weitgehend der Stil der
anderen Schollen vor. Zum hellen Hemd und Frack oder Gehrock
in gedeckten Farben trigt man langes Haar mit Studentenzopf.
Ungewdhnlich sind die Kniebundhosen oder Orracker, die anstelle
langer Hosen getragen werden. Eingefiihrt von dem Philosophie-
studenten Willem-Sebaster Orrack, der sich im Zuge der Studenten-
demonstrationen J5D 170 als Zeichen seines Protestes gegen die
Willkiir des Kaiserlich-Universitiren Rates die Hosenbeine seiner
Studentenuniform unter dem Knie abschnitt, gelten sie bis heute
als Zeichen des Studentenstandes.

DIE JUNGEN WILDEN

Die wohl Aufsehen erregendste Variation des Schelfberger Stils
ist die Mode der Jungen Wilden. Sie machen sich in spottischer
Verbeugung vor den herausgeputzten Gecken Schénfurts einen
Spaf3 daraus, die schlichte Schelfberger Mode méglichst kreativ zu
verunstalten. Erlaubrt ist alles, was die Fantasie hergibt. Die Jungen
Wilden tragen Fricke in grellen Farben, kombiniert mit bunten
Streifen, Karomustern und einer Vielzahl an ungewdhnlich ge-
schnittenen Taschen oder asymmetrischem Revers. Als Accessoire
dazu werden bemalte Gehstdcke und Zylinder bemiiht, die nicht
selten kleine Kunstwerke, 6fter jedoch Sinnbilder der Geschmack-
losigkeit darstellen. Die Damen stechen durch riesige Hiite mit
mdglichst ausgefallener Dekoration, auffillige Broschen, eine Schicht
aus mindestens einem halben Dutzend bunter Schals und der Zusam-
menstellung méglichst kontrirer Farben und Stoffe aus der Masse
heraus. Anzeigen wegen Geschmacksbeleidigung blieben jedoch
bislang ungeahndet.

DAMEN IN HOSEN &
ANDERE KURIOSITATEN

Durch die an vielen Universititen sehr aktive Frauenrechts-
bewegung sind auch die andernorts so verpénten Damenhosen in
Schelfberg ein hiufiger Anblick. Damenhosen sind meist knchel-
lang und weiter geschnitten als Herrenhosen. Doch auch Orracker
und dreiviertellange Reithosen sind in letzter Zeit unter den
Damen modern geworden. Das grofite Aufsehen — und nicht eben
wenig Missfallen bei konservativen Herrschaften — erregen diejenigen
Damen, die sich wie elegante junge Herren in Hosen, Gehrock

und Zylinder kleiden.



SALONKULTUR

Schelfberg gilt nicht ohne Grund als Land der Poeten und
Philosophen, denn die Studenten prigen neben der Mode auch
den kiinstlerischen und kulturellen Wertekanon des Bundes. So
waren es eifrige Studenten, die aus den kleinen Debattierclubs
und Zirkeln Zusammenkiinfte hoheren Niveaus machten — die KULTURELLE VIELFALT
Salons. Darunter versteht sich ein Kreis Gleichgesinnter, der in Die Salons der Intellektuellen leisten zweifellos einen wichtigen,
angenehmer und anregender Atmosphire zusammenkommt, um jedoch bei weitem nicht den einzigen Beitrag zum kulturellen
sichausfiihrlichenLiteraturbesprechungen,lyrischen Exkursionen, Leben in Schelfberg, Neben privaten Treffen gibt es noch eine Vielzahl
musikalischen Darbietungen, philosophischen Gedankenspielen offentlicher Veranstaltungen fiir fast jeden Geschmack und Geld-
undbildenden Kiinsten hinzugeben. Es geht neben der gegenseitigen beutel. Straflenkunst und kleine Freiluftbithnen nach dem Vorbild
Begeisterung fiir einzelne Themen aber auch vor allem darum, sich Losartisans sind in Schelfberg jedoch verpént. Stattdessen zieht man

gegenseitig ein Forum zu bieten. So ist es nicht verwundetlich, dass sich zum Genuss kultureller Ereignisse und geistigem Austausch in die

viele reichsweit bekannte Kiinstler erst durch die harte Salonschule zahlreichen kleinen und groflen Theater, Konzerthiuser, Museen,

gehen miissen, bevor GrofSeres fiir sie greifbar wird. Galerien, Buchhandlungen, Restaurants und Cafés zuriick.
Salons sind in der Regel Privatveranstaltungen mit einem kleinen, Touristen und die ilteren Semester unter den Schelfbergern

vom Stattgeber eingeladenen Gistekreis. Mehrere besonders gut bevorzugen Veranstaltungen gediegener Art, wie das Theatre

betuchte Personen veranstalten gar duflerst gefragte Salons im Royale, in dem eine strikt ritualisierte Mischung aus Tanz,
Schelfberg-Express, auf privaten Atherschiffen oder an Bord eines Schauspiel und Gesang geboten wird. Im Gegensatz dazu treibt
Zeppelins, um eine Prise mehr Verwegenheit in das Ereignis ein- die studentische Kunstszene extravagante bis bizarre Bliiten. Neu
zubringen. Offentliche Salons, die aufgrund der deutlich gréfieren und méglichst ausgefallen muss es sein. Auch wenn Frivolitit

Teilnehmerzahlen zwangsliufig an Stil und Exklusivitit verlieren, nicht Schelfberger Artist, werden viele studentische Ausstellungen
stehen hingegen in direkter Konkurrenz zu den Privatsalons. Man und Produktionen wegen skandaléser Inhalte und gewagter
wettert, redet schlecht oder verleiht zumindest seiner tiefen Miss- Darstellung vom Kulturausschuss des KUR zensiert und oftmals
billigung gegeniiber jener elitiren Kreise Ausdruck, welche uniibet- direkt nach der Premiere mit einem Auffithrungsverbot belegt.
sehbar und zu Unrecht das soziale Zusammenleben bestimmen. Dies hilt die Akteure allerdings kaum von ihrem Treiben ab. Das
Gerade Hochzeiten, geschiftliche Fusionen oder Trennungen sowie Gegenteil ist der Fall: Viele junge Kiinstler freuen sich geradezu
Aufstieg und Fall im Stand kénnen die Verhiltnisse zwischen den iiber die Zensur als Giitesiegel, das in der Regel dazu fiihrt, dass
Mitgliedern bestimmter Kreise bis ins Mark erschiittern oder im der Stein des AnstofSes im Anschluss an geheimen Orten grofleren
Gegenteil Sympathien wecken und so zu Bevorzugung und Vettern- Zulauf findet als je zuvor.

wirtschaft fithren.



SWer die UniVerSitﬁt bestanden hat,
konnte auch sterben -

gesehen hat er dann bereits alles‘“

- Falk Kiinzelsbauer, Dekan zu Leuterskoog
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UNIVERSITATEN & IHRE FARBEN

Die Anzahl der Farben, die die Flagge einer Universitit beherbergt,
richtet sich nach ihrer Akkreditierung beim Universititsrat zu Waldunter-
berg. Zur Griindung des Kaiserlich-Universitiren Rates erhielten die
Griindungsuniversititen jeweils drei Farben. Weitere Universititen, die
sich dem Ratssystem spiter anschlossen, hatten sich fortan vierfarbig zu
kennzeichnen.

Es gibt auch einige wenige fiinffarbige Universititen, die sich erst in
den letzten zwanzig Jahren dem KUR angeschlossen haben und allent-
halben belichelt werden.

Noch.

AUF DEM CAMPUS

Die meisten Studenten wie auch Dozenten leben direkt auf dem
Campus — eine Tatsache, die den scherzhaften Ausspruch inspiriert hat,
ein wahrer Schelfberger verlasse niemals im Leben das Gelinde seiner
Alma Mater. So drastisch sieht es in der Realitit selbstredend nicht aus.
Dennoch ist nicht von der Hand zu weisen, dass die Infrastruktur vieler
Universititen derart gut ist, dass man theoretisch sein ganzes Leben
dort verbringen kénnte.

Schon der Campus einer kleineren Schelfberger Universitit bildet
eine Welt fiir sich. Neben der hochst uniibersichtlichen Zahl von Gebiu-
den mit Vorlesungssilen, Seminarriumen, Forschungszentren, Aulen und
Mensen miissen auch verschiedene Turn- und Schwimmballen und Sport-
plitze, sowie die nach Geschlecht getrennten Wohnheime und Hiuser
der Lehrerschaft ihren Platz finden. Grofere Universititen verfiigen
zusitzlich iiber eigene Theater und Konzerthallen, manche auch iiber
eigene Scheiblingsduellarenen, Seen, Cafés, Restaurants, kleine Geschifte,
botanische Girten, Erholungsgebiete und Parkanlagen. Einige wenige
Bildungstempel zihlen zudem sogar eigens abgeteilte Gebiete im Ather

zu ithrem Hoheitsgebiet, in denen geforscht oder dem sportlichen Ather-

segeln nachgegangen wird.




LANDSMANNSCHAFTEN

Auf den ersten Blick trigt der KUR Schelfberg erfolgreich auf seinen
Schultern. Die Staatskasse ist gut gefiillt und die allgemeine Zufrieden-
heit der Schelfberger hoch. Dennoch hat der KUR fiir viele Schelfberger
eine wesentlich geringere Bedeutung, als man zunichst annehmen kénnte.
Die wahre Macht liegt in den Hiinden der Landsmannschaften, bei denen
es sich um Zusammenschliisse besonders ehrgeiziger Studenten einer
Universitit handelt. Eine Landsmannschaft kiimmert sich darum, dass
ihre Mitglieder einen Platz zum Schlafen, Geld zum Studieren und nach
dem Studium bessere Aussichten auf einen Beruf haben; Lernzirkel zur
gegenseitigen Unterstiitzung zihlen natiirlich ebenfalls dazu.

Durch ihre stetig wachsende Anzahl an Mitgliedern gewinnen die
Landsmannschaften immer mehr an Einfluss, denn unbedingte Loyalitit
ist meist eine der wichtigsten Bedingungen fiir eine Mitgliedschaft, ohne
die das Studium in Schelfberg wesentlich erschwert ist. RegelmifSige
Spenden ihrer Mitglieder sichern den Landsmannschaften ein geregeltes
Einkommen, wihrend die zum Teil extrem harten Auswahlverfahren dafiir
Sorge tragen, dass auch nur wirklich fihige Studenten einer bestimmten
Lands-mannschaft beitreten kénnen. Der Durchschnitt hat hier keinen
Platz. Zuletzt sei auch angemerkt, dass aktuell jedes einzelne Ratsmitglied
des KUR Mitglied in einer Landsmannschaft ist - was fiir sich alleine
zu sprechen vermag.

GRUPPIERUNGEN IM BUNDESGEBIET

Klingel, Landsmannschaften und Geheimbiinde

LANDSMANNSCHAFT WEILERSHORT
Die im Jahre 124 in Steffelstett gegriindete Landsmannschaft ist ein
usammenschluss von Medizin-, Biologie- und Pharmaziestudenten, die
anfangs nur einen regen Austausch anstrebten. Griindungsvater Horst Weiler
fithrte die Vereinigungjedoch iiber dieses Ziel hinaus und etablierte
nachhaltig ein dichtes Informationsnetzwerk, das.auf ins Berufsleben
iibergetretenen Arzten, Krankenhausleitern, Professoren, Forschern, Apo-
thekern und Feldirzten fuSt. Heute ist die Landsmannschaft keine reine
Studentenverbindung mehr, sondern vielmehr ein wirtschaftlicher und
wissenschaftlicher Machtfaktor, der jedes Jahr wichtige Etkenntnisse ver-
Sffentlicht. Ein besonderer Fokus bei den Aufsitzen und Arbeiten liegt
auf dem Fachgebiet der Mechanimatik, was der Landsmannschaft iiber
kurz oder lang sogar die Position eines Marktfiihrers einbringen kénnte.

LANDSMANNSCHAFT WUSTENAU
Wiistenau hat ihren Ursprung in der Universitit Guderiansburg, Die
Landsmannschaft hat sich viele Feinde gemacht, weil sie seit jeher ihre
drei Fithrungsikonen geheim hilt und damit einen gewissen Grad von
Respektlosigkeit an den Tag legt. Die Mitglieder vertreten die Ansicht,
dass das Stindesystem, welches sich'in der Gesellschaft entwickelt hat,
sehr viel stirker polarisiert gehort. Sie befiirworten ein gesetzlich ge-
stiitztes Kastensystem, in dem die Grenzen, Befugnisse, Privilegien und
Pflichten genau ausformuliert sind. Es- muss nicht erwihnt werden, dass
ausschliefilich Adelige und Protegi als Mitglieder in den Reihen der Lands-
mannschaft akzeptiert werden. Oft wurde der Landsmannschaft schon
vorgeworfen, mit Brutalitit und illegalen Methoden ihre Interessen durch-
zusetzen, doch die Anzeigen scheiterten spitestens an den durchweg
hervorragenden Duellanten der Gruppierung.

LANDSMANNSCHAET
BONNERKREIS

Unzihlige Sittengesetze, Wertesysteme, Ideologien,
Grundklauseln und Vertrige wurden iiber die Generat-
ionen hinweg Teil des Ungeheuers Falianskoog — das stille
Erbe des Bonnerkreises. Erbe, da der Kreis seine ehemalige
Machtin den40er und 50er Jahren mit seiner Zerschlagung
durch den KUR eingebiifit hat. Aber ist der Bonnerkreis
wirklich zerschlagen? Eine offene Frage, denn die mannig-
faltigen Geriichte und Mythen gedeihen sicherlich nicht ohne
Grund auf diesem so nihrreichen Boden. Hinter vorgehalt-
ener Hand wird gemunkelt, dass die Zersplitterung des
Kreises durch den KUR eine Inszenierung war, durch die den
Bénnern eine Unterwanderung anderer Landsmannschaften
ermoglicht werden sollte. Glaubt man diesen Geriichten, so
rekrutiert der Bonnerkreis noch heute seine Mitglieder aus
den erlesensten Kreisen. Und wenn ein Bénner an einen Kandi-
daten herantritt, so ist letzterer meist schon ohne eigenes
Wissen und Zutun so eng mit dem Kreis verwoben, dass
ein Nein unmdglich geworden ist.

LANDSMANNSCHAFT
KAISERWEIHER

Im Jahr 66 fand sich in Kaiserweiher eine Landsmann-
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schaft zusammen, deren erklirte Ziele die Schaffung von
Schreibschulen und die Einfithrung des Kalligraphie-Unter-
richts in Universititen und Schulen sind. In den ersten
Jahren sah sich die Landsmannschaft einer breiten Front
von Gegnern gegeniiber, die eben das verhindern wollten.
Interne und externe Streitigkeiten drohten die junge Studen-
tenschaft Kaiserweihers zu zerbrechen. Mitglieder und Befiir-
worter flohen in Scharen, bis der damalige innere Kern sich
iiber Nacht auf einen Kurswechsel besann und eine
umfangreiche Werbekampagne etablierte, in deren Verlauf
durch Aufklirung und Uberzeugungsarbeit neue Befiirworter
gewonnen werden sollten. Irgendwann, so die Theorie,
wiirde die kritische Masse an Fiirsprechern und somit auch
ein Sieg iiber das System erreicht sein. Die Werbekampagne
dauert bis heute an. In vielen Stidten unterhilt die
Landsmannschaft Inform-ationsbiiros, bietet private und
zumeist kostenfreie Schreib-nachhilfe an oder bewirbt in
Zeitungen, Gazetten und Maga-zinen die Schreibkunst.
Neue Mitglieder sollten nach Méglichkeit bereits
Kalligraphie schreiben kénnen oder aber willens sein, die
Kunst zu etlernen. In jedem Fall aber sucht die Communae
Studentis ihren Nachwuchs in den spirlichen Reihen der

Sprachwissenschaftler, Rhetoriker und Schreibkundigen.



MECHANDRO-AKTIVISTEN
Die Ziele der MA sind an zwei Fingern abzuzihlen: Anerkennung
von Mechandros als Lebensform sowie eine vollstindige Gleichberecht-
igung gegeniiber den Menschen. Dies wiirde auch das Studierrecht
bedeuten, wodurch es einem Mechandro méglich wiire, aus dem Biirger-
status in den Rang eines Schelfbergers aufzusteigen. Interessanterweise
scheinen die Mechandros sogar einige Menschen von ihren Absichten
iiberzeugt zu haben, denn auch Nichtmechandros reihen sich neuerdings
R - in die Demonstrationsgruppen ein. Sogar mancher Politiker hat sich
——— schon gonnerhaft iiber die Aktivisten gedufert.

" o i “Ein unerklirliches Phéinomen”
E c tg ﬁr’ m z c b a qbrosl; Erschienen im Kooger Kiinder, Ausgabe 02/197

Viele haben schon von thnen gehirt. Sie treten hauptsichlich in Schelfberg auf -

r J die Mechandro-Aktivisten
. T T Mechandyros — freie Lebewesen mit allen Rechten? Eine absurde Vorstellung
Andererseits, wenn Dampfkrafimobile bald auch studieren wollen, kinnte man

vielleicht beginnen, dariiber nachzudenken...

Dennoch sollte man die Mechandro-Aktwisten nicht so ohne weiteres ignorieren.
Geriichteweise sollen auch Mechandros zu thnen gehiren, die sich nicht zu
erkennen geben und wetlerhun thre Aufgaben erfiillen, um uns Lebende auszu-
spionieren. Selbstverstindlich kann ich Sie beruhigen - Mechandros handeln
kaum aus egenem Antrieb heraus. Dies ist nur innerhalb des Aufgabenbereichs
maglich, fiir den sie konstruiert wurden.

An dieser anerkannten Tatsache dndern auch die zahlreichen in Schelf-
[ 1 '5"_'- o berger Studentenkreisen kursierenden Geschichten und Geriichte wie die
= y _ iy _ i I' H " um den Mechandro Friedbert nichts. Demnach bestand der seit Jahrzehnten
W die Harsdle der Universitiit Guderianburg schrubbende Reinigungs-
mechandro die Abschlussklausur der Jahrganges 194 in
Demoskopie als Fahrgangsbester; nachdem ein Professor thn diese
hatte mitschreiben lassen, um zu beweisen, dass Mechandros
auferhalb ihres Aufgabenbereichs nicht einsatzfahig sind. Das
3.=-‘._-. Diplom wurde dem fleifigen Dampfmann dennoch nicht anerkannt,
da er die vorhergehenden Klausuren nicht bestanden hatte. Allerdings
saubert Friedbert auch keine Honsdle mehr: Sein Verbleib st seither
ungeklart, ebenso wie der Wahrheitsgehalt dieser Geschichte, die
vermutlich ebenso ins Reich der Legende zu zdihlen ist wie die
Geschichten vom rechnenden Schaf
Dem _findigen Geist stellt sich allenfalls die Frage, wem
gehiren diese demonstrierenden Mechandyos, die dampfend
die Plakate erhoben halten? Wenn man sich nicht sicher
ust, wessen Eigentum man bet der Demontage beschédigt,
konnte das nicht vorhersehbare Folgen haben.
>>> [hr Reporter vor Ort: Hans Junger
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ﬂm:‘f?- r DIE SCHWARZEN MASKEN
Fast jeder Campus zihlt mindestens eine Handvoll dieser
extravaganten und eleganten jungen Damen und Herren, die sich aus-
schliellich in Schwarz und Weif kleiden. Die Herren treten mit offenem
Haar, schwarzen Hosen und Fricken, die Damen zu jeder Tageszeit in Abend-
kleidern, neuerdings auch Hosenanziigen auf. Das wichtigste an den Schwarzen
Masken sind jedoch genau diese: dunkle, manchmal schlicht, manchmal aufwindig ﬁ

gearbeitete Gesichtsmasken, welche die Augenpartie oder die gesamte obere Gesichts- '
hilfte bedecken. Die Masken werden niemals abgesetzt, was an einigen Universititen
zu erheblichen Argernissen gefiihrt hat, da viele Professoren sich durch das Tragen
von Masken in ihren Vorlesungen beleidigt fithlen. Doch Schwarze Masken lieben

den groflen Auftritt, am besten gewiirzt mit einer Prise Melodramatik. Sie pflegen s
bewusst ihren Ruf, exzentrisch, mysterios und gelegentlich melancholisch, bis-

weilen sogar selbstzerstdrerisch zu sein. Sie sehen sich als Erschaffer, Férderer
und Bewahrer alles Schénen, die ihre Masken als Symbol fiir die Unzuling-

lichkeit des Einzelnen tragen, der vor der einen und wahren Schonheit

kapituliert. Gleichzeitig dienen die Masken als Spiegel einer

Gesellschaft, in der im Grunde jeder eine Maske trigt.
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DIE GEHEIMNISSE
DES KORPERS

Wassen st Macht und der Sweck heiligt die Mattel.
Duwverse Landsmannschafien haben sich zweifelhaften Studien
mat dem el verschrieben, den Korperbau einer jeden Spezies
bis ins letzte Detail zu ergriinden. Experimente am lebenden
Objekt sind hierfiir unabdingbay, weswegen in dunklen
Laboren und geheimen Operationssilen schon so mancher
Schelfberger Biirger oder Paria einen ehrbaren Tod im Namen
der Wissenschaft gefunden hat. Nicht selten zieren priiparierte
Organe und Leiber die Ginge und Réume der geheimen
Treffpunkte der Landsmannschafien und stellen sowohl inter-
essante Studienobjekte als auch die Kunstfertigkeit der
Arzte zur Schau. Doch siehen diese Praktiken wirklich im
Dienste der Wissenschafi? Wichtige Erkenntnisse magen
samtliche Sweifel ausraumen, unzdhlige hichst zweifelhafie
Operationen beantworten diese Frage jedoch ganz genau.

DIE REINHEIT
DER SPEZIES TEL’'PATHAR
Prof” Dr. Onfred Kanstevler stellte die Theorie auf, dass die Spezies
Tel’Pathay; da sie den Menschen zahlenmdiffig unterlegen ist, friihetyoder

spater vollstandig in der Menschheit aufgehen wiirde. Mischlingskinder
wiirden tmmer weniger Tel’Pathar-Erbgut in sich tragen, bis sie schligflich
nicht mehr von Menschen zu unterscheiden seien. Aus diesem Grund wurde
die Initiative zur Reinhaltung der Spezies Tel’Pathar in Talwalden gegriindet.

Splitterbiinde dieser Initiative sorgen an vielen Universitditen yud
anderen Orlen des Reiches dafiin, dass jede Tel’Pathar- Frau mit Einintt
in das gebarfihige Aller ein so genanntes Reinheitszentrum aufsucht. Das
Reinheitszentrum Talwalden war das erste und ist bis heute das grifte
seiner Art, doch selbst im Rufloch und auf” Dreesch lassen sich mittloréoéile
derlei Zentren finden. Die Aufgabe der entren ist es, den Tel’Pathar- Frauen
einen moglichst angenehmen Aufenthalt zu bieten und thnen angenfessene
Tel’Pathar-Mdinner zuzufiihren. Diese haben dann Kinder zu zeugen, welche
direkt im Reibheitszentrum aufgezogen werden. Weder der Mann noch die Frau
werden nach threr Justimmung gefragt, noch haben sie eine Change, ihre
Kinder jemals kennen zu lernen. Die Anonymutdt soll den Kindern eine fatre
Chance fiir einen Start ins Leben bieten. Jede rembliitige Tel’Pathar-Frau
hat zwei solcher Kinder zu gebéren, bevor ste thre Pflicht im Sinne der Iatiative
erfiillt hat.

Auch wenn die Initiative Reinheit der Spezies Tel’Pathar offiztelhgar
nicht existiert, lassen sich die grofen, mat einer weifen Mauer umgebenen
Reinheitszentren schwer leugnen. Die Gesellschafi hat die Reinhaltung der
Spezies Tel’Pathar als moralisch sehy fragwiirdig, jedoch auch stillsch®@eigend,
als notwendig befunden. Simtliche Proteste und andere Hinweise quf die
Tnatiative werden emfach ignoriert. Qudem fiele es schwer; gegen die Initiattoe
vorzugehen, da thre Hintermédnner und —frauen sich ebenso wie die Initiative
selbst sehr bedeckt halten.

Doch es gibt auch viele Geschichten von Eltern, die thre Kinder gor dem
Aufenthalt in einem solchen Reinheitszentrum bewahren, beziehungsweise
Geschichten von Eltern, die thre dort gezeuglen Kinder wiedersehen wollen.
Manche Tel’Pathar gehen sogar so weit, niemals einen Arzi aufzySuehens
weil sie hoffen, auf diese Weise von der Initiative nicht bemerkt zu werden.
Solche Bemiihungen waren in der Vergangenheit meist vergebens, |doclivin
letzter Zeit formuert sich ein starker Widerstand, der sich nicht mehr auf
schnell verhallende Klagen beschrinkt. Hinter vorgehaltener Hand Wuiakelt
man von gewalttitigen Ausschreitungen gegen die Reinheitszentren seitens
anonymer Streiter. Ob es sich daber um Einzelkampfer oder um eine neug

Organisation handelt, ist bisher unklar
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ATHERFO@§CHUNG

Es ist unmaglich, den Ather vom Boden aus
zu erforschen, und der Einsatz von Schiffen ist
auf die Dauer unpraktisch.

In Jahrzehnte langer Arbeit wurde deswegen
das Atherologische Zentrum geschaffen, ein Turm,
der vom Gupfel des Schelfspitzes bis in den Ather
reicht. Der Turm erreicht eine Hohe von 250
Metern und liegt damit auf den letzten 100 m
im Athes so dass stindige Atherforschung betrieben
werden kann. .

ATHERGRENZE
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nach Niedergena



DAS ATHEROLOGISCHE ZENTRUM

Auf dem Schelfspitz im Siidschelfland, dem zweithéchsten Berg
des Landes, wurde J5D 102 das wohl ehrgeizigste Forschungs-
projeke des Kaiserreichs errichtet: das Atherologische Zentrum zu
Schelfberg, kurz AZZS. Aus der Kooperation der sechs Griinderuni-
versititen entstand auf der Kuppe des Berges eine grofie Forschungs-
station. Sie wurde nach den neuesten technischen Standards der
damaligen Zeit konstruiert und seitdem unzihlige Male umgebaut,
renoviert und um neue Anbauten erginzt. Da dieletzten zweihundert
Meter des exakt 250 Meter hohen Schelfspitzes bereits im Ather
liegen, ist die Forschungsstation das einzige Gebiude Schelfbergs,
das iiber der Athergrenze liegt. Der Turm des AZZS erreicht eine
stattliche Hohe von fiinfzig Metern und ragt somit tief in den
Ather hinein.

GEOGRAFIE

Landmarken

Im Kern zihlt die feste Besatzung der Forschungsstation zwélf
Forscher aus den Bereichen der Atherologie und Ather—Zoologie,
drei Mechamatiker und sechs Praktikanten. Eine zehnképfige Wach-
truppe sorgt fiir die nétige Sicherheit, wihrend sechs Biirger sich
um die Verpflegung und Versorgung der Wissenschaftler und um
die Pflege und Instandhaltung der Station kiimmern. Auflerdem
sind iiber das ganze Jahr hinweg Gastwissenschaftler verschiedener
Universititen anwesend, denn ein Forschungsjahr am AZZS gilt
in Atherologenkreisen als duf8erst prestigetrichtig und ist an sich
schon Garantie fiir einen guten Arbeitsplatz.

KLIMA ”

Schelfberg hat durchschnittlich fast tausend Stunden mehr '.'_ -.5_'!"
Sonnenschein als Westend oder Dreesch, wobei der Westen jedoch . ':-"g
durch den zentralen Schelfberg im Schatten gehalten wird. Die o ey

Jahreszeiten sind gemifigt, so dass im Winter das Thermometer
nur selten unter den Gefrierpunkt sinkt und im Sommer selten

iiber 30 Grad klettert.

GEWASSER

Mit dem Slogan ,,Schelfberger Wasser muss in Schelfberg bleiben™
wurde im KUR einst ein ehrgeiziges Projekt durchgesetzt: Nach
einer Planungs- und Bauzeit von drei Jahren wurde das Stock-
turmer Wehr binnen Stunden zum Schelfberger Stausee. Nach
und nach wurde die Anlage erweitert, wodurch der Stausee auf
das Dreifache seines urspriinglichen Volumens anschwoll. |
Heute umfasst das Schelfberger Meer genannte Gewisser
etwa achtundzwanzig Quadratkilometer.

Weiterhin unterteilen zwei Strome, der Gagerotam
und der Kaltfluss, Schelfberg in drei Landstriche: das
Nordingland, die Mittlanden und das Unterschelfland.
Auch die in Schelfberg hoch geschitzten Weine werden

in diese drei Kategorien unterteilt.
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MODEIN

Diese Stadt ist die Werkstitte Schelfbergs, die das Siegel
Hergestellt zu Schelfberg bekannt und wertvoll gemacht hat. Die
Universitit ist Eigentiimer des gesamten Hafens und der dazu-
gehérigen Manufakturen, Fabriken und Kraftwerke. Neben der
Produktion wird in erster Linie entwickelt und Grundlagen-
forschung betrieben. Die Universitit selbst beschiftigt sich mit
bodenstindigeren Themen und geniefit aus diesem Grund in
Ostend einen ausgezeichneten Ruf. Dampfkraftwerkstechnik,
Mechanautik, Metapsychologie, die Kunst, Mechamatik wohl-
gesonnen zu stimmen, und Projektmanagement sind die
Schwerpunkte des Bildungsinstitutes. Auffillig ist die absolut
durchdachte und iibersichtliche Strukturierung der Universitit.
So stehen zum Beispiel Informationsmechandros auf nahezu
jedem Flur und beantworten Fragen zur Universitit, geben aber
auch einem jeden Studenten Auskunft zu seinem Stundenplan.
Viele Werkstitten verteilen sich iiber das Campusgelinde und
bieten ausreichende Mdglichkeiten, Theorien in der Praxis zu
testen. Von der Actherschiffswerft bis hin zur Hobelbank lisst sich
alles finden. Gerade dieser Punkt ist ein grofles Anliegen der
Universitit: Man lernt durch Anwendung, nicht aus Biichern.
Doch man wendet sich auch weltlichen Dingen zu, denn Weif3-
Rot-Weifs sind nicht nur die Farben der Universitit, sondern auch
die Farben der Starkhinder, des seit Jahrzehnten erfolgreichsten
Scheiblingsduellantenteams Schelfbergs.

LEUTERSKOOG

Die zweitgrofite Stadt Schelfbergs, Leuterskoog, steht dem
Flair Guderianburgs in nichts nach. Neben den Prachtbauten
entlang der Weinberge ist auch die Innenstadt ein Schmuckstiick,
das sogar einige Gebiude aus den Vorblinden Tagen vorweisen
kann. An die kahle, glatte, fast weifle Asthetik gleichen sich die
umstehenden Gebiude mit deutlich unvollkommeneren Baum-
formen an und schaffen so einen einzigartigen Anblick, der moderne
und vorblinde Architektur zu einer unverwechselbaren Melange
zusammenfasst. Auflerhalb ist Leuterskoog durch die Verstidterung
fast ginzlich bar von Griinflichen. Allein die Universitit bringt
durch ihre Parkanlagen einen Hauch von Natur in das Stadtbild.
Als Naherholungsgebiet hat sich das Umland etablieren kénnen
und wihrend die Leuterskooger zum Wochenende aus der Stadt
fliichten, dringen die Giste und Touristen hinein, auf der Suche nach
dem Neidenfels, dem weit gerithmten Wahrzeichen der Stadk.

Eigentlich ein loser Felsbrocken, der wihrend der Blinden Tagen
in den Ather abrutschte, ist der Neidenfels heute durch Stahltriger,
Seile und Briicken mit dem Festland verbunden. Man hat die
damalige Arbeit als Vorbereitung auf das Anketten der Schollen
verstanden und hier erste Techniken und Methoden erprobt. Heute
ist der Neidenfels fast vollstindig ausgehshlt, sein Inneres ist zur
Heimstatt fiir mehrere Nobelrestaurants und sogar zwei Hotels
geworden. Uber fiinf Zugiinge ist der Brocken bequem zu Fuf} oder
mit einem Lift erreichbar. Auf seiner Oberfliche hat man einen
kleinen Park angelegt, der zu einem gemiitlichen Spaziergang in fast
vollstindiger Schwerelosigkeit einlidt. Ein magischer Lustwandel
zwischen Anziehungskraft und Schwerelosigkeit, mit dem selbst-
redend international geworben wird.




STOCKTURM

An den Ufern dieser Stadt offenbart sich dem Zuschauer ein schier unglaubliches
Schauspiel: Die vier gewaltigen Becken des Schelfberger Meeres verhindern, dass der
Kaltfluss im Ather verschwindet. Zudem versorgt der Stockturmer Stausee fast die
gesamten Mittlanden mit Trinkwasser. Die Stadt selbst weist eine besondere Art der
Architektur auf: Turmbau. In dem leicht gebirgigen Gelinde gilt es, die wenigen
ebenmifigen Untergriinde sinnvoll auszunutzen und dazu noch den gelegentlichen
Hochwassern zu entkommen. Entsprechend erhebt sich die Stadt als Ansammlung
wunderschéner und eleganter Tiirme in die Hohe. Nicht zu hoch, aber doch zumindest
12-stockig. Das alltigliche Leben findet auf allen Ebenen zugleich statt, die durch

unzihlige Briicken und Anbauten miteinander verwoben sind.

WALDUNTERBERG

Die Stadt ist Sitz des KUR und somit das Herz Schelfbergs. Wie Kreise ziehen
sich die verschiedenen Stadtviertel um den Kern der Stadt — das berithmte
Ratsgebiude, welches an manchen Tagen sogar zum Besuch freigegeben ist. Eine
eigene Schelfberger Gardegarnison bewacht die Stadt und auch wenn die Stadt nicht
wirklich grof ist, so spiirt man doch an diesem Ort deutlich den Geist der
Bedeutsamkeit. Statuen grofler Denker und Erfinder gemahnen mit ihren Posen und
Blicken der Lust am Lernen und des Fortschritts, zwischen ihnen hindurch weht ein
Hauch von Flair der grofien weiten Welt, den man in den umliegenden Bergdorfern
nicht einmal erahnen kann.

GUDERIANBURG

Guderianburg ist mit 1,1 Millionen Einwohnern die gréfSte Stadt des Bundes und
Heimat der bekannten Scheiblingsduellmannschaft Guderianburger Turmwichter.
Schon lange vor Griindung des Universitiren Bundes war Guderianburg eine Stadt
mit einer halben Million Einwohner und die Hauptstadt des Regierungsbezirks
Ostryont. Die Universitit bildet hier, wie in jeder der groflen Stidte, das Zentrum,
um das sich das gesamte Leben abspielt. Die dreifarbige Fahne der Stadt ist auf fast

jedem Haus zu sehen, ebenso auf dem 130 Meter hohen Burgturm, welcher neben

dem Atherologischen Zentrum als zweithdchster Punkt Schelfbergs gilt. Die
Turmspitze selbst liegt gute drei Meter unterhalb der Athergrenze, da man aus dem
Bauwahn der Ryonter Nachbarn gelernt hat. Ein anderes gigantomanisches Bauwerk
ist die Scheiblingsduellantenhalle, welche die gréfite in ganz Falianskoog ist und in
der — nach geliufiger Schelfberger Ansicht — das Scheiblingsduell iiberhaupt erst
erfunden wurde.

Die Universitit ist, wie man an der Fahne bereits erkennen kann, eine ersten
Ranges und Griindungsmitglied des KUR. Daneben hat sie sich aber aufgrund ihrer
Erfolge auch echten Ruhm und Renommee erarbeiten kdnnen und zihlt weithin als
die beste Universitit Schelfbergs. Die Hauptschwerpunkte liegen im politischen
Bereich, wie zum Beispiel Demoskopie, Kaisertheorie, Rechtsbewusstsein und Etikette.
Wenn man Student zu Guderiansburg ist und noch dazu bei den Guderianburger
Turmwichtern oder in der Scheiblingsduellmannschaft der Universitit spielt oder
gespielt hat, so steht einem jedes Tor des Reiches offen. Ein Guderianburger zu sein,
heift stolz zu sein. Stolz auf sich, auf seine Leistungen, auf Guderianburg und alles,
was damit zu tun hat. Guderianburger zu sein heifit eben, einer der Besten zu
sein. Wer diesem Anspruch nicht gerecht werden kann, wird aus charakterlichen
Griinden exmatrikuliert.
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DAS INSELLAND

Der Gagerotamstrom, der in Quellstadt entspringt und
stch siidlich verlaufend bis zum Schollen-rand einmal quer
durch das Schelfberger Land schiebt, ist eine der beiden
Lebensadern Schelfbergs. Nachdem der Fluss Uberberg
durchflossen hat, telt sich sein Flussbett in vierzehn
Nebenfliisse, die in threm Verlawf insgesamt sechsundvier-
z1g Flussinseln bilden. Diese Inseln und thr Umland
werden Inselland genannt. Da das Land stark vom Wasser
unterspiilt ist und sich Morast und Sumpf” gebildet
haben, fiihren keine Briicken zu den Inseln. Wer die
Inseln trotzdem bereisen machte, st auf die Boote
angewiesen, die alle Inseln in unregelmdfSigen Abstinden
ansteuern, um die wenigen Anwohner mit allem Notigen
zu versorgen. Die Qugehirigkeit der Inseln und threr
Bewohner st indes strittig. Die beiden anliegenden
Universitdtsstidte Uberberg und Weiningen liegen im

stindigen Swist dariiber; wer die regionale Bezugsgrijfe ist.

DIE STAHLKUPPE
Im Schatten der nun hiher werdenden Berge zewgt sich
ene unwirkliche Landschaft. Die Grenztiirme, die den
Weg siumen, werden weniger; stattdessen erscheinen zur
Linken in den Hiigeln und Felsen der Berge die Vestrebung-
en des Stahlgeriists. Ste tiirmen sich zu einem metallenem
Ungetiim auf;, das so gar nicht in die Landschaft passen
will. Auferund der Bedeutung fiir das Kaiserreich geschah
die Verankerung Schelfbergs sehr friih. Die Durchstofung
der Scholle musste maglichst stabil und sicher sein, was
fiir damalige Verhdltnisse forigeschrittenste Technik
erforderte. Jedoch st der el des Geriists, der Schelfberg
i Position hdlt, fur heutige Verhdltnisse eher rustikal
konstruiert und unbeholfen in Position gebracht worden.
Als Leugnis dieser Leit erhebt sich nun ein konzentrischer,
vor sich han rostender Waust aus Stahl an jener Stelle, an
der das Geriist verankert ist.

WEININGEN

Weiningen ist eine dahingehend untypische Universitit fiir Schelfberg,
da sie Sport als einen ihrer Schwerpunkte festgelegt hat. Der Philosophie
zufolge, dass nur ein trainierter Kérper einen gesunden Geist beinhalten
kann, wird hier korperliche Ertiichtigung in allen erdenklichen
Disziplinen unterrichtet. Dabei betont der Universititsleiter stets, dass
in Weiningen kein primitives Abstrampeln und Verausgaben stattfindet,
sondern athletischer Sport, in dem der Stil gewahrt bleibt. Tatsichlich
gehen die Studenten ihren sportlichen Aktivititen meist im Frack und
Zylinder nach. Auch Frauen behalten fiir gewdhnlich Récke an, auch

wenn diese eher sportlich geschnitten sind. Kaum verwunderlich, dass
viele Arenen und Spielfelder direkt an die Gebiude der Lehranstalt

grenzen. Neben Sport werden jedoch auch Philosophie und die feinen

Kiinste sowie Kultur und Etikette gelehrt. Den auch der Geist will in
Form gebracht und gehalten werden.

TALWALDEN

Talwalden ist die grofite Stadt der Provinz Stratmann-Glauber, wenn
man diesen Ort iiberhaupt Stadt nennen kann. Die eigentliche Stadt Tal-
walden, westlich der Glauber, zihlt gerade einmal fiinfhundert Ein-
wohner. Wer jedoch von Talwalden spricht, meint fiir gewdhnlich den
ostlichen Teil. Eine hohe Mauer trennt die Stadtteile voneinander.
Hinter ihr erstreckt sich ein gewaltiges Anwesen, in dem ungezihlte
Tel'Pathar im Dienste der Initiative Reinhaltung der Spezies Tel Pathar
leben. Anzumerken ist, dass dieses Anwesen den drittgrofiten Atherhafen
Schelfbergs besitzt, der jedoch fiir die Offentlichkeit gesperrt ist. Die
Einwohner des eigentlichen Ortchens sind scheu, auch mischen sich die
Tel'Pathar selten bis nie unter das Volk.
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; - ¥ SCHACKIM
: ] Dieser Ort im mittlindischen Bergvorland war seiner-
> = zeit Hauptschaffensort des Namenspatrons der Schelfberg-
er, dem Philosophen J. Schelfberg, sowie Geburtsort des
b - geistigen Vaters der Schelfberger Unabhingigkeitsbewe-
1!' "f"' gung, Eliman Lehagia. Es ist nicht nur der kleinste Ort
L o Schelfbergs, der eine Universitit beherbergt, sondern auch
- sy O Stablkuppe eines der idyllischsten Fleckchen des Bundes. Die kleinen
flachen Hiuser mit den ocker- und beigefarbenen Schindel-
didchern wurden fast ausnahmslos am Hang unter dem
Glarkansiberges erbaut, wodurch der Ort einen fast maler-
ischen Anblick bietet. Manchen Besuchern erscheint es fast

so, als betriten sie eine andere Welt, in der alles irgend-wie

kleiner ist und langsamer vorangeht als anderswo.
Das hiesige Bildungsinstitut zihlt als Mutter aller
4 -i' Schelfberger Universititen. Gerade einmal sechzig Stu-
denten machen in Schackim jedes Jahr ihren Abschluss.
- Moral, Ethik, Anstand und Etikette sind die Schwerpunkte
der Universitit, deren Abginger gerne als Berater, Bot-
schafter und Lehrer angestellt werden. Noch heute schwebt
der Geist Eliman Lehagias durch die Gassen, der seinerzeit
J5D 10 als Dekan der Lehranstalt die Initiative begriindete,

einen universitiren Bund zu bilden und nach der Unab-

hingigkeit zu streben. Mit seinen Schriften zur moralischen

Verpflichtung der Elite zu Entfaltung, Besonnenheit und

Fortschritt trat er damals eine Lawine los. Seitdem stehen
die Namen Schackim und Lehagia fiir Moral schlechthin,
weswegen auch die beliebte Redewendung Schackim ist
weit weg! nichts anderes meint, als dass Moral und Anstand
im Moment keine Rolle spielen. Natiirlich ist dieser Aus-
spruch unter Schackimern alles andere als gern gehért.
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DIE GRENZALLEE
Der Name Grenzallee ist auf den ersten zwei Kilometern von
Norden her durchaus zutreffend, da links und rechts der Grenz-

strafle in symmetrischer Regelmifigkeit Biume gepflanzt sind.

Nach einer halben Stunde Wanderung endet diese Bepflanzung
jedoch abrupt und die Allee verwandelt sich in einen kargen unwirt-
lichen Pfad, der nicht einmal mehr eine nennenswerte Bepflasterung
aufweist. Menschliche Siedlungen sucht man vergeblich.

KABSTEN-WEHRFELD

Die besonders gute Lage auf dem einzigen Hiigel einer
Tiefebene macht diesen Ort als zentrale Verteidigungsanlage
unverzichtbar. Viele Kilometer kann man von den Zinnen der
Stadt aus in alle Richtungen blicken und an sonnigen Tagen in
ostlicher Richtung sogar Stiicke des Weinanbaugebietes des
Schelfbergs sehen. Kabsten-Wehrfeld ist der einzige Grenziiber-
gang, an dem Grenzginger die Grenze von Westen her ganz
offiziell iiberqueren diirfen. Vor allem Hindler und fahrendes
Volk aus Medda-Kaba reisen hier von einem Land ins andere. Ein
Bataillon der Schelfberger Grenzwacht und ein Freiwilligenkorps
der Studentenschaft leisten hier ihren Dienst.

KADERNEY

Kaderney ist ein fester Begriff in der Terminologie
eines jeden Studenten in Schelfberg. Die einstige
Zwischenstation fiir fahrende Hindler von Ryont
nach Schelfberg ist zu einer Gardestadt geworden.
Die Stadt steht im Schatten einer diisteren Festung,
die wie ein Vorposten gegen die finsteren Barbaren
aus einem der Romane Schlathauffs auf dem
Felsvorsprung thront. Es ist méglich, sich als Student
fiir einen von zwei Wochen bis zu drei Monaten
andauernden Zeitraum freiwillig zu melden und in
der Festung Kaderney Dienst zu tun. Kein Student,
der sich Mann nennt, lisst sich eine solche Chance
entgehen. Allerdings sehen die Wenigsten withrend
ihres Freiwilligendienstes in Kaderney wirklich
einen Ryonter, geschweige denn, dass sie gegen einen
zu kimpfen hitten. Befehligt wird die Anlage von
Professoren des Instituts fiir Strategische und
Taktische Studien an der Universitit zur Dr. Welber-
Kohlersiedlung im Norden.
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Eine Grenze beschrinkt zu beiden

Seiten hin - aber fiir eine der beiden scheint

der Nutzen grofler zu sein.
- Kaiser Falian II.
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Sternstadt
»Lang lebe der Kaiser."
Thomen von Dollen, Student der Kaisertreue

Losartisan

»Sie wissen gar nicht, was sie sich selbst verwehrt
haben. Irgendwann werden sie es bereuen und dann
kommen sie ganz von selbst.”

Marianne Kaunagel, Beraterin im KUR

Westend
»Sie haben den Kaiservertrag unterschrieben.
Doch trauen wiirde ich ihnen deswegen nicht.*
Dr. phil. Mannfeld-Liebig Gullenbusch,
Dozent fiir Geschichte und Philosopbie

Ostend
,Esistsehr16blich, dass die Ostender das Schicksal
des einfachen Arbeiters freiwillig auf sich genommen

haben.”
Georgus von Untenschweller,

Leiter des Baiyat-Sophianischen Bergbaus

Schonfurt
+Ein sehr schéner Staat und vortrefllich gefiihrt.
Es gibt sehr viele Schelfberger in Schonfurt, doch hier
gibt es mehr.”
Dr. Wilfried Freifrau von Waldunterberg,
Adlige aus Waldunterberg

Hiingende Girten

+Die Pline dieses Staates wurden in Leuterskoog
entworfen, wenn ich nicht irre. Er ist gelungen. Jetzt
kénnen wir dort alles ausprobieren, was mit Ather-
ologie zu tun hat.”

Dr. Hubert Knaussen, Atkerologe aus Bruchlage

Dreesch
,Ihre Motivation und ihr Gebahren sind unver-
stindlich, doch wurden bereits Mafinahmen der
Aufklirung ergriffen.”
Dr. mil. Helene Brunsbick,
militirische Ausbilderin zu Kabsten-Webrfeld

Schemenheim
,Das Licht des Kaisers scheint dort nicht sehr hell.
Es gibt keinen Grund, dort hin zu gehen.”
Larsbrunn Totenschlager, Student der
Kaisertheorie

ANSICHTSSACHE

Meinungen iiber andere Staaten

Ryont
+Die Freiwilligenkorps kiimmern sich schon um
diese Angelegenheit. Kein Grund linger dariiber nach-
zudenken.”
Leutnant Imanuel Veilchen, Grenzwacht in

Kaderney

Medda-Kaba
»Sehr viel Potential. Vielleicht sollte man diesem
Staat mehr Aufmerksamkeit widmen. Aber es gibt
auch noch so viel anderes zu tun.”
Graf Oleander von Bummel-Keubach,
privater Expeditionsfiibrer

Dreikiisten
»Seltsame Leute leben dort. Alle sind sie schwer
bewaffnet. Schauderhaft, die Vorstellung.”
Jolanda Kiimmelsdrang,
Kellnerin der Universititsmensa Baiyat-Sophia

Sternbof
,Bei weitem der schonste Ort auf Dreesch und
einen Besuch durchaus wert.”
Jobann-Christopherus Bremsch,
Atherschifffabrtskapitéin

Stablgeriist
,Eines unserer Werke, auf die wir wirklich stolz
sein konnen. So sieht doch nun jeder, dass unsere
Fihigkeiten das Riickgrat des Kaiserreichs bilden.”
Dr. bau. Karl Oppenweiler,

Bauingenieur a.D. aus Modein
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BAIYAT-SOPHIA

Die zerissene Stadt

Das fast einhundert Jahre alte Stadttor kiindet weithin sichtbar von der einstigen Grofle dieser
ndrdlichsten Universititsstadt Schelfbergs.,,Willkommen in der Stadt der Schénen Kiinste und des
Hellen Geistes” — so begriifit eine Inschrift auf der Vorderseite des Tors fast schon trotzig Besucher
und Giste. Vor diesem Haupteingang zur Stadt kreuzen sich der Weg aus der Weinebene und die
fast zweihundert Kilometer lange Grenzallee, die entlang der Grenzbefestigungen bis ins Niemandsland L
hinein fithrt. Und schon auf den ersten Schritten in die Stadt wird einem klar, warum Baiyat-Sophia
nicht leicht in ein Schema zu pressen ist.

Fiir keine andere Siedlung der Scholle war das Auseinanderdriften dhnlich tragisch, denn Baiyat-
Sophia wurde sozial wie physisch in der Mitte auseinander gerissen. Sicherlich erging es vielen Stidten
ihnlich, aber im Gegensatz zu Proworski in Ostend oder Vorstadt auf Losartisan verschwand das
eine Ende Baiyat-Sophias vollstindig in den unergriindlichen Tiefen des Athers. Mehr als eine
dreiviertel Million Einwohner driftete in die Nichtigkeit, nicht nur Stadtviertel, sondern ganze
Stadtgebiete wurden auf einen Schlag unbewohnbar. Von den katastrophalen sozialen Auswirk-
ungen ganz abgesehen, denn die iibrige Million Einwohner vetlor so nicht nur unzihlige Familien-
mitglieder und Freunde, sondern auch mafigebliche wirtschaftliche und kulturelle Verflechtungen.

Mit dieser nicht unerheblichen Hypothek war die weitere Entwicklung der Stadt von vielen
Problemen belastet. In den Jahren der Staatenbildung bemiihte man sich in Baiyat-Sophia um
Anschluss an das florierende Ryont mit seinem scheinbar unstillbaren Ressourcenhunger. Doch
dem Gesuch der Stadt in der Atherbucht wurde nicht nachgegeben, so dass Baiyat-
Sophia schliefSlich Teil Schelfbergs wurde. Heute, da Ryont ein einziges Triimmer- — T
feld ist und Schelfberg Inbegriff der geistigen und kulturellen Blithte des Reiches, : AN e fr L',
ist man freilich gliicklich, auf der richtigen Seite der Grenzebefestigung zu stehen, ':‘...-' ¥
die vom Stadttor Baiyat-Sophias aus die gesamte Grenze zu Ryont entlang bis in "
den Siiden zur Stadt Zerbern verliuft.

Dennoch wird der tiefe, innere kulturelle Konflikt der Stadt, die einerseits indus- Il ]
trielle Hochburg, andererseits Zentrum der feinen Kiinste sein will, fiir jeden Orts-
fremden schnell spiirbar. Das Stadtbild ist geprigt von filigran gearbeiteten Hiuser-
fronten, die fast durchgingig unter einer dicken Rufischicht begraben liegen oder
zumindest verschmiert sind. Selbst die Brunnenanlagen sind mit trilbem Wasser
gefiillt, so dass kaum von einer nennenswerten Lebensqualitit die Rede sein kann. Die Stadt-
verwaltungistzwar um Sauberkeitbemiiht, kannsichjedoch kaum der Einfliisse der Schwerindustrie
erwehren. Aber man hat sich mit den wenig freundlichen Umstinden arrangiert, so dass unter den
Bewohnern trotz der staubschweren Luft freundliche Betriebsamkeit herrscht, denn das Auseinander-
driften hatte auch etwas Gutes fiir sich.

Zum Gliick fiir die ansissige Industrie wurde beim Zerreifien der Stadt die vermutlich ergiebigste
Erzader der Scholle offen gelegt. Blithende Gérten mussten alsbald Forderanlagen weichen; Herren-
hiuser sackten ihres Fundamentes beraubt in die Tiefe ab; und selbst ganze Wohnviertel verschwanden
iiber die Zeit in den Abbaufloflen der neu erschlossenen Rohstoffquelle. Und noch heute graben
sich die Abbaugesellschaften tiglich immer tiefer in das Stadtgebiet hinein — lediglich die Grund-

stiicke der Universitit blieben bisher von den Arbeitern und Maschinen verschont.
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GARTEN & WALDER

Griin und blithend, so sollte die Stadt sein, befahl Dekan Tilliander
Tressel, und die Institutsleiter folgten. Girtner wurden aus allen Teilen
des Reichs in die Stadt geholt, und innerhalb kiirzester Zeit entstanden
viele kleine Girten und Parks in den Instituten. Und das Blithen und
Sprieflen blieb nicht auf die Fakultiten und Institute beschrinkt, denn
schnell wurden auch andere Teile der Stadt begriint und mit kunstfertigen
Schnittkunstwerken ausgestattet. Landschaftsarchitekeur gilt als schick,
entsprechend erfreut sich auch der Beruf des Landschaftsarchitekten
eines unerwartet hohen Prestigegewinns. J5D 161 wurden sogar die
Hecken-Kunstschnitt-Meisterschaft sowie der Blumenzucht-Wettbewerb
ins Leben gerufen, die alle zwei Jahre als wichtiges kulturelles Ereignis
auf dem Campus der Universitit abgehalten werden.

WEINANBAU

Etwas befremdlich wirke sicherlich der im Siiden der Osthinge an-
gelegte Weinberg vor dem Hintergrund der Fordertiirme und schweren
Atherfrachter. Doch die Universitiit zu Baiyat-Sophia lisst sich das Recht
und das Prestige eines eigenen Weines nicht nehmen. Schon in den frithen
Jahren der Griindung wurde an den Anbau des Weins gedacht. Der beste
Ort dazu, die Osthinge, sollten zu diesem Zwecke genutzt werden, und
so wurden bereits J5D 56 erste dementsprechende Baumafinahmen ein-
geleitet. Aus dem Dorf Guyes, welches nur sieben Kilometer entfernt liegt,
wird seitJ5D 71 Wasser in einem geschlossenen Aquidukt herangefiihrt.
Das Wasser des kleinen Ortes wurde von Wissenschaftlern und Geologen
als das sauberste der Region deklariert und daher fiir gerade gut genug
befunden, um den Weinberg damit zu bewissern. Die ersten zehn Jahr-
ginge des Sophienweins waren so schlecht, dass die Universititsleitung
beschloss, alle Vorrite zu vernichten, weshalb diese Wein-jahrginge
heute eine besondere Raritit auf jedem Marke Falianskoogs geworden
sind und zu Héchstpreisen gehandelt werden. Der Geschmack spielt
inzwischen auch keine grofe Rolle mehr, denn bei den wenigen Flaschen
handelt es sich eher um eine Geldanlage als um ein Genussmittel.

DIE SCHEIBLINGS-
DUELLANTEN

Prestige erwirbt sich eine Stadt nicht nur durch ihre
Forschungsleistung und ihren guten Wein, sondern auch
durch die Leistung ihrer Scheiblingsduellanten. Baiyat-
Sophia kann auf seine Duellanten der Ehrenfesten mehr
als stolz sein, konnten diese doch bereits neunzehn Mal die
Schelfberger Bundesligameisterschaft fiir sich zu entschei-
den. Schwarze Helme, rote Hemden, schwarze Hosen und
weifle Schuhe zeichnen den Fan der Mannschaft aus.
Besondere Rivalitit herrscht zwischen den Duellanten von
Baiyat-Sophia Ebrenfesten 97 und den Starkhdndern aus
Mannfeld. Die Spiele der Konkurrenten werden deswegen
besonders gut besucht und hitzig diskutiert. Fast jedes Jahr
gibt es gerade bei diesen Spielen Duelle zwischen den Schieds-
richtern und aufgebrachten Fans, weswegen die Stadien-
besitzer und Vereinsinhaber zu solchen Spielen die reichsweit
besten Duellanten engagieren, um die Schiedsrichter direkt
vertreten zu konnen und so den Spielfluss nicht zu behindern.

Das Stadtstadion ist eine architektonische Meisterleist-
ung. Nach einer dreijihrigen Ausschreibung setzte sich ein
Vorschlag durch, der die Bauingenieure der Universitit vor
ernsthafte Probleme stellte. Nach anfinglicher Skepsis wurden
Baumeister aus Westend eingeladen, die als Meister der
Zeppelinkonstruktion gelten. Die Pline sahen vor, die oberen
33 der insgesamt 119 Sitzreihen auf schwebenden Platt-
formen zu installieren, die frei beweglich iiber den eigent-
lichen Riingen und auch dem Spielfeld positioniert werden
kénnen. Nach acht Jahren Bauzeit wurde der kithne Plan
Realitit. Ein besonderes Zuschauerlebnis, versprechen die
Stadionbetreiber, denn das Stadion ist bis heute das einzige
seiner Art. Die schwebenden Ringe sind bei jeder Veranstal-
tung restlos ausverkauft. Das Stadion fasst 14.000 Besucher
und ist damit eine der kleineren Hallen der Reichsliga, aber
trotzdem der Stolz der Stadt. Die gesamte Einwohnerschaft
ist an Heimspieltagen auf den Beinen, um ihre Ehrenfesten
anzufeuern, auch wenn nur die wenigsten einen Platz in der

Arena bekommen.




BAIYAT-SOPHIA
EHRENFESTEN

Im Westen der Stadt findet sich das riesige
Scheiblingsduell-Stadion, in dem die Ehrenfesten
threm tiglichen Training nachgehen, vor allem aber
viele Heimstege erringen. Die Ehrenfesten sind eines
der wichstigsten Aushdngeschilder der Stadt und
thr Logo, die schwarz-orange Schraffierung fiir Baiyat-
Sophia und die Rose fiir die Universitdt, ist stadtweit
auf Plakatwéinden und Litfasssiulen sowie auf
Schals und Fahnen ithrer Anhdingerschaft zu sehen.

Der aktuelle Kader besteht aus 11 Sprelern. Bei
diesen handelt es sich allesamt um bekannte Grifen
der Stadt, die von emnflussreichen Adligen protegiert
werden, so dass jeder von thnen zum Stand der

Protegus zdhlt.
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BERGHAUSEN

Berghausen war einst eine Wohnsiedlung, die noch vor der Verwiistung
Ryonts erbaut wurde und heute zu weiten Teilen in Ruinen liegt. Da es
das Bundesgesetzt verbietet, Hilfesuchende und Asylbewerber abzuweisen,
muss Baiyat-Sophia die Last dieser Menschenflut irgendwie tragen, und
Berghausen ist ihr Sammelbecken. Die Stadtverwaltung beziffert die
Zahl der Asylsuchenden auf etwa 2.000 Seelen, aber man kann sich
sicher sein, dass es deutlich mehr sind, wenngleich man geflissentlich die
Augen vor dieser Tatsache verschlief3t. Uber die Zeit wandelte sich das
als Auffanglager gedachte Berghausen so zu einem festen Wohnsitz fiir
eine verlumpte und ausgebrannte Bevélkerungsschicht, die aus allen
Regionen des Kaiserreichs am Hafen ankommt oder durch die Stadttore
schreitet, um dauerhaft Biirger der Stadt zu werden. Studenten und
andere von Stand trifft man in Berghausen eher selten. SchliefSlich gilt es
als nicht gerade ungefihrlich, durch die Ruinen zu schreiten, und als
Zeichen fiir guten Umgang wird es ganz sicher nicht gewertet.

Berghausen ist ein Problemviertel, das von den meisten, selbst von
der Stadtverwaltung, ganz einfach ignoriert wird. Die Straflen sind nicht
benannt, die Gebiude tragen keine Hausnummern, der Miill wird nicht
entsorgt und in weiten Teilen gibt es nicht einmal eine intakte Kanalisation.
Die Anonymitit dieser Gegend zieht nicht nur kriminelle Elemente an,
sondern stellt auch einen ideologischer Streitpunkt dar. Soll man das
ganze Viertel auflosen oder lieber eine hohe Mauer darum ziehen? Eine
Frage, die sicherlich erst von dem ehrgeizigen Vizedekan Dr. Rothmann-
bach beantwortet werden wird, sobald er das Amt des Dekans innehat.
Bis dahin wird weiter der Status Quo gelten.

WITTKOSWKI-NORDHAUS

Hohe, rot geziegelte Schornsteine recken sich in den
Himmel, ragen wie dampfende Stacheln aus den Riicken
der Fabrikgebiude, der langen Fertigungshallen und der
Werkshiuser. Der Boden ist ruflbeschmutzt, die Luft an-
gereichert mit Schweifs, heiflem Schmierél und Dampf.
Jeden Morgen setzt ein Strom an Arbeitern ein, die grau
gekleidet — eine metallene Essensbiichse und eine Kaffee-
kanne unter dem Arm — die breiten, schmucklosen StrafSen
entlang wandern, um sich fiir die kommenden zehn
Stunden in den Dienst der Industrie zu stellen. Piinktlich
um 12 Uhr raunen und pfeifen die unzihligen Hérner und
Sirenen. Mittagspause. Die Maschinen ruhen. Es kehrt
eine gespenstische Stille ein, wihrend derer die schweren
Dampfmaschinen verstummen, die Zahnrider ihr Kreisen
unterbrechen und eine erschépfte Arbeiterschaft sich auf
Binke kauert, um das mitgebrachte Brot herunterzuschl-
ingen. Der Kaffee soll den Ruf} hinunterspiilen, den stumpfen
Glanz in den Augen aber wird er nicht vertreiben. 12.20
Uhr toénen die Hoérner erneut. Zuriick an die Arbeit.
Lediglich einige unverbessetliche Industrielle, die sich nicht
von ihrem schnaubenden Besitz trennen konnen, haben in
Wittkowski-Nordhaus Quartier bezogen. Die Arbeiter suchen
nach 19 Uhr schleunigst das Weite und lassen ein verwaistes
Stadtgebiet hinter sich zuriick.




WESTSTADT

Nach dem Zusammenbruch der Regierungin Ryont und dem Expansions-
drang der Stadt wurde das Gebiet der heutigen Weststadt urkundlich und
kulturell Baiyat-Sophia angegliedert. Neubauten priigen das Stadtbild im
Westen, wobei vor allem Wohngebiude und die Arena der hiesigen
Scheiblingsduellmannschaft dominieren. Das Stadion fiigt sich dabei
harmonisch und unaufdringlich in das Gesamtbild ein, so dass es nicht
nur kulturell, sondern auch architektonisch mit der Weststadt verwachsen
ist. Die Reichsligamannschaft der Ehrenfesten Baiyat-Sophia trigt hier
ihre Heimspiele aus, zu denen gute und gerne 14.000 Zuschauer jeden
Spieltag in der Halle Platz finden, um ihren Helden zuzujubeln.

Geografisch gesehen liegt der Westen leicht erhoben iiber dem Rest
der Stadt und bietet so von einigen Stellen aus einen wunderschonen Blick
iiber die Stadt selbst. Einen besonders eindrucksvollen Anblick bietet
paradoxerweise das grofite Gebidude Baiyat-Sophias, die Sicherheitsver-
wahrungsanstalt Niedergirgelau, auf die man in der Stadt alles andere
als stolz ist. Errichtet wurde die Anlage J5D 45 im wenig bebauten Nord-
westen der Weststade. Uber die Jahre musste der Bau stetig erweitert
werden, so dass dort nun fast 6.000 Delinquenten Platz finden. Wihrend
der Gefingnisaufenthalt in anderen Teilen Schelfbergs fast noch als
Vergniigen anzusehen ist, gilt Niedergirgelau unter den Insassen wirklich
als Strafe. Als zentrale Verwahrungsstitte ist Baiyat-Sophia dazu ver-
pflichtet, das iibelste Gesindel aus allen Teilen Kurip-Alephs aufzunehmen,
wihrend etwa Quellstadt oder Plockingen nur universitire Ubeltiter zu
verwahren haben. Entsprechend werden die Sicherheitsvorkehrungen in
Nieder-girgelau den hochsten Standards gerecht, was nicht zuletzt eine
erhebliche Einschrinkung des Dienstleistungsangebots zur Folge hat.

BLUMBANK

Blumbank ein ruhiges, altes und schones Stidtchen, das irgendwann
in Baiyat-Sophia eingemeindet wurde. Wer mit offenen Augen durch die
Gassen geht, kann noch Hiuser aus den Griinderzeiten entdecken, oder mit
aufschlussreichen Intarsien verzierte Frontseiten mancher Ladengeschifte.
Jeden Mittwoch und jeden Sonntag weicht die Ruhe jedoch aus
Blumbank, um den Bauern aus dem Umland Platz zu machen,
diehier Markthaltenundaufihren Stinden Nahrungsmittel
und andere Giiter feilbieten. In dieser Zeit stromen die
Stidter zuhauf auf den Marktplatz, wo sie sich feil-
schend um die Stinde scharen, um fiir den Rest
der Woche frische Waren zu ergattern. An den
iibrigen Tagen ist Blumbank hingegen eher ein
Naherholungsgebiet.

DER HAFEN

Der gewaltige Hafen samt Speicherstadt am Nordrand Baiyat-
Sophias ist nicht nur das industrielle Herz der Stadt, sondern auch
ganz Schelfbergs. Tiglich verlassen 28.000 Tonnen Rohstoffe den
Lokalhafen, nicht mitgezihlt die Ladungen der zahlreichen Inter-
schollenschiffe, die im Interschollenhafen Zwischenstopp einlegen,
um in ihre eigentlichen Bestimmungshifen zu reisen. Die tiglich
vetladenen und abgefertigten Rohstoffe machen in den Weinhiigeln
und lieblichen Dérfern der Ostseite des Staates fast 72% aller
Fertigprodukte, 95% aller Baustrukturen und immerhin 35% der
Handelsware aus. So ist Baiyat-Sophia, auch wenn es oft spottelnd
das Schelfloch genannt wird, essenzieller Bestandteil der Wirtschaft
Schelfbergs. Nicht zuletzt deswegen, weil sich keine andere Stadt
des Bundes durch einen stinkenden und dreckigen Hafen ein Schand-
mal verpassen will, was die Ortsansissigen aus wirtschaftlicher
Sicht heraus natiirlich begriifien. Sie sind stolz auf ihren Hafen.
Besonders die vierundvierzig weit iiber den Schollenrand hinaus-
ragenden Stege des Hafens sind ein beeindruckender Anblick. Nicht
einmal mit einem zweiglisrigen Optikus Maximus-Fernglas kann
man sie iiberblicken, so weit ragen sie in die orangefarbene Un-
gewissheit des Athers hinein. Ein guter Grund fiir die Universitire
Schollenrand Kontroll- und Sicherungsbehdrde (USKS), sie zu ex-
universitirem Gebiet zu erkliren. Mit anderen Worten:
Jeder, der auf die Stege hinaus oder von dort zuriick

in die Stadt méchte, muss mit Passkontrolle
und Zoll rechnen. Damit gelten die Stege
de facto als Ausland.



BARDEL-KANNWEILER
Bése Zungen nennen den Stadtteil zwi-
schen Campus und dem Industriegebiet gerne
Kannenweiher, um sich priignant iiber die hier
zu starken Anteilen ansissige Anwohnerschaft
aus Arbeitern und Nicht-Schelfbergern zu er-
heben, Dennoch, das Viertel ist hinsichtlich
Sauberkeit und Zierrat kaum von anderen zu
unterscheiden, denn gerade durch diese
Tugenden versucht man sich zu rehabili-
tieren und Spétter dauerhaft eines Besseren
zu belehren. Mancherorts trifft man auf derart
reich ausgestaltete Straflen, dass sogar Ver-
gleiche mit Dr. Klabander-Nordquartier und
Schénfurt nicht gescheut werden miissen. Trotz
dieses protzigen Auftretens ist das Leben in
Bardel-Kannweiler eher locker und bescheiden.
Es sind vorwiegend Angestellte und Arbeiter
aus dem Hafen, Wittkowski-Nordhaus oder
den Fabriken der Weststadt, die hier wohnen,
Und so schlagen unter teuren Anziigen und
Kleidern immer noch Arbeiterherzen, die wenig
Sinn im kurzweiligen Nichtstun finden und
stattdessen echte Erholung vom anstrengen-
den Arbeitsalltag suchen. Restaurants, Cafés
und Volksfeste prigen das kulturelle Leben

in Bardel-Kannweiler.

Bringt der Hafen als Lunge frischen Wind in die Stadt, so kann man
Mitte getrost als schlagendes Herz Baiyat-Sophias bezeichnen. Mitte
fiihrt den Strom der Bewohner, Besucher und Waren vom Siiden in den
Norden, vom Westen in den Osten und wieder zuriick. Sie ist sowohl
kultureller als auch verkehrstechnischer Dreh- und Angelpunkt der Stadt.
Alle wichtigen Straflen und Verkehrslinien laufen mindestens einmal durch
Mitte hindurch, und auch die beiden wichtigsten Bahnhéfe Mathias-
Kwapil-Ebrenfeld (MKE) und Bahnhof-Mitte sind hier zu finden, stets
dazu bereit, die groflen Fernziige zu empfangen und wieder ins sophia-
nische Umland zu entlassen. Der gesamte Regionalverkehr, die Dampf-
mobilitit und auch die wichtigen Zeppelinlinien sind auf die beiden Bahn-
héfe aufgeteilt und verwandeln diese so in die Hauptknotenpunkte des
komplexen Verkehrsnetzes.

Doch auch politisch und finanziell ist Mitte das Zentrum. Rathaus,
Finanzamt, die Wissenschaftliche Zentralakademie, das Christopherus-
Pfister-Gedenkarchiv und die Alexandra-Baureigen-Hofhalle sind hier
lokalisiert, natiirlich bequem per Kutsche, Dampfkraftmobil oder Zug
zu erreichen. Neben solchen institutionellen Einrichtungen ist das
Viertel durch seine Bewohner, vorrangig Honoraten und Protegus,
geprigt. Die Gebidude und Straflen werden teils aus stidtischen, teils aus
privaten Geldern in akkuratem Zustand gehalten, wovon Regierung und
Privatiers zu gleichen Teilen profitieren.



KAISERTREELING

Dieses Viertel ist auf einer kiinstlich geschaffenen Anhéhe
errichtet, die durch kontinuierliche Fibritaufschiittung langsam
gewachsen ist. Kaisertreeling ist das Botschafterviertel und damit
Heimat unzihliger Diplomaten anderer Universititen, Linder, aber
auch Gesandter des Kaisers oder wichtiger Wirtschaftsvertreter.
Neben festen Botschaften gibt es hier auch teure Luxushotels und
Restaurants, Festsile, Veranstaltungszentren, eine Oper, ein Theater
und das gréfite Lichtspielhaus der Stadt. Fiir einen kaisetlichen
Besuch ist ebenfalls vorgesorgt, denn Schloss Treeling wurde eigens
fiir den Kaiser errichtet. Allerdings residierte zuletzt Falian II. hier,
weswegen das Schloss auch als Museum geéffnet hat, Besuch durch
den Kaiser jedoch jederzeit empfangen kénnte. Neben der Funktion
als Museum wird das Schloss oft auch als Ort fiir Vertragsunterzeich-
nungen, als Verhandlungsort fiir internationale Treffen, Ehrungsort
staatlicher Persdnlichkeiten und Ort der Vergabe des Schelkbert-
Preises fiir herausragende Leistungen in Politik, Wissenschaft und
Literatur genutzt. Im Garten wird traditionell der Bundesmeister
des Feldergangs geehrt und ausgezeichnet. In Kaisertreeling findet
man im Ubrigen ein stark erhdhtes Aufkommen an Schutzwacht
und Garde, was das Viertel zu einem der ruhigsten und ehrbarsten
der ganzen Stadt macht.

DR. KLABANDER-NORDQUARTIER

Auch wenn man mit einer Tradition bricht: Einige der wohl-
habenden Professoren ziehen die schonen, gerdumigen und luxuri-
dsen Hiuser am Ostende der Stadt den puritanischen Dienstwohn-
ungen auf dem Campus vor. Grofle Girten und herrschaftliche
Hauser siumen die Hinge und Weinberge dieses Viertels. Studenten-
garden, Landsmannschaften oder ausgebildete Diplomwachleute
halten Gesindel und Kriminelle von den Straflen und Hiusern
fern. Die unmittelbare Nihe zum Campus sowie Schirandares
macht das Nordquartier iiberdies zu einem beliebten Wohngebiet
bei Studenten, gehobenen Biirgern und Adeligen. Gerade letztere
schitzen den eigenen kleinen Hafen, der alleine fiir Passagiere und
Yachtverkehr freigegeben ist und keine Warenverladung erlaubt.
Im Dr. Klabander-Nordquartier bleibt man eben lieber unter sich,
wihrend man sich mit einem Schutzwall aus dem nétigen Klein-

geld gegen das ordinire Leben im Rest der Stadt absichert.

DER CAMPUS

Das Prunkstiick der Stadt ist der Campus der Universitit, die
laut Aussagen der Historiker die ilteste des Kaiserreichs sein soll.
Bereits vor iiber 250 Jahren habe sie ein Schelkbert Echonoori gegr-
iindet, wie alte Urkunden und Zertifikate ausweisen. Die alten
Gebiude einer Epoche, die Kunsthistoriker bislang nicht genau
haben einordnen kénnen, stehen wie steingewordene Riesen am
Schollenrand und blicken in den Ather. Die aufwendig angelegten
Girten, die mit besonders lichtgeniigsamen Pflanzen begriint wurden,
ziehen sich iiber ein Gebiet von einigen Kilometern entlang des
Stadtrands und des Rands der Scholle. Ein botanisches Kleinod
findet sich im Innenhof der Fakultit fiir Biologie, hier blitht Kurip-
Alephs gréfiter Rosengarten. Dreiundfiinfzig Rosenarten wetteifern
hier um den Titel der schénsten Bliite, zwei Gattungen wurden
sogar direkt vor Ort geziichtet: die Sophienrose und die Rose der
Baiyatin. Ein guter Grund fiir den Vertreter der Universitit im KUR,
Froherr von Nestrel, seinen Amtssitz in die Biologische Fakultit
vetlegen zu lassen, um den weichen Duft der Blumen stets genieflen
zu kénnen.

Das Hauptgebiude, ein 150 stockiges Bauwerk noch aus der
Zeit vor den Blinden Tagen, steht direkt an der Schollenkante.
Vom Dach aus hat man das Gefiihl, in den Ather hineinzufallen,
was nicht wenige genau dazu verleiten kdnnte — also Obacht! Exakt
hier wird auch die Fahne der Lehranstalt gehisst, welche die vier
Farben Schwarz-Rot-Schwarz-Weifs trigt. Lange Zeit galt sie als
Symbol einer Fliichtlings- und Arbeiterakademie, die inzwischen
jedoch ihr Ansehen durch hervorragende Leistungen in verschied-
enen Disziplinen, vor allem in Atherologie und Geschichte, aber
auch in Geologie und Soziologie, aufpolieren konnte. Mittlerweile
geniefit die Universitit einigen nationalen wie internationalen
Ruhm, wozu allerdings auch das kuriose Wahlverfahren zur Bestim-
mung des KUR-Vertreters beigetragen haben diirfte. Nach einer
vierjihrigen Amtszeit muss sich der Vertreter von der gesammelten
Studentenschaft fiir seine Entscheidungen rechtfertigen und wird
dann entweder bestitigt oder entlassen. Die Studentenschaft in
Baiyat-Sophia gilt als unkonventionell und kritisch. Erst zweimal
wurde ein Vertreter im Amt bestitigt und erneut in den KUR
entsandt, wo der Stuhl der Stadt an Fragen der Atherkunde und
den damit einhergehenden Atherschiffsverkehr gekoppelt ist.
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BRUNN
Dieses Stadtviertel ist vor allem von prich-
tigen Wohnhiusern geprigt, aber auch die
Liebermann-Bibliothek verdient eine Nennung.
Wem Schirandare zu konfus und laut ist, sich
aber dennoch eine Brise Kunst um die Nase
wehen lassen méchte, der kommt nach Brunn
und gesellt sich zu den Straflenmalern, fithrt
im Patrickfried-Kiitterich-Forum Diskussionen
und wohnt den dortigen Lesungen bei. Mittel-
punkt Brunns ist jedoch der zentrale Platz.
Dieser durchmisst etwa 70 Meter und ist
gesiumt von Platanen und Hiusern, in deren
unteren Stockwerken Cafés und Restaurants
beherbergt sind. Schon am frithen Morgen
quellen Menschen auf die zentrale Fliche, um
sich ein Fleckchen auf einer der Binke zu suchen,
die sich im riesigen Kreis um einen gewaltigen
Brunnen verteilen. Dariiber thront eine riesen-
hafte Statue, genau gesagt, ein stattlicher Mann
in Ofhiziersuniform zu Pferd, der eine Fahne im
Wind hilt, den Blick gestreng auf den Horizont
gerichtet und seine Reitstiefel fest in den Steig-
biigeln verankert. Darunter ranken Schlangen,
Dimonen den Sockel hinauf, die vom stattlich-
en, aufsteigenden Ross zertreten werden. Es ist
die Statue Falians I., dessen Gedenkbrunnen
namensgebendes Bauwerk dieses Stadtteils ist.
Zu Fiiflen Falians kann man elegant iiber feinen
Kiesboden flanieren, von einer der reich verzier-
ten Binke dem prichtigen Wasserspiel zusehen
oder sich die ein oder andere exquisite Kleinig-
keit auf dem angrenzenden Kramwarenmarke
génnen.
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GRORTEBSTEIN

Dieses Quartier im Siiden ist ein geschiftiger Bereich, in dem vor

allem leichte Manufaktur wie etwa Tpferei betrieben wird. Zumeist
handelt es sich bei den 6rtlichen Gebiuden um Hiuser mit vier bis fiinf
Stockwerken, in deren Erdgeschoss sich Liden, Cafés, Werkstitten oder
sonstwie gewerblich genutzte Flichen befinden. Entsprechend kommt
der gemeine Sophianer hauptsichlich nach Grofitebstein, um hier Alltags-
waren einzukaufen oder sich von den ansissigen Schneidern in neue Gew-
inder hiillen zu lassen. Mit der Tanzerallee hat man zugleich die lingste
Einkaufmeile Schelfbergs als Besuchsziel, die das Viertel von Siid nach West
durchquert. Im Siiden des Viertels finden sich dann vor allem die groflen
Dampfkraftmobil-Hiuser, die hier ihre Verkaufs- und Schauhallen haben.
Im Norden ist vor allem die recht ansehnliche Brunhild-Nichelmann-
Manufaktur als herausragend zu nennen, die das reichsweit gerithmte
Nichelmann Porzellan herstellt.

Zusiitzlich hervorzuheben ist das stadtweit einzigartige Wedelsystem,
das eingefiihrt wurde, um des teilweise doch erheblich stérenden RufSes
Herr zu werden. Dieses besteht aus einer kompakten Batterie grofler
und kleiner Ficher, die in etwas auf jedes dritte Hiuserdach installiert
wurden und den Ruf$ nach oben und gen Siiden, in die freie Natur abfiihren.
Lediglich beim Bau der Tanzerallee ging man sogar soweit, sie vollstindig
mit einer aufwendigen Glas-Stahl-Bogenstruktur zu iiberdachen und mit
einer leistungsfihigen Absauganlage auszustatten, die den gesammelten
Ruf iiber verschiedenste Leitungen aus der Stadt fithrt.

HOCHFELD - DER SCHWEBENDE
STADTTEIL

Als man seinerzeit die schwebende Tribiine errichtete,
kam der damalige Biirgermeister auf die Idee, sein Haus
und die anderer, wichtiger Stadtbediensteter ebenfalls in
die sichere Hohe zu verlegen. Man konstruierte vier Jahre
lang und heraus kam Hochfeld, eine schwebende Plattform
von etwa einem Quadratkilometer Gréfle, die an einem
Zeppelinring hingt und in sechzig Metern Hohe iiber der
Stadt schwebt. Mit starken Seilen an den Boden gekettet
und mit Lichtnachrichtenstationen versorgt, bietet Hochfeld
seinen insgesamt 88 Einwohnern den besten Schutz der
Stadt. Drei Aufziige bringen Waren und Personen herauf
oder herunter, im Notfall aber kann man Hochfeld auch
per Extrazeppelin Sabine Moulos oder Rettungstunnel ver-
lassen. Neben Privatpersonen zogen nach und nach auch
einige Amtsstellen, Ministerien und Behérden nach oben.
Insgesamt sind tagsiiber bis zu 200 Personen in Hochfeld
beschiftigt. Besucher und Amtsginger miissen unter Pass-
vorlage einen Antrag auf Einlass stellen, wihrend geladene
Giste, etwa fiir Gerichtstermine oder Steuerriickfragen,
einen Passierschein zugestellt bekommen.



unbedingter Wille zur

“sil ist Leidenschaft

und

Schonheit:

KLEIN-SCHACKIM

Ahnlich wie Blumbank ist Klein-Schackim einst ein eigenes
Dortf gewesen, das dem Wachstum Baiyat-Sophias nicht
entkommen konnte. Man gab die alten Hiuser auf und zog
entweder weit weg aufs Land oder gleich richtig in die Stadt.
So blutete der Stadtteil lange Zeit regelrecht aus und verkam
zu einem unschénen Randbezirk Baiyat-Sophias, bis die
Stadtverwaltung schliefSlich Pline fasste und das Viertel
aufleben liefs. Neue Hiuser wurden gebaut, eine Dampfschw-
ebebahn installiert, bestehende Hiuser verstaatlicht und zu
giinstigen Preisen an Studenten und Professoren vermietet,
bis Klein-Schackim wieder erbliihte. Tagsiiber ist das Viertel
deutlich ruhiger als abends und nachts, wenn die Studenten
daheim sind und feiern, lernen oder einfach nur debattieren.
Die direkte Nihe zur Natur macht diese Wohngegend vor
allem fiir Biologen, Geologen und Philosophen besonders
attraktiv, doch das Viertel verfiigt auch iiber eine Bahn mit
Direktverbindung zur Universitit mit Halt am MKE-Bahnhof.
Eine Fahrt dauert in etwa zwanzig Minuten und istim Ubrigen
im Mietpreis inbegriffen.

Neben den Studenten findet man hier noch die Haupt-
poststelle, die Lichtmastzentrale Baiyat-Sophia, einen Zeppelin-
landeplatz und die Anwesen etlicher Landsmannschaften,
Zirkel und Briiderschaften. Klein-Schackim ist nicht zuletzt
aus diesem Grund Inhalt vieler Romane, Groschenhefte,
Horrorgeschichten und urbaner Legenden, denn die beson-
dere Mischung aus all diesen Komponenten bietet ein solides
Fundament fiir Verschwérungstheoretiker und Belletristik-
autoren,

SCHIRANDARE
Der historische Stadtkern Baiyat-Sophias, das ehemalige Kiin-

stler- und Kulturviertel Schirandare, ist ein Muster an Sauberkeit.
Feger und Reiniger sind rund um die Uhr damit beschiftigt, Denk-
mailer und Statuen in ansehnlichem Zustand zu halten, so dass
man einen guten Eindruck von der einstigen Pracht der Stadt erhilt.
In den verwinkelten Gassen finden sich Theater, Museen und Restau-
rants. Es ist eine wahre Freude, sich in den zauberhaften Gisschen
zu verirren und selbst nach Tagen immer noch etwas Neues ent-
decken zu kénnen. Abends trifft man ein Gewirr von Menschen,
Brunad und Tel'Pathar in den Straflen, die auf dem Weg sind,
sich zu zerstreuen und den Feierabend genief3en. Es ist ein einzig-
artiges Ambiente, das seinesgleichen nicht nur in Baiyat-Sophia,
sondern auch in ganz Schelfberg sucht.

Neben dieser kiinstlerischen Atmosphire hat sich Schirandare
auch als geistiges und kulturelles Zentrum gemausert. Der einst auf
reinen Profitgewinn ausgelegte Theater-, Opern- und Lichtspiel-
betrieb hat mittlerweile kulturelle Bliiten getrieben und zieht nicht
nur Besucher aus dem gesamten Bundesgebiet an, sondern auch
namhafte Regisseure, Produzenten, Schauspieler und Singer. Der
Kulturpreis des Bundes wird im Larsbrunn-Krsll-Theater verliehen,
ein Spektakel, das die Stadt zwei Tage lang zum Kochen bringt.

Wo Kultur ist, darf natiirlich die Kirche nicht fehlen, und so finden
sich insgesamt sogar drei Kirchen im Stadtteil: ein Glaubensge-
biube des Kerinismus, mit dem Allovtempel ein Priesterhaus der
8. Weisheit und schliellich der Kronenpavillon der Corona Homini.
Der Pavillon iiberragt die meisten Gebiude und strahlt tagsiiber
in hellem Weif}, das weithin sichtbar ist. Durch seine zentrale Lage
ist er von allen vier Hauptalleen des Viertels aus leicht zu erreichen.
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NEBENDARSTELLER

[)e Macke::ﬁiieﬂ?irgﬁlche Mann von der Strafle

Tilliander Tressel
— Dekan der Universitit Baiyat-Sophia

“Es kann gar nicht die Rede davon sein, dass unser Wein
nicht gelungen ist.”

Zwolf Jahre bereits ist es ihm ein Anliegen, den Sophia-
nischen Wein zu einem der besten Weine Schelfbergs zu
machen, die Erfolge aber lassen noch auf sich warten. Sein
Engagement geht bereits soweit, ein Vinologisches Institut
begriindet zu haben, welches sich nicht nur diesem Thema,
sondern auch weiterer vinologischer Fragestellungen an-
nimmt, Dass er sich mit dieser Verbissenheit in die Wein-
problematik vom idealtypischen Dekan entfernt, fillt ihm
nicht auf. In der Realitit aber haben seine Sekretire an
manchen Tagen alle Hinde voll damit zu tun, ihn auf die
wichtigsten Tagesgeschifte hinzuweisen, damit wenigstens
das Natigste getan wird. Doch solange der 98jihrige Tressel
lebt, kann sich kaum ein Einwohner einen anderen Herrscher
vorstellen. Die groflen Zeiten des Dekans und ehemaligen
Regierungschefs sind zwar vorbei und werden wohl auch nicht
mehr wiederkehren, dennoch ist seine Macht ungebrochen.
Seine direkte Freundschaft zum Kaiser macht Tressel ebenso
wie seine ungezihlten Gonner und Unterstiitzer in den
Adelshiusern Schelfbergs immens wertvoll fiir die Stadt.
Und auch der Jahrgangswein, den der Dekan jedes Jahr an
seine Gonner verschenkt, kann diese Verbindungen nicht
triiben. Kleine Geschenke erhalten die Freundschaft, sagt er.
Und man glaubt es ihm, denn der Stadt und der Universitit
geht es gut, selbst wenn der mittlerweile etwas schwerfillig
gewordene Brunad sich immer hiufiger im Betrachten seiner
Weinreben verliert.
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Danielander Rothmannbach
— Stellvertretender Dekan zu Baiyat-Sophia

“Eine Forderung der Elite kann einem Staat nur belfen zu reifen.”
Die offene und moderne Sicht, die Dekan Tressel an den Tag legt, bereitet dem jungen

Menschen Rothmannbach des Ofteren Kopfzerbrechen, denn seine Weltanschauung

ist eine giinzlich andere. Thm ist daran gelegen, die Zahl der auslindischen Studenten
zu reduzieren zu Gunsten einer erhéhten Inlinderquote, die eine starke Bildungselite
formen kénnen. Dem 45-jihrigen aus Modein zuckt es in den mit Seide umbhiillten
Fingern, endlich die Amtsgeschifte des senilen Tressels zu iibernehmen, um seinen
Plinen Taten folgen lassen zu kénnen. Vor allem soll die internationale Verkettung
und Verpflichtung der Universitit gekappt werden, um gerade die Einflussnahme durch
den Kaiser und seiner getreuen Recken zu unterbinden, die einer Schelfberger Elite
im Wege stehen wiirden. Wissen ist Macht. Ein Leitspruch, der grof3 auf seiner Fahne

steht. Noch herrscht Frieden, doch niemand ist sich sicher, wann Rothmannbach
seinen Tag gekommen sieht und die Initiative ergreift. Bis dato lichelt er auch noch
iiber die Marotten des Dekans, denn,er will sich seine Nachfolgerschaft nicht durch
ein voreiliges Scharmiitzel verderben.

Graf General Jobann von Kampen
— General der Staatsschutzwacht & inneren Sicherbeit

“Wenn dem Kaiser etwas zustofst, mache ich Sie personlich
dafiir verantwortlich.”

Der Graf war ein Schulfreund des heutigen Kaisers
Falian III. Wihrend Falian in die Politik ging, war Johanns
Weg das Militir. Wenngleich sich die Wege nach der
Schule trennten, blieb er dem Kaiser immer treu ergeben,
undnochheutebestehteineregelmifSige Briefkorrespondenz.
Von Kampens Karriere war trotz dieser engen Freundschaft
nicht weniger steinig, da er seine Freundschaft zum Kaiser
niemals erwihnte oder gar fiir sein Fortkommen bemiihte.
Erst mit seiner Ernennung zum Flottenadmiral der Schelf-
berger Siidkommandantur kamen die beiden Freunde wieder
zusammen. Es sollte aber dennoch zwei Jahre dauern, bis
der Kaiser den Offizier von Kampen in seinen engsten
Kreis einfiihrte. Erst als Sternstadt den schweren Anschlag
erlitt und der Schutzmantel enger gezogen werden musste,
betraute Falian III. seinen Freund mit der Aufgabe, fiir
seinen personlichen Schutz zu sorgen. Bis heute sucht von
Kampen allein die personliche Leibwacht des Kaisers aus
den Reihen fihiger Minner aus, die er aus unbekannter
Quelle bezieht. Wahrscheinlich weifl nur er selbst, wer
diese Minner sind. Wenn er nicht in Sternstadt zugegen
ist, hilt er sich im Marinehafen Baiyat-Sophia auf, wo er
sich um die Sicherheit des Bundesgebietes und den
militirischen Oberbefehl kiimmert.

Mathias Kwapil Ebrenfeld
— Kaiserkorrespondent & Sternstidter Diplomat

“In dieser Sache kann ich nur meinen Gutwillen dufSern, aber keine
Entscheidung treffen. Das obliegt alleine dem Kaiser.”

Der altgediente kaiserliche Vertreter in Baiyat-Sophia, er feiert
nichstes Jahr seinen 120. Geburtstag, hat viel Gutes fiir die Stadt
geleistet, weswegen ihm zu Ehren der vergréfSerte neue Bahnhof
Mitte in Mathias-Kwapil-Ehrenfeld-Bahnhof benannt wurde. Seit
nunmehr iiber 70 Jahren ist Ehrenfeld Sternstidter Diplomat in
Baiyat-Sophia. Glaubt man seinen Worten, so fiihlt er sich heute
mehr als Sophianer denn als Sternstidter, dennoch steht seine
Treue zum Kaiser nicht in Frage, denn sein Wirken galt immer
dem Wohl der Sternstadt und Schelfbergs zugleich. Als Sprach-
rohr der Stadtoberen und Universititsleiter zum Kaiser und
umgekehrt brachte sein Schaffen der Stadt viel Geld, Renommee
und internationale Beachtung ein. Aber auch der Bau des Stadions
geht auf seine guten Kontakte nach Westend zuriick. Man kann
also sagen, dass Mathias Kwapil Ehrenfeld, gebiirtiger Schénfurter,
seit mehr als einem halben Jahrhundert die Geschicke der Stadt
mitentschieden hat, weswegen er nur zu Recht J5D 198 mit der
Goldenen Rose zu Baiyat-Sophia fiir sein Lebenswerk als Ehren-
biirger ausgezeichnet wird.
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Alfons Taugner
— Veteran

“Die Zeiten waren anders und das Klima war unser Feind. Keine
schéne Zeit, eine Dreckszeit war das.”

Taugner hat in etlichen Schlachten gedient, sein Leben an die
Flagge des Kaisers gekniipft und innerlich jeden Tag aufs Neue
seinen Frieden mit sich und der Welt gemacht. Er ist durch die
Siimpfe um Schimmerlund in Schemenheim und den salzigen
Morast in Hantastadt gestapft. Er hat die heifle, saure Luft im Ruf-
loch geschmeckt und sich schliefilich den Rang eines Sergeanten
erdient. Man befahl ihn zuriick nach Dreesch und iiberlief3 ihm
einen Trupp junger Minner, die noch niemals ein Gewehr zu
etwas anderem, als zum Tontaubenschieflen eingesetzt hatten.
Seine Befehle sollten einfach sein, doch er erlebte die Holle in den
sechs Monaten drauflen im Schlamm. Krankheiten, Separatisten,
der Sumpf, Tiere und das Wetter. Sie alle forderten Blut und der
Lebenssaft seiner Minner zerrann ihm zwischen den Fingern.
Schliefllich konnte er das Land hinter sich lassen, ein Bein und
seinen Kopf liel er aufgrund einer vermaledeiten Pilzinfektion
zuriick. Zur Ordensverleihung stand er aufrecht, stolz fast, auf
einem bronzefarbenen Blechbein, dessen Kessel leise schnaufte.
Die Heimreise war das einzig Gute an diesem Stiick Blech, das
man ihm an einem verzierten Band um den Hals hiingte. Leutnant,
hiefl es nun. Mit sich nahm er eine Handvoll Minner, die, wie er
selbst, bitter hatten lernen miissen, hirter als die Welt zu sein, in
der sie leben. Man nannte ihn einen Helden, doch in seinem Herzen
zerbrach etwas. Es war der Glauben an das, was er hierher hatte
bringen sollen. Er kehrte heim und dem Militir den Riicken und
war alleine. Heiraten hitte er sollen, als er noch konnte, jetzt ist es
zu spit und Taugner der verbitterte, alte Mann am Ende der
Strafle. Ein Mann, der zu viel erlebt hat und die Welt nicht mehr

versteht, die er sein Leben lang verteidigt hat.

Drv. Villmerheim von Hoben-Brasch
— Professor fiir Ichtyologie

»Ja, das siebt aus wie ein Barsch, ein zweijihriger, ménnlich,
der muss noch zwei weitere Jahre schwimmen...

Villmerheim ist der jiingste Spross einer einflussreichen
Professorendynastie aus Taukabern. Nach einem fiinfjihr-
igen Studium an der dortigen Universitit entschloss sich

Villmerheim, in Atherzoologie zu promovieren. Sein Werk
iiber die Fauna der subschollischen Riffe und Mischither-

gebiete ist heute Standardlehrbuch der Zunft. Mit diesen

ganzen Qualifikationen im Gepick fithlte sich Villheimer
dazu bereit, den Beruf eines Fischers an der Schollengrenze
zu ergreifen. Mit seinem T4ubchen fihrt er jeden Tag gemein-
sam mit anderen Diplomfischern in den Ather hinaus, um

den lokalen Fischmarkt mit Atherbarschen, Prof. Nied-
miiller-Blau-Nebelforellen und Dr. Selmersbach-Karpfen
zu versorgen. Neben dieser rein ordiniren Fischerei treibt
ety selbst seine Forschungen voran. Ein kleines zoologisches
IHabor findetsichunter Deck, gefiillt mit Nachschlagewerken
und Bestimmungsbiichern. Nicht wenige Arten von Fisch
und sogar ein Krustentier benannte Villmerheim selbst,
worunter der Braschbarschund der Dr. Hohen-Braschhecht

die bekanntesten sein diitften. Der Andrang von Studenten,

die ihn als Doktorvater ersuchen, ist entsprechend hoch, so
dass Villmerheim oft als einziger Ausweg die Flucht auf

sein Boot bleibt. Manchmal iibernachtet er sogar dort, weil
der Anlegesteg von Studenten belagert wird. Er ist eben lieber
ein einsamer, aber gliicklicher Mensch, der frohen Mutes in
den Ather hinausfihrt, als Teil sozialer Verflechtungen.



Darmiel Freiberr von Heidbiicklingsfeld
— Hindler in Groftebstein

~Wenn man den lokalen Wein mit einigen Kriutern
verkocht, dann verwandelt sich der triibe Geschmack von
Essig in eine angenehm sanfte Zutat fiir den Weinkuchen.
Aber sagen Sie ja dem Dekan nichts.

Freiherr von Heidbiicklingsfeld bewegt sich in
einer Grauzone der Legalitit. Er handelt mit einer
duflerst heiklen Ware und liuft stets Gefahr verhaftet
zu werden. Er handelt mit dem wahrscheinlich ge-
fahrlichsten Gut, das man in Baiyat-Sophia kaufen
kann: fremdstidtischem Wein! Trotz dieses halblegalen
Geschiftsgebarens ist sein Laden mit der angesch-
lossenen Gaststitte Zur frohlichen Sonne die erste
Adresse, wenn es um gute Getrinke geht. Hier sitzen
ganz heimlich und still Professoren, Studenten der
Vinologischen Fakultit und andere Weinkenner in
Separees, um guten Wein und einen schénen Abend
zu genieflen. Woher Darmiel seine guten Tropfen
bekommit, ist sein Geheimnis. Und er tut gut daran,
kein Wort dariiber zu verlieren.

Julifrieda von Steingrund
— Chefkichin Zentralmensa

,Kindchen, wenn ibnen das nicht schmeckt, miissen
sie es nicht essen. Wir finden etwas anderes fir Sie.”

Offenherzig, stets frohlich und wenig verschwie-
gen, so lsst sich Julifrieda wohl am besten charakter-
isieren. Als Chefkochin der Mensa der Universitit
hat sie eine der wichtigsten Funktionen der Stadt inne.
Sie ist jedoch keine rundlich-miitterliche Glucke, die
gerne und gut kocht. Julifrieda ist eine studierte Gastro-
nomin, die an drei Universititen studiert hat. In
Brauwettlisch schloss sie schliefllich ihr Studium mit
einem exzellenten Diplom ab. Sie weif} genau, was in ihre
Suppe gehort und was nicht oder welches Gemiise
als Beilage taugt. Ihr wird sogar nachgesagt, dass sie
den Namen eines jeden Tieres kennt, das in ihrer Mensa
zum Filet oder Steak wird. Dass sie die Ernihrung
so ernst nimmt, sieht man ihr an. Sie wird von den
Studenten der Universitit fsrmlich vergottert, denn
nicht nur ihr Essen, sondern auch ihr Auftreten ist

duflerst angenehm.

Friedobert Siebnerkalt
— Vinologischer Sonderkurator

»Der wobl beste Weingdrtner, den Baiyat-Sophia
jemals gesehen hat.”

Ego. Die einen sehen darin Eitelkeit, die anderen
sind beeindruckt — doch sehr wahrscheinlich war es
genau diese ungemein stimmige Inszenierung der
eigenen Person, die solcherlei Eindruck auf Dekan
Tressel machte, dass dieser Siebnerkalt auf Kosten
der Universitit aus Schonfurt holen lief3, um die hies-
igen Weingiiter zu bewirtschaften. Wo frither Studen-
ten und Professoren eine Meinung kundtun durften,
hort der Dekan inzwischen nur noch auf Sonder-
kurator Siebnerkalt. Dieser, ein eigentlich schmich-
tiger Sanherib mit auffallend dunklem Teint, erhielt
sogar das Recht, als freier Dozent Vorlesungen und
Arbeitsgruppen am Vinologischen Institut zu halten,
obwohl er keine in Schelfberg anerkannte Professur-

berechtigung besitzt. Ein Affront gegen die Professor-

enschaft der Universitit Baiyat-Sophia, doch der kleine
Mann braucht niemanden zu fiirchten, so lange
Tressel im Amt ist.




Dr. med. Andreander Stein
= Landsmannschaftler Weilershort

“Fiir Entwicklung miissen Opfer gebracht'werden.”

Mit seinen gerade einmal®dreiundzwanzig Jahren kann
Andreander schon auf eine lange Liste an unterstellten, aber
niemalsbewiesenen Verbrechenzuriickblicken.Entfithrung,
Folter, Mord, bis hin zu wahtlich unhaltbaren Anschuldig-
ungen des Kannibalismus — es gibt nichts, was ihm nicht schon
vorgeworfenwurde. Hintergrundderimmerwiederkehrenden
Probleme sind seine Forschungsarbeiten im Bereich der
Humanmedizin und Anatomie. Weilershort selbst geriet
bereits mehrfach ins Kreuzfeuer solcher Anschuldigungen,
doch in Baiyat-Sophia fokussieren sie sich speziell auf Dr.
Stein. Seit etwa einem Jahr hat er seine Arbeitsriume an einen
geheimen Ort vetlegt, dennoch will der Strom aus Anzeigen
und Anschuldigungen nicht abreiflen. Seine Dementi verhallen
ungehdrt, fiir viele ist er bereits jetzt schuldig im Sinne der
Anklage. Doch wer ist Dr. Stein wirklich?

Derjunge Mann hatetwasvon einem frisch promovierten
Doktor der Medizin: Studentenkleidung, eine runde Nickel-
brille, kurze Hornauswiichse und stets gut gekleidet. Seine
untuhige Art und schlaksige Gestalt lassen ihm etwas Sonder-
bares anhaften, doch das bezieht sich eher auf mangelnde
Gesellschaftsfihigkeit als auf die Fihigkeit zum T6ten. Seine
Kindheit verbrachte er im sophianischen Umland, bis er
nach Klein-Schackim zog und sein Studium an der medi-
zinischen Fakultit begann. Bereits ein halbes Jahr nach Studien-
beginn trat er der Landsmannschaft Weilershort bei, sein
Vater, ebenfalls Arzt und Forscher, hat sicherlich geholfen.
Eine gewisse Skrupellosigkeit und Ablehnung von Sitte und
Moral gegeniiber lebenden Wesen machten ihn auffillig.

Trotz, oder vielleicht gerade deswegen, fand er schnell Ment-

oren, die ihn sein Studium hindurch begleiteten. Und ja, die
meisten Anschuldigungen sind wahr.

Dr. moral. Mannfeld Streckling
— Sondersergeant fiir Etikette und Moral

“Glauben Sie etwa, Etikette gibe es umsonst?”

In Baiyat-Sophia ist ein Mann zustindig fiir die Einhaltung
von Sitte und Moral, Anstand und Etikette: Mannfeld Streckling.
Ein hochgewachsener, schlanker Mann, mit verschlagenen Blick,
aber offenen Gesichtsziigen. Seine Haltung ist korrekt, seine Hand-
lungen perfekt und seine Sprache weich wie Butter. Zu seinen viel-
filtigen Aufgaben gehért es, den sophianischen Gerichten, der
Polizei, dem Dekan und sonstigen &ffentlichen Stellen in Rechts-
fragen beziiglich Etikette und Moral als Berater zur Verfiigung zu
stehen. Neben beraterischen Aufgaben muss er sich auch um die
Umsetzung der Sittengesetze kiimmern und die Einfithrung neue-
ster Regeln und Weisungen aus den Etikettegremien Sternstadts
in Baiyat-Sophia sicherstellen.

Den privaten Streckling scheint es nicht zu geben, denn seinen
eigenen Regeln folgend meidet er es, Persénliches in der Offentlich-
keit zu kommunizieren. Vielleicht auch méchte er seine — sagen wir
einfach vielschichtige — Geschichte herunterspielen, ist er doch von
Geburt an ein Spross des Schénfurter Niederadels mit dem Geburts-
namen Flavo sur Gris. Zusammen mit seinen Geschwistern reiste
er nach Schelfberg, um dort zu studieren. Nach einigen Anliufen
erhielt er schliefSlich Zugang zum Studium der Etikette und Kaiser-
treue. Vier Jahre widmete er sich der Thematik, doch sie lief§ ihn
sein Leben lang nicht wieder los. Sein gesellschaftlicher Aufstieg
war durch seine Mitgliedschaft in der Landsmannschaft Hobenbund
bereits besiegelt. Das restliche Tatwerk ist seinem Charisma, der
harten Arbeit und dem Willen zum Erfolg zuzuschreiben. Mannfeld
Streckling, eine zentrale Figur Baiyat-Sophias. Ein Mann, der alles
das ist, was er verteidigt.




Bjornfelda Hummlermann
— Stellvertretende Vorsitzende der Zoll- & Einfubrbehirde

»Glauben Sie tatsichlich, dass die ehrenwerte Universitit diese
Art von Ware braucht? - Abgelebnt!”

Wer auch nur einen Nagelschere nach Baiyat-Sophia einfiihren
mdchte, muss an ihr vorbei. Sie ist oberste Entscheidungstrigerin
fiir Zoll- und Importfragen, so dass auf ihrem Schreibtisch ent-
schieden wird, welche Waren den Weg in sophianische Liden und
Lagerhallen schaffen und welche vor den Stadttoren bleiben miissen.
Es ist eine wichtige Aufgabe, die sie in den letzten Jahren zu-
sehends vereinnahmt und langsam glauben lisst, wichtiger zu sein,
als sie es tatsichlich ist. Thre Schwiche fiir Macht haftet ihr an und
so hat sie sich von einer arbeitseifrigen Biirostute zu einer Para-
graphen reitenden Marschillin gemausert, die Spaf} daran findet,
ihre Machtgeliiste selbst am Kleinsten auszulassen. Fehlende Pap-
iere? Keine Einfuhrerlaubnis? Keine Herkunftsbescheinigung?
Schade... fiir Sie! Die Zeiten fiir Hindler, Importeure und Ex-

porteure sind hirter geworden.

Claudius von Bruckweibermarsch
— Dauer-/Berufsstudent

»Ibr Kleidungsgeschift beleidigt mich.

Eine gescheiterte Existenz, so wird Herr von Bruckweiher-
marsch von seinen Professoren mitleidig genannt. Wie oft von
Bruckweihermarsch seinen Abschluss um einen oder eine
Handvoll Punkte verfehlt hat, miisste nachgeschlagen werden. EIf
Mal? Zwolf Mal? Gliicklicherweise kann er eine nicht zu ver-
achtende Geldsumme aus einer Erbschaft sein Eigen nennen, was
ihm zum eigenen Leidwesen allerdings nicht bei der Bewiltigung
der Priifungen hilft. So wird er wohl noch linger der mit Abstand
ilteste Student der Universitit bleiben. An besonders schlechten
Tagen streift Claudius von Bruckweihermarsch durch die Straflen
der Altstadt, sucht Kommilitonen, an denen er seinen Frust aus-
lassen kann. Praktisch bedeutet dies, dass er sie wegen Nichtig-
keiten zum Duell herausfordert. Da er eigentlich fast andauernd
schlechte Tage hat, iibt er inzwischen nahezu hauptberuflich Duelle
aus, was ihn zum routiniertesten Degenfechter der Universitit
gemacht hat. Siebzehn Studenten und Studentinnen hat er bereits,
wie er sagt, abgestochen.

Walpurga Brudertod (Mensch)
— Wirtin

“Was der Gast verlangt, ist uns Befehl.”

Direkt am Faliansbrunnen im schénen Stadtteil Brunn steht das
Café Roychi, benannt nach einem Café in Claudius Oppels Roman
Hungernacht. Die samtbezogenen Stiihle sind Frau Brudertods
ganzer Stolz. Die junge Wirtin hat das Café von ihrem Grof3vater
iibernommen und ist extra deswegen aus dem Siiden des Landes,
ihrem Geburtsorts Leuterskoog, nach Baiyat-Sophia gekommen.
Trotz der fremden Welt, in die sie alleine und verunsichert trat,
hat sie das Zeichen ihres Grof3vaters verstanden und das Café unter
neuem Namen wieder eroffnet. Ihre etwas zu legere Art und ihr
Akzent machten ihr das Leben anfangs schwer, doch sie fand ihre
Kundschaft: Studenten, Literaten, Debattierclubs. Walpurga fiihrt
das Café bisher alleine, doch ein ihr unbekannter Herr hat bereits
ein Auge auf die ledige Mittdreiffigerin geworfen, wie Dutzende
und Aberdutzende Rosen ihr versichern.
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DER KUR IN
WALDUNTERBERG

Ein alterwiirdiges Gebdude, welches in den ver-
gangenen Jahrzehnten immer wieder erweitert und
verdndert wurde. Der Sitz des KUR st heute ein
architektonisches Sammelsurium, umgeben von der
kletnen Stadt Waldunterberg, in der das riesenhafie
Gebdiude oft fehl am Platze erscheint. Der KUR domi-
niert das Stadtbild und bietet seinen Abgeordneten
einen gerdumigen Arbeitsplatz.

o vaF S wa rawi
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Meriana Felica von Zollernpark
- Kiinstlerin

»Als Professorin habe ich nur einen Haufen untalent-
ierte Stundeten aufwachsen sehen, als Girtnerin habe
ich dann gemerkt, dass es selbst zum Aufwachsen kein
Talent braucht - Licht und Wasser reichen.”

In einer der besseren Gegenden des Klabander-
Nordquartier, gleich hinter dem Dr. Gubernig-Platz
auf der anderen Seite des Klabanderwildchens, findet
man sich unversehens im Zollernpark wieder. Dieser
Park ist ein botanisches Kleinod der Industrie-
metropole Nordschelfbergs. Wenn man am Ende des
blithenden Parks angekommen ist, sieht man schon
von weitem auf einem Hiigel stehend die Nelkenvilla,
eine Villa aus der Neumanischen Epoche. Es ist das
Haus von Meriana Felica von Zollernpark, der nun-
mehr 52-jihrigen ehemaligen Professorin fiir Ather-
zoologie und Vertreterin Baiyat Sophias im Kaiserlich-
Universitiren Rat.

Nach einem erfolgreichen Studium der Ather-
zoologie folgte eine Laufbahn als Professorin und dann
als Politikerin. Im Jahr 188 beendete sie freiwillig
ihre Arbeitals Delegierteund wechselteiiberraschend
das Fach. Binnen zweier Semester machte sie ihren
Abschluss in Kunst und Asthetik. Mit dem Kunst-
diplom in der Tasche und voller Elan machte sie sich
daran, eine ginzlich neue Kunstform, die so genannte
Lichtkunst, zu entwickeln. Bald schon fiillte sie diese
neue Aufgabe voll aus, und so lief3 sie die Universitit
hinter sich und zog sich in ihre geerbte Villa zuriick.
In ihrem neuen Domizil im Norden der Stadt front
sie seitdem den Freuden der Girtnerei und diversen
Lichtspielen. Zugleich unterhilt Meriana den kleinen
Delikatessenladen Die goldene Kugel am Falians-
platz, den viele Studenten und Damen ob seiner
Leckereien zu schitzen wissen.
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AL ; Gotter
W et der Maata und ihrer

»Turi’maata - dieser BegRIFf entstammt einer uralten Sprache unbekannten Ursprungs und
bedeutet so viel wie seelenloser Wanderer. Gebrauchlicher ist jedoch die Kurzform Maata, was
schlicht Seelenloser oder Entseelter bedeutet. Um Dir das grausame Schicksal vieler junger, abnungsloser
Maata zu ersparen, habe ich diese Srift verfasst, das Resultat memer jabhrelangen Forschung, Sie
soll Dir helfen, eine fremde und ritselhafte Welt zu verstehen und wn tor zu iberleben. Vielleicht will
1dh aber audn das Gegentell, Dids nmlach in den Schatten reifen und fiir immer vernichten. Das ist
Deine erste Lektion: Traue niemandem.”

- unbekannter VeRFASSer

N ELENLOSE
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DIE SEELE
Was in den Ohren eines
ein fantastisches Mirchen oder
bittere Wahrheit: Seelen kén-
sind korperlose Wesen, die
genannt werden. Der Zweck
der Meister der Carvathor,
jenen kaum mehr bedeutet

gewohnlichen Sterblichen wie
ein béser Alptraum klingt, ist
nen entrissen werden. Die Mittler
Carvathor oder Seelenfinger
dieser Tat ist Mehrung der Macht
wenngleich eine einzelne Seele
als eine einzelne Flasche in

einem endlosen Weinkeller. Was die Seele ist? Unzihlige
Strémungen versuchen seit Ur-
zeiten Antworten auf diese Frage zu finden. Manche nennen
sie den Funken des Géttlichen, andere das héhere Ich, Astral-
korper oder schlicht die Lebens- energie. Vielleicht trifft das
alles zu oder nichts davon. Die Frage nach der Beschaffenheit der

Seele bleibt auch nach deren Verlust kein geringeres Riitsel als

Religionen und philosophische

fiir die gewohnlichen Sterblichen.

DIE SEELENLOSEN

Opfer der Géster

DER RAUB DER SEELE
Jeder erlebt den Angriff eines Carvathors auf die eigene Seele
anders.Manche Opfer berichten von einem brennenden Schmetz,
als wiirde der ganze Kérper in Flammen stehen, andere
verspiiren energetische Klauen, die sich in die Brust senkenund
die Essenz des eigenen Seins herausreiffen. Wieder andere
fihlen sich, als wiirde ihr Innerstes nach auflen gestiilpt oder als
seien sie mutterseelenallein in einer eisigen Holle gefangen.
Allen gemein sind nur der schreckliche Verlust und das Trauma,
das dieser brutale Akt ausldst. Durch die gewaltige Energie, die
bei einem Seelenraub freigesetzt wird, zersplittert die entrissene
Seele in Tausende von Fragmenten. Ein Teil dieser Seelen-
splitter wird vom Carvathor aufgenommen und spiter an seinen
Meister, einen Lavathor, iibergeben. Der andere Teil wird davon-
geschleudert und in alle Winde verstreut. Ohne Seele ist kein
Lebewesen lebensfihig, Der Korper wird durch den Seelenraub
zwar nicht beschidigt, ist aber fortan nichts weiter als eine
leere Hiille, die bald darauf ihr Leben aushauchen wird. Und
so sterben die meisten Opfer eines Seelenraubs unmittelbar
oder spitestens nach einer kurzen Zeit des Dahinvegetierens.
Uberleben kdnnen nur die wenigen, welche die Geinisha er-

fahren. erfahren. erfahren.erfahren. erfahren. erfahren. eftﬂl\l’en. n

AHz21VildD d1dA
DIE GEINISHA

Maata nennen den Moment, in dem sie die Energie der Zeit-
losen empfangen, die Geinisha, was sich mit Neu- oder Wiedet-
geburt ibersetzen lisst: Im Moment ihres Todes werden sie errettet
und als Maata wiedergeboren. Einer der Zeitlosen, michtige Enti-
titen, die jenseits von Zeit und Raum existieren, schenkt einem
werdenden Maata seine Energie als Ersatz fiir die geraubte Seele
und ermdglicht so dessen Uberleben. Doch nur jemand, der nach
dem Seelenraub noch einen allerletzten Seelensplitter in sich
trigt, kann auf diese Weise gerettet werden. Dieser letzte Seelen-
splitter, Kuarani genannt, hilt so lange einen kleinen Lebensfunk-
en im Opfer, bis die Verschmelzung dieses Seelenrestes mit der
Energie des Zeitlosen vollendet ist. Die Ersatzseele wird zu einem
Gefif, das spiter wiedergefundene Splitter der eigenen Seele auf-
nehmen kann.

Wie der Seelenraub ist auch die Geinisha ein hochst indi-
viduelles Erlebnis. Manche Maata fithlen sich, als wiirden sie
in einem Meer aus Federn schwimmen, die bis hinab in ihre
Lungen schweben, sie aber auch tragen und fast schwerelos
iiber allem kreisen lassen — ginzlich abgeschottet von der
Auflenwelt. Andere verspiiren ein Gefiihl der Einheit mit
ihrem Zeitlosen und dem gesamten Kosmos, wenn seine
Energie in sie einstromt. Wieder andere empfinden es
als hochst unangenehm und beiingstigend, von einer der-
artig fremden Kraft erfiille zu werden. Viele haben Schwier-
igkeiten, in Worte zu fassen, was wihrend der Geinisha
mit ihnen passiert. Fiir alle aber ist die Geinisha ein Wende-
punke, denn fortan wird nichts in ihrem Leben mehr

sein wie zuvor,

LYRYEN OHNE SEFELE

Nach dem Vetlust der eigenen Seele quilt einen Maata
ein Gefiihl der Leere. Bestindig nagt es an ihm, jenes
Gefiihl der Unvollstindigkeit. Der Gewissheit, nicht
mehr man selbst zu sein. Dazu kommt auch noch die
erschlagende Erkenntnis, dass die fiinf intelligenten
Spezies im Universum nicht alleine sind, dass dort noch
hohere Wesen existieren. Einmal brennt das Gefiihl des
Verlusts in einem, wie der Schmerz eines frisch ampu-
tierten Gliedes, ein anderes Mal juckt es nur am Rande des
eigenen Bewusstseins wie eine schlecht verheilte Wunde.
Worte sind dafiir zu schwach, denn jeder empfindet diese
Leere auf seine Weise. Es ist das Alleinsein in einer Welk,
die Seelenlose nicht versteht, und zugleich die Erkenntnis,
auch von sich selbst verlassen zu sein. Um sich herum Leere
und auch gleichzeitig tief im eigenen Inneren. Gefangen in
einem eng begrenzten Raum, wo doch eigentlich Unendlich-
keit und Freiheit sein sollten.
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Inmanchen Mﬂmenten istein Feind,
/?f"f-- der dein Leid versteht, wertvoller
" als ein Freund, der es nicht
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DER MAKEL

Jede Gabe hat ihren Preis. Die fremde Energie, welchetanstelle der Seele in einem“Maata
stromt, verindert sein gesamtes Sein, denn jeder der Zeitlosen trigt einen Makel. Und diesen
gibt er iiber seine Energie an all jene weiter, die er vor\dém Tode errettet, So istdie'Ersatzseele
eines Maatas zwar in der Lage, dessen Leben zu bewahren, doch’legt sie auch dietschwere
Biirde eines kranken Gottes auf die Schultern eines Sterblichen. Eine Biirde, die jeder der
Zeitlosen seit Jahrtausenden trigt, und die in neuen Maata fleischliche Realitiit wird.

VON DER ENTSTEHUNG DES MA K E; LS
Uralte Legenden der Maata berichten von Athor dern'Verriter, der einstiselbst zu den
Zeitlosen gehérte, sich jedoch aus Machtgier und blankemJHass gegen seine Geschwister
wandte. Er war es, der die seelenraubenden Lavathor schuf, umimit'ihrer Hilfe die
Schépfungen der anderen Zeitlosen zu zerstoren. Als ihm“dies nicht zur; Ginze 'gelang,
weil die Lavathor der vereinten Macht der Zeitlosen nicht géwachsen waren, ersann er in
seinem Zorn einen perfiden Plan. Gemeinsam mit seinen Kindern stellte er den Zeitlosen
eine Falle. Die Armeen der Seelenriuber setzten jeden einzelnen Zeitlosen gefangen,
doch anstatt sie zu vernichten, hatte Athor etwas weit Niedertrichtigeres im Sinn. Fiir
jedes seiner Geschwister hatte er sich eine eigene Foltermethodeerdacht. Und so setzte
er jeden Zeitlosen exakt dem Schrecken aus, den dieser am meisten \fiitchtete.
Demjenigen Zeitlosen, der den Anblick der Sonne am meisten liebte;nahm er dasAugen*
licht; einem anderen, der in den langen Aonen seiner Existenz finertiiidlich Wissen
um die Schépfung und den Kosmos gesammelt hatte, strafte er auf ewig mit stindigem
Vergessen. Nach und nach erhielt jeder der Zeitlosen seinen eigenen, auf grausame
Art und Weise passgenauen Makel, seine ganz personliche Hélle mitceiriem eigens fiir
ihn erschaffenen Leid. Anfinglich sah es so aus, als ob Athor seine Geschwister
vernichtend geschlagen hitte. Doch mit der Zeit lernten sie, ihre Makel zu tragen,
Jeder Zeitlose fand einen eigenen Weg, seinen Makel zu versteheri und sich an
ihn anzupassen, ja sogar aus dem Leid eine neue Tugend abzuleiten. Athofs dunkles
Mal hatte die Zeitlosen auf ewig verindert, sie zu Geschépfen“der Schwiche
gemacht. Doch ihre Géttlichkeit hatte Athor ihnen nicht nehmen kénnen. Und so
gelang es ihnen, ihre Schwichen in ihre gréf8ten Stirken zu verwandeln, Achof; der
diese Entwicklung in seiner Hybris nicht vorhergesehen hatte, wurde rasend vor.
Zorn. Ein letztes Mal warf er seine Armeen den Zeitlosen entgegén,'um sie
endgiiltig ausloschen. Doch die Zeitlosen fanden eine Méoglichkeit, diesés
Schicksal abzuwenden. Indem sie ihre Kérpetlichkeit ein fiir allemal aufgaben

und zu Wesen aus reiner Energie wurden, konnten sie Athor und 'seinen
Schergen entkommen.

LEBEN MIT DEM MAKEL

iagqa.y Wieeinst die Zeitlosen muss auch jeder Maata lernen, mit dem Makel
zurechtzukommen. Unmittelbar nach dem Schrecken 'des*Seelenraubs
und der Geinisha in voller Hirte von diesem Makel betroffen zu seim;, ist
ein nicht zu unterschitzender Wendepunkt fiir jeden jungen Maata,der
seine Opfer nicht selten an den Rand des Wahnsinns 'treibt. Ohne
Verstindnis des Geschehens und noch dazu blind, mit toténstatren
Gliedern oder ohne Erinnerung aufzuwachen, ist selbst: fiif-den
Hartgesottensten kaum zu ertragen. Nur.mit Hilfe anderer Seelen-

loser lisst sich diese schwere Anfangszeit iiberstehensDochzum

Gliick ist der hilflose Zustand einescjungen Maata nicht-von

Dauer, so er sich denn bemiiht, ihn zu dindern. Denn die

Zeitlosen haben den Maata 'Mittel zur, Hand ‘gegeben mit
ihrem Makel zu leben — die Wege.
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\WNas meint

OPFER ' mitOpfes
- BEWAELISE DES VERSTANDNISSES

Ein junger Maata stellt schnell fest, welche Verhaltensweisen seinem Weg

EW.er

Die Zeitlosen entdeckten einst jeder fiir sich
einen eigenen W€g, sich bestméglich an ihren entsprechen und welche sich nicht mit den Lehren des Zeitlosen vereinbaren
individuellen Makel anzupassen. Diesen Weg gibt lassen. Dieses Verstindnis erwirbt er teilweise intuitiv, durch Visionen oder
jeder Zeitlose an die von ihm erretteten Maata auch durch die Lehren erfahrener Gesandter desselben Weges. Die grofite Rolle
weiter, so dass auch jene Kraft daraus schépfen fir jeden Wegbeschreiter spielen die fast schon religids anmutenden
mogen. Jeder Weg ist eine komplexe Schule aus Handlungen oder Rituale, die ein Maata ausfithren kann, um seinen Geist zu

Verhaltensregeln, Gebaren, Ritualen und Weltan-

reinigen und zu Starken. Diese Handlungen werden als Opfer bezeichnet, da

schauungen, die das Unerklirliche fiir den mensch- sie einen Beweis der Akzeptanz des Weges und somit der Loyalitit des Maatas

lichen Geist verstindlich und ertragbar machen. Das zu seinem Zeitlosen darstellen. Jeder Weg kennt unterschiedliche Opfer, die
Verhalten eines Wegbeschreiters mag AufSenstehenden seiner Philosophie entsprechen. Diese sind, wie der Name Opfer schon
oft unlogisch, seltsam oder einfAch nur bizarr erschein- impliziert, oft anstrengend und mit Einschrinkungen, Schwierigkeiten oder
en. So kénnte ein Adliger, der den von Askese und Herausforderungen fiir den Maata verbunden, doch werden sie niemals
Verzicht geprigten Weg des Ausgeweideten beschreitet, vergeblich erbracht. Denn je nachden, wie grofl das dargebotene Opfer an
es plotzlich bevorzugen, auf dem harten Boden der den Zeitlosen ist, fiillt sich der Geist des Maatas erneut mit Energie oder
Besenkammer anstatt in seinem weichen Himmelbett zu lisst ihn gar den Makel fiir eine Weile abSChwichen. Diese Tatsache
schlafen. Doch so unverstindlich ein solches Verhalten sollte Maata allerdings zur Vorsicht verleiten: Nicht wenige Seelenlose
fiir andere auch sein mag — jeder Weg stellt eine bewihrte sind fast schOn siichtig nach dem Erbringen von Opfern. Das

Maéglichkeit dar, die durch den Makel auferlegten Heraus- kurzweilige Uberwinden des Makels wird ihr einziger Lebenszweck,

forderungen zu bewiltigen. Wer sich weigert, seinem Weg
zu folgen, wird seinen Makel schwerlich jemals akzeptieren
lernen. Fiir solche Maata ist die Gabe der Zeitlosen mit-

nichten ein Geschenk, sondern ewig@g, Folteg .

ZEICHEN pgs AvATARS
- BEWEISE DER HINGABE
Neben den Opferhandlungen, die nahezu jeder Maata
seinem Weg von Zeit zu Zeit erbringt, gibt es noch weitere,
stirkere Beweise der Loyalitit fiir den Zeitlosen — die Zeichen
des Avatars. Diese wel’ den nur von jenen Maata erwihle, die
ihrem Weg besonders treu und hingebungsvoll dienen wollen.
Als Symbol ihrer Akzeptanz des Weges nehmen sie perma-
nente Manifestationen des Makels auf sich. Einmal getroffen,
lisst sich die Entscheidung fiir ein Zeichen des Avatars weder
riickgiingig machen, noch lassen sich seine Auswirkungen unter-
driicken. Als Belohnung fiir seine offenkundige Hingabe
schenke der Zeitlose seinem Maata von da an in regelmiBigen
Abstinden neue Enetgie, ohne dass dieser in Form von Opfern
darum bitten muss. Natiitlich aber kann er auch weiterhin Opfel‘—
handlungen darbringen, um zusitzliche Energiegaben von seinem
Herrn zu erbitten. Zeichen entstehen aus dem jeweiligen
Makel und unterscheiden sich somit von Weg zu weg. Doch
auch innerhalb desselben Weges gibt es die verschiedensten
Ausprigungen.

tiber den sie Freund und Feind vergessen. Doch dies ist nicht der
Weg, den die Zeitlosen fiir ihre MAQata vorgesehen haben, da er
nicht von Verstindnis und Akzeptanz des Makels zeugt. Wer
abhingig nach dem Erbringen von Opfern wird, wird letzt-

endlich an seiner Sucht zerbrechen.
| ——.

DIE WAHRE GESTALT

Mit der wahren Gestalt bezeichnen Maata die energetische Ver-
zerrung, die der Makel an ihnen selbst oder ihrer Umgebung hervorruft.
Die wahre Gestalt ist fiir die normalen Menschen unsichtbar, fiir andere
Maara aber unter Umstanden leicht zu erkeppen. Es ist, als blicke
man in die Seele eines Menschen — oder den Ort, wo einst eine Seele
war — und erkenne dessen wahres Selbst. Die wahren Gestalten sind so
unterschiedlich wie die Wege selbst. So erscheint etwa ein Maata des
Toten als verunstaltete Leiche, wihrendin der Nihe des Unwissenden
alle Buchstaben gewaltsam fortgesogen werden. Gemeinsam haben
diese unterschiedlichen Gestalten nur, dass sie fiir Aulenstehende
wie fiir den Maata selbst einen entsetzlichen und furchteinfléfenden
Anblick

Das erste AufblitZen der wahren Gestalt ist fiir einen jungen

bieten.

Seelenlosen zumeist ein grofler Schock. Mit einem Schlag wird ihm
wirklich bewusst, dass ihm selbst etwas Monstroses anhaftet. Er ist
zu einer grotesken Gestalt aus einem Albtraum geworden, vor der
jeder normale Biirger schreiend davonlaufen wird. Abhingig von der
jeweiligen Menge an Energie, iiber die ein Maata gebietet, bricht die
wahre Gestalt in den ersten Wochen seiner Existenz manchmal so
stark durch, dass sie selbst von gewdhnlichen Sterblichen wahrge-
nommen werden kann. Dies kann zu duf8erst gefihrlichen Zwischen-
fillen fithren, weshalb erfahrenere Maata gut auf ihre jungen
Schiitzlinge Acht geben miissen.

Was genau die Natur der wahren Gestalr ist, lasst sich niche voll-
standig erklaren. Sie verschwindet selbst dann niche, wenn der Triger
seinen Makel vollstindig iberwunden hat. Am ehesten trifft vermutlich
der Begriff Prigung auf die Natur der wahren Gestalt zu, die mit der
Geinisha thren Ausdruck findet. Manche vermuten sogar, dass die
wahre Gestalt schon immer in jedem Menschen existiert, aber erst
durch die Geinisha offenbar wird.



AVAT A RE
. MENTOREN DER MAATAN

Die erste Zeit nach der Geinisha ist zweifellos die schwerste im Leben
eines jungen Maata. So hilfreich die Unterstiitzung anderer Maata in dieser
7Zeit auch sein mag, so ist es doch meistens die Begegnung mit einem Avatar
seines Weges, die einen Maata in jener Zeit am stirksten pragt. Avatare
sind die hchsten Boten der Zeitlosen auf Erden, ihre SprachrOhre, gesandt,
um den Maata die Wege niher zu bringen. Als michtige Gefifle der
Zeitlosen bieten sie den korperlosen Géottern die Mé’)glichkeit, auf der
materiellen Ebene zu handeln. Als Verkorperung seines Zeitlosen ist ein
Avatar der michtigste Mentor eines jungen Maata. Nachdem er sich seinem
Schiitzling zum ersten Mal gezeigt hat, um den Maata die grundlegenden
Aspekte seines neuen Lebens und seines Weges zu lehren, wird ein Avatar
seinen Maata nur noch dann aufsuchen, wenn er ihm etwas von Bedeutung
mitzuteilen hat, seien es wichtige Informationen oder Auftrige.

Da Avatare das Wesen ihres Zeitlosen, seine wahre Gestalt, zu allen
7.eiten offen zur Schau tragen, ist es den meisten ihrer Art kaum méglich,
frei in der Welt zu wandeln. Sie miissen sich im Hintergrund halten und
von dort iiber ihre Schiitzlinge wachen. Doch die vollkommene Hingabe an
die Zeitlosen bietet den Avataren auch Vorteile. Sie gebieten iiber die
Energie, wie kaum ein Maata dies jemals vermag. Auch sagt man Avataren
nach, sie miissten ihren 7 eitlosen niemals in Form von Opfern um Energie
bitten, sondern wiirden pPERMANent von seinen Gaben durchstrémt. Neben
ungez‘zihlten anderen Geheimnissen der Zeitlosen, welche die Avatare
hiiten, verfiigt ein jeder von ihnen iiber Krifte, die weit iiber das Mal) eines

gewdhnlichen Seelenlosen hinausgehen.

pie ENTsTEH Unga
. LVON AVAtarEN
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. as We
;hre E"n.tstehung. Schon sehr junge Maaetsae nIedrer e und
en notigen Respekt entgegenzubringen s

dOCh dle meisten btauchen um einiges tehen
m g langel, um zu vers h
9,

v‘{af ein Avatar ist. Und selbst manche d i
s e ‘ erer, die selbs
noc}g1 i ::;erzric:en d“es Avatars tragen, scheinen dastlslcéilz:er;
e ec thgelost zu haben. Dabei ist die Wahrheit so
e l\rjc reckend: Jeder Avatar war einst ein
oo Iazta, der .sich seinem Weg voll und ganz
gl en ba .Sn em. er die begrenzten Wiinsche, Gedar%ken

e cin liinterbhchen aufgegeben und seinem Zeitlosen

2 eine o dab gesammelten Seelensplitter geopfert hat, i

s seines Gottes geworden. Die Personlichkeit ,d:st

emstlgen Maatas gl.llg ganz In seinen VVCg aui, SO da S elr
|Cdet neue AVatEI.I seinen Weg betelchett und Vetandett
S.
1

Avataren
sie gar zu fiirchten,




136

erstiitzung von Gleichgesinnten

Die michtigen Avatare sind die Ansprechpartner der Maata
in spirituellen Fragen und allen Angelegenheiten grofSeren
Ausmafes. Fiir kleinere Belange, etwa die zahlreichen Alltags-
probleme, miissen sich junge Maata an ihresgleichen wenden.
Nur andere Seelenlose kénnen dem Suchenden hier Halt und
Unterstiitzung bieten, schliefSlich teilen sie allein das Schicksal,
das gewohnte Umfeld, in dem niemand von der Existenz der
Seelenlosen weifs, aufgeben zu miissen. Solcherlei Zusammen-
schliisse von mehreren Maata nennt man Zirkel. Ein Zirkel ist
jedoch weit mehr als nur ein Zweckbiindnis zum Schutz und
zur gegenseitigen Unterstiitzung, obwohl dies natiirlich eine
seiner wichtigsten Aufgaben darstellt. Auch tun sich die
Mitglieder eines Zirkels nicht aufgrund ihnlicher Interessen
oder Ziele zusammen, wie dies in reguliren Vereinigungen oder
Biinden der Fall ist. Thr Band ist von anderer Art.

D ER ZIRKEL FINDET SICH

Die Kuaranis der Zirkelmitglieder, jene fremden Seelensplitter,
die nach dem Seelenraub in den Maata verblieben und ihre Errettung
erst ermdglichten, stammen alle von ein und derselben Person. Alle
Zirkelmitglieder tragen ein Fragment derselben Seele in sich, die sich
gegenseitig anziehen und den Seelenbund, ein mystisches Band zwi-
schen den einzelnen Zirkelmitgliedern, schaffen. Durch den Seelen-
bund vereinte Maata werden sich gegenseitig finden, selbst wenn
Tausende von Kilometern zwischen ihnen liegen. Ohne ihr Ziel und den
Grund ihrer Reise zu kennen, nur von Gefiihlen und Eingebungen
geleitet, machen sie sich auf den Weg, an dessen Ende ein weiteres Mit-
glied ihres Zirkels auf sie wartet.

Bei der ersten Begegnung flackert in den auf diese Weise vom Schicksal
zusammengefiihrten Maata oftmals ein kurzes, aber intensives Gefiihl
von Vertrautheit auf, das sich auch spiter immer wieder einstellen
kann, Oft weiff man den Namen oder ein Detail aus dem Leben des
anderen schon bevor man das erste Wort miteinander gewechselt hat.
Und selbst dann, wenn man sein Gegeniiber gerade erst kennen
gelernt hat, triigt man doch von Anfang an das sichere Gefiihl in sich,
einander vertrauen zu kénnen. Das heift natiirlich nicht, dass es in
Maata-Zirkeln niemals Streit gibt oder dass die Zirkelmitglieder sich
gegenseitig lieben miissen. Jedoch existiert fiir die veRSCHIedenen
Maata eines Zirkels, seien sie noch so unterschiedlich in Hinblick auf
ihren Stand, Spezies, Herkunft und andere weltliche Belange, ein
gemeinsames Fundament, auf dem sie aufbauen kénnen.




SEEEYSCHAFT

DER KUAR’Ani

Einer der Seelensplitter des Beraubten sucht nach dem Zerbersten
der eigenen Seele Zuflucht in dex Sede einer anderen Person. Wird
diese dann Mrerseits das Orpfer eimes Sedlenraubers, kann dieser fremde
Sedensplitter die Geinisha Qurdnlavfen, wenn er mit der Energie eines
Zeitlosen verschmelzen kann, bevor er vergeht. Grund dafiir ist das Un-

vermdgen der Carvathoren, einer Person unter normalen Umstinden frem-
de Seelensplitter zu rauben.

Den Seelensplitter eines Toten in sich zu tragen,
Einfliisse auf einen Maara haben. Kaum jemanden
einen Teil einer anderen Person in sich zu beherberge
manche Seelenlose etwa an einzelne Szenen aus dem Leben des Toten
oder nehmen kleine Vorlieben, Abneigungen, Ticks oder EigeNschaften
dieser Person an. Die durch die Seelenreste des Toten bedingten
gemeinsamen Ideen, Ziele oder Personlichkeitsmerkmale vermogen es oft-

mals auch, Individuen eines Zirkels noch enger zusamMenzuschweiflen.
M A A T A

kann verschiedene
lisst es véllig kalt,
n. So erinnern sich

M A A T A

MaaTA

UND GESUWNDY MENSCRRN
Mentoren, Verbiindete und Weggefihrten sind rar in der Welt der
Seelenlosen. Viel gréfer ist die Zahl der Feinde und jener Leute, die den
Seelenlosen alles andere als wohlgesonnen wiren,

ExistenZ der Maata wiissten. Da ist zunichst die nOFmale Gesellschaft.
Die breite Masse ahnt niche,

dass unter ihnen Seelenlose und
Seelenriuber wandeln, Dies ist prinzipiell gut so, denn die Folgen einer

Aufdeckung ihrer ExIStenz wiren verheerend. Die Menschen wie auch

die meisten anderen Spezies waren noch nie dafiir bekannt, das zu
lieben,

was sie nicht verstehen. In der Vergangenheit wurden Menschen,
die anders sind, ganz einfach dunkler PAkte mir dem Bésen bezicbtigt
und auf dem Scheiterhaufen verbrannt. Und auch heute wiirde man mit
dem Finger auf die Maata zeigen, sie als verriickt oder krank bezeichnen
und in ihnen eine Gefahr sehen, die zum Schutz der Gesellschaft in
Anstalten weggesperrt gehért. MAChthaber und solche,

wollen, kénnten hingegen auf die Idee kommen,
einzuspannen,

wenn sie von der

die es werden
Seelenlose fiir ihre Zwecke
um mithilfe ihrer Fihigkeiten die eigenen Ziele zu erreichen,
Und zuletzt wiirde mancher Wissenschaftler einen Seelenlosen nur zu
gern mal auf den Seziertisch spannen.
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VON FEINDEN

ets vor ihnen auf der Hut sein miissen, stellen Geheimbiinde und
schaftler noch ihr kleinstes Problem dar. Die grofiten Feinde sind
und michtiger: die Seelen raubenden Lavathor und deren Schergen, die
Grunathor. Die Lavathor, einst geschaffen von Athor als Instrument seines Verrats an
seinen Geschwistern, haben sich seit jeher die Vernichtung der Zeitlosen auf die Fahnen
geschrieben. Man sagt, ein jeder Seelenriuber strebe danach, den Platz eines der Zeitlosen
einzunehmen. Mit jeder Seele, welche die Lavathor mit Hilfe ihrer Dienerkreaturen, den
kérperlosen Carvathor, rauben, schwiichen sie die Macht der Zeitlosen und mehren ihre
eigene. Wihrend die Seelenriuber vor Jahrtausenden noch persénlich auf Raubzug
gingen, so ist ihnen dies mittlerweile nicht mehr méglich. Grund dafiir ist die Angst,
die angesammelten Seelen zu vetlieren, die jeder Lavathor in seiner so genannten
Seelen-halle eifersiichtig bewacht. Da ihre Macht stark an diesen einen Ort gebunden
ist, agieren sie hauptsichlich iiber Dritte.
Die michtigsten Untergebenen der Lavathor sind jedoch andere Seelenlose,
Grunathor genannt, die wie Maata einst gesunde Biirger waren, bis ihnen die
Seele entrissen wurde. Doch dienen sie nicht den Zeitlosen, sondern aus-
schliefllich den Lavathor. Sie sind es, die einen Maata das Fiirchten lehren,
denn wihrend die Seelenriuber wie Spinnen in ihren Netzen lauern und
Pline schmieden, schwirmen ihre seelenlosen Schergen aus, um Jagd auf
andere Seelenlose zu machen. Aber auch das Einsammeln gefangener
Seelen gehort zu ihren Aufgaben. Hat ein Carvathor sein Werk
vollendet und eine neue Seele geraubt, werden die Grun‘athor entsand,

nfalk

um den Seelenfinger einzusammeln — und im Fall der Fille den neu

entstand-enen Seelenlosen gleich mit, bevor er zum Maata werden

kann. Entspre-chend ist es wenig verwundetlich, dass die Maata und
die Grun‘athor sich teilweise erbitterte Wettrennen um das Heil eines
jungen Seelen-losen liefern. Denn jeder Seelenlose, der Maata wird,

0

ist gleichzeitig ein Feind weniger.

DER KRIEG
GEGEN DIE SEELENRAUBER

Seit Jahrtausenden tobt der Krieg zwischen Zeitlosen und Seelen-
rdubern und fast ebenso lang stehen die Seelenlosen an vorderster Front.
Seit die Zeitlosen ihre Korpetlichkeit aufgegeben haben, ist es ihnen ledig-
lich iiber ihre Maata méglich, auf den Welten Einfluss zu nehmen. Wihrend
die Avatare die Generile und einige alte, erfahrene Maata-Kimpen die
Offiziere in diesem Krieg sind, ist der durchschnittliche junge Maata ein
Fuf8soldat. Er hat anfangs zu wenigen anderen Maata Kontakt, meist nur zu
den Mitgliedern seines eigenen Zirkels, denn viele Avatare organisieren ihre
Maata in Zellen. Im Falle einer Entdeckung droht so lediglich die Zerstérung
eines einzelnen Ridchens, nicht des gesamten Uhrwerks.

Zirkel werden von den Avataren mit den verschiedensten kleineren und
grofleren Aufgaben betraut, die ihre weitgespannten Pline vorantreiben — sei es
etwa die Erkundung eines bestimmten Gebiets, die Suche nach einem jungen
Maata oder einem Artefakt, die Ubernahme einer Firma der Gegenseite, die
Infiltration eines Grunathor-Netzwerks oder gar die Befreiung einer Seelen-
halle. Wer sich vor den Avataren beweist und die Auftrige zu ihrer Zufriedenheit
ausfiihre, steigt in der Hierarchie auf und enthilt Belohnungen in Form von

Wissen, Energie, weltlichen oder mystischen Schitzen oder anderweitiger
Unterstiitzung, Hierzu gehéren auch Dinge, die viele normale Menschen als selbst-
verstindlich hinnehmen, deren Beschaffung jungen Maata jedoch durchaus
Schwierigkeiten bereiten kann, wie etwa ein sicheres Dach iiber dem Kopf und

1Ok

4l

ausreichend Bares zum Bestreitung der laufenden Kosten.
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DIE SUCHE NACH DER SEELE
Die Vorstellung, fiir den Rest des eigenen Lebens lediglich Fufs-

soldat einer héheren Macht zu sein, ist fiir die meisten Maata absolut

trostlos. Doch zum Gliick ist dies nicht das wahre Schicksal eines

Seelenlosen. Wihrend ein Teil des Lebens eines jeden Maata un-

bestritten vom Dienst an den Zeitlosen vereinnahmt wird, gehort der

andere Teil immer noch ihm selbst. Und dieser freie Teil strebt

140

danach, sich auf die Suche nach der eigenen Seele zu begeben. Im

Moment des Seelenraubs zersplittert die Seele jedes Maatas in
eine Vielzahl kleiner Fragmente, die zum Teil von einem Carvathor
absorbiert werden. Dieser Teil ist fiir einen jungen Maata vorerst
nicht erreichbar, da er sich kaum mit der Macht eines Lavathors
messen kann. Doch kein Carvathor kann alle Splitter einer Seele
absorbieren, so dass sich der Maata vorerst auf die Suche nach
diesen versprengten Teilen seiner Seele begeben kann, um an
dieser Queste zu wachsen und irgendwann erfahren genug zu sein,
um seinem urspriinglichen Peiniger gegeniiberzutreten und
zuriick-zufordern, was dieser ihm und anderen geraubt hat.

ZUFLUCHT SUCHENDE
SEELENSPLITTER
Wenn die Seele zersplittert, werden die nicht vom Carvathor
aufgenommenen Teile von einer gewaltigen Energiewelle
hinfort-geschleudert. Diese Splitter konnen einige Zeit lang frei
durch die Welt gleiten, doch um lingere Zeit zu iiberleben,
bendtigen sie eine Zuflucht. Diese finden sie in den Seelen von
Mitgliedern der intelligenten Spezies, gelegentlich auch in
hoheren Siugetieren oder sogar Gegenstinden, die von grofier
Bedeutung fiir das Opfer waren. Solche Gegenstinde kénnten
zum Beispiel Eheringe, Lieblingsschuhe, ein inspirierendes
Buch oder ein Medaillon mit einer Haarlocke der Geliebten
sein. Wie auch immer die Zuflucht eines Seelensplitters
beschaffen ist, fortan wird sie ein Seelentriger sein, bis der
Splitter befreit wird oder vergeht.

SEELENTRAGER

Seelentriger werden sich dem eigentlichen Eindringen eines

fremden Splitters in ihre Seele in den seltensten Fillen bewusst.
Manche befillt in diesem Moment ein unangenehmes Kribbeln.
Ist der Splitter jedoch erst einmal mit der Seele des Trigers
verschmolzen, merke dieser sehr bald, dass etwas nicht in Ordnung
ist. Manche werden von seltsamen Triumen geplagt oder haben
Geliiste und Abneigungen, deren Ursprung sie nicht verstehen.
Andere gehen auf einmal wie unter Zwang fiir sie untypischen
Verhaltensweisen nach, horen fremde Gedankenfetzen in ihrem
Geist oder sehen immer wieder kurze Szenen vor sich, die nichr
ihren eigenen Erinnerungen entstammen. So oder so, ein Zuflucht
suchender Seelensplitter macht seinem Seelentriger immer auf
irgendeine Art und Weise zu schaffen. Und je linger ein Splitter
in einem Triger iiberdauert, desto grofler wird die Gefahr, dass
der Wirtsgeist ernsthaften Schaden nimmt.

EINE VOLLSTANDIGE SEELE
Wer seine Splitter findet und seine Seele erneut zu einem
Ganzen zusammenfiigt, kann die Energie des Zeitlosen nach
und nach durch eigene Seelensplitter ersetzen und sein eigenes
Ich vervollstindigen. Es ist ein unbeschreibliches Gefiihl, das
wiederzuerlangen, was so sehr wie nichts anderes zu einem selbst
gehdrt. Mit jedem Stiick Seele, das ein Maata zuriickgewinnt,
wandelt er sich vom leeren Gefif} zu einem vollwertigen Selbst.
Jeder Seelensplitter hilft, das schreckliche Trauma des
Seelenverlustes zu iiberwinden. Nach und nach verheilen die
psychischen Wunden, die der Maata durch dieses Trauma
etlitten hat, sei es durch die Riickkehr einzelner Erinnerungen
oder Emotionen, das Ausbleiben von Angstzustinden oder die
Uberwindung jenes starken Gefiihls der Leere und Sinnlosigkeit.
Am stirksten bemerkbar macht sich jedoch die Abschwichung
des Makels.
In dem Mafle, in dem die eigene Seele die korrumpierte
Energie des Zeitlosen verdringt, wird auch der Makel des
Zeitlosen schwiicher, bis schliefllich das Eine geschieht. Doch

nur sehr, sehr wenige Maata werden diesen Zustand jemals



in ihrem Leben erreichen. Die meisten sterben vorher, sei es im
Kampf gegen die Grunathor, oder weil sie zu schwach sind, um
sich Tag fiir Tag den zahlreichen Herausforderungen zu stellen
und irgendwann aufgeben, oder auch deshalb, weil sie im finalen
Kampf in der Seelenhalle des Lavathors um die letzten Splitter
ihrer Seele ihr Leben lassen. Nicht wenige Maata, die diesen
letzten Schritt in die Hohle des Léwen nicht zu gehen wagen,
bieten sich stattdessen ihrem Zeitlosen an und werden zu
Avataren. Wenn sie den Zeitlosen ihre Kérper zam Geschenk
gemacht haben und thre Seelen vollstindig in den Wegen
aufgegangen sind, gibt es kein Zurick meh,

DAS RE Q UIEM

Die Suche nach der eigenen Seele ist einer der
Hauptlebensantriebe fiir jeden Maata. Doch die Zeit der
Seelensuche ist begrenzt. Auch wenn ein Seelensplitter in einem
geeigneten Triger weitaus linger iiberdauern kann als in ,freier
Wildbahn” - irgendwann, sei es nach Wochen, Monaten oder
Jahren, ist seine Zeit abgelaufen. Der Seelensplitter kann sich
nicht linger in seinem Seelentriiger halten und vergeht. Zeitgleich
ist er damit auf immer fiir den Maata verloren, der ihn sucht.
Und auch dessen Queste findet ein abruptes Ende, denn er kann
seine Seele niemals mehr vervollkommnen.

Doch was zusammengehért, findet zusammen. Wenn ein
Seelensplitter kurz vor dem Verloschen steht, beginnt er sein
Totenlied zu singen, das Requiem, seinen letzten Ruf an seinen
Besitzer. Das Requiem ist weniger ein Lied als vielmehr eine
iiberirdische Symphonie aus Energie und Emotionen, die der
Besitzer des Splitters mit allen Sinnen erfihrt. Ungekannte
Trauer und Schwermut durchfahren ihn, wenn er das Requiem
vernimmt. Auch wenn in ihm die ganze dunkle Schonheit einer
sterbenden Seele mitschwingt, ist sein Erklingen doch so
erschiitternd, dass die meisten Maata alles auf sich nehmen
wiirden, um es vor dem letzten Ton zu beenden. Bereits wenn
ein Maata die ersten Tone des Requiems vernimmt, weif3 er
instinktiv, dass es héchste Zeit fiir sein Seelenheil ist.

SUCHE nach
DEN SEELENtriGERN

Es gibt mehrere Moglichkeiten fiir Maata, nach den
Triigern ihrer Seele zu suchen. Zuerst einmal kénnen sie sich
auf ihr Gliick verlassen — sicherlich die schlechteste aller
Losungen. Da jeder Maata die Triger seines eigenen Splitters
auf Sichtweite erspiiren kann, lisst sich auf diese Art und Weise
vielleicht ab und an ein Splitter entdecken. Eine effektivere

Damit stellt das Requiem eines vergehenden Splitters oft die
letzte und einzig sichere Mdglichkeit dat, einen Seelentriger
ausfindig zu machen. Vor allem dann, wenn sich ein Maata in
einer tiefen Meditation auf die ihn umgebenden Energiestrome

einstimmt, vermag er es gelegentlich, das gerade erst
beginnende Requiem eines Splitters zu erspiiren, so
dass er diesem nachgehen kann. Ab einem gewissen
Zeitpunkt des Requiems vernimmt der Maata es ganz von
selbst, ob er will oder nicht. Er weiff zu jedem Zeitpunke
instinktiv, wie viel Zeit ihm noch zur Befreiung des Splitters
bleibt und erahnt zumindest ungefihr den Aufenthaltsort des

Seelentrigers.

DER RUF DER SEELE
Dem Ruf der Seele zum Triiger des Splitters zu folgen, ist oft
eine Aufgabe fiir sich. Ein Seelensplitter kommuniziert niemals
auf direkte Art und Weise mit seinem Besitzer, sondern {iber
Triume, Zeichen, Gedanken und Eingebungen. Wie diese Komm-
unikation mit der eigenen Seele erlebt wird, ist auch durch den
Weg eines Maatas geprigt.

Ein Maata verspiirt plotzlich den dringenden Impuls, Utlaub
in einem unwirtlichen Gebiet zu machen, Straflenschilder zeigen
andere Namen als noch eine Sekunde zuvor, Schlagzeilen in der
Zeitung formen sich zu ritselhaften Worten, im beschlagenen
Badezimmerspiegel taucht eine Schrift auf und dergleichen
mehr. Ein Maata kdnnte auch aus dem Nichts heraus Musik
horen, der er folgen méchte, oder er kgnnte einem Fremden auf
der Strafle begegnen, der ihn bittet, so schnell wie méglich zu
einem bestimmten Ort zu kommen und unmittelbar darauf ver-
schwunden ist. Die Hand des Seelenlosen kdnnte auch plétzlich
gegen seinen Willen beginnen zu schreiben und ihm so eine
Nachricht seiner Seele hinterlassen. Wenn ein Maata all diesen
oft kryptischen Hinweisen folgt, wird er iiber kurz oder lang auf

seinen Seelentriger treffen.

DIE BEFREIUNG SYALLITdSNATA4S S4d

DES SEELENSPLITTERS

Um einen Seelensplitter zu befreien, benotigen Seelenlose
ausgerechnet die Hilfe eines Seelenfingers. Jeder Zirkel muss
sich einen solchen Carvathor fangen, ihn einer Grunathor-Rotte
abnehmen oder von einem Avatar erhalten. Dieser Carvathor

ONNIFYATd

Methode besteht jedoch darin, Orte aufzusuchen, an denen man kann so gezihmt und abgerichtet werden, dass er dem Maata-
sehr wahrscheinlich auf eigene Seelentriiger trifft. Diese Orte Zirkel dient und nicht mehr in der Lage ist, ganze Seelen zu
sind leicht zu finden, da sich Seelensplitter oft, wenn auch nicht rauben, sondern nur noch einzelne Seelensplitter zu befreien.

ausschliefflich, Seelentriger aussuchen, die ihrem Besitzer in Dazu beriihrt der Maata gleichzeitig den Seelentriiger und das
irgendeinem wichtigen Aspekt ihneln. Ein pflichtgetreuer Soldat, =~ Gefif8 mit dem Carvathor und lenke letzteren in die Seele des
dem der Dienst am Kaiser alles bedeutet, kdnnte seine Seelen-  Seelentrigers, um den Splitter zu entfernen. Fiir die Auflenwelt
triger in Kasernen, Soldatenbars und auf Militirstiitzpunkten  vergehen etwa fiinf Minuten, wihrend die beiden an der Befreiung
antreffen, wihrend eine passionierte Musikerin besser in  Beteiligten praktisch kein Zeitgefiihl besitzen. Sie erscheinen nach
Konzerthallen oder Musikschulen sucht. Daneben sind auch  auflen hin wie erstarrt. Das Gefihrliche dabei ist die auftretende
Spitiler, Sanatorien und Anstalten gut von Seelentrigern Verzerrung, die etwa 5° - 6° Globen erreicht und fiir Umstehende
besucht, da nicht alle Triiger einen fremden Splitter in sich  leicht zu erkennen ist. Es gilt also, einen geschiitzten und sicheren
verkraften. Doch auch dieser zweite Weg ist nicht aus-  Ort aufzusuchen.
reichend, da sich nur die wenigsten Maata stindig an solch-
erlei Orten aufhalten kénnen und die Splitter zudem iiber
die ganze Welt verteilt sein konnten.
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MARTY_RE;B"O-DER PEINIGER
Zu den vielen schweren Entscheidungen, die ein Maata in seinem
Leben treffen muss, kommt bei jeder Seelenbefreiung eine weitere
hinzu: Er muss wihlen, ob er Mirtyrer oder Peiniger. sein will.
Entscheidet er sich fiir den sanften Weg, so opfert er selbstlos einen Teil
seiner eigenen Kraft zugunsten des Seelentrigers. Dazu hiillt er die Seele
des Seelentriigers durch seine Energie oder seinen Seelenstaub schiitzend
ein, um den Splitter sanft und ohne Schmerzen entfernen zu konnen.
Diese Gabe des Maatas heilt zudem alle Traumata, die der Splitter bis
dahin im Geist des Trigers verursacht hat. Nur diejenigen Seelentriger,
die in ihrer spirituellen Entwicklung weit genug vorangeschritten sind,
verstehen nach der Befreiung, was mit ihnen geschehen ist. Alle anderen,
und das ist die grofle Mehrheit, werden die Begegnung mit dem Maata
einfach vergessen und nur ein Gefiihl der Befreiung und Erholung
zuriickbehalten.
Entscheidet sich ein Maata fiir den Weg des Peinigers, muss er
nichts von seiner eigenen Kraft opfern, und die Befreiung wird alles
andere als angenehm fiir den Triger. Der Carvathor dringt in die schutz-

lose Seele des Triigers ein und entreifft ihm den Seelensplitter auf
brachiale Art und Weise. Neben unsiglichen Schmerzen

5

bleibt so beim ehemaligen Triger ein dauerhafter
seelischer Schaden zuriick. Zudem wird sich der

seltensten Fillen
versteht, was geschehen ist.
Doch damit nicht genug. Der Eingriff
hinterldsst im Geist des ehemaligen Seelen-
trigers eine energetische Narbe, die von Seelenlosen aller Art,
aber auch von Bizarromanten entdeckt werden kann. Ein Maata, der
auf diese Weise eine Spur ehemaliger Seelentriger hinter sich herzieht,
hat nicht nur das Leben eines Unschuldigen geschidigt, sondern auch
neue Feinde auf seine Fihrte gelocke. Und es gibt auch Maata, die
gezielt nach den Opfern von Peinigern und den Peinigern selbst suchen.
Wihrend sie den Opfern Trost durch Heilung spenden, diirfen die
Peiniger nicht auf Milde hoffen, schliefSlich riskieren sie nicht nur die
Entdeckung ihrer eigenen Existenz, sondern die aller Seelenlosen.
HALLEN
G AUS SEELE N
DIE BEF REIUN
Grunathor, die sich weit von der Zuflucht ihres Meisters entfernen,
legen oft kleine Seelenhallen an, in denen mit Seelensplittern gefiillte
Carvathoren zwischengelagert werden, bis ein Weitertransport zur
Hauptseelenhalle des Lavathors méglich ist. Viele Maata-Zirkel
machen es sich zur Aufgabe, diese Hallen aufzuspiiren und den
Grunathor die gesammelten Seelensplitter zu entreifien. Gefundene
Carvathoren, die nicht die eigenen Seelensplitter enthalten, werden
meistens zur weiteren Aufbewahrung den Avataren iibergeben.
Diese verteilen die Splitter dann als Zeichen der Gunst oder als
Bezahlung fiir erfiillte Auftrige an deren Besitze r
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Ohne die Gaben, welche die Zeitlosen den Maata zum Geschenk machen,
wire der Krieg gegen die Seelenriuber zweifellos lingst verloren. Mit der
Gabe der Energie verleihen die Zeitlosen den Maata auch die Fﬁhigkeit,
diese zu kontrollieren. Und sie ist allgegenwirtig, in jedem Lebewesen,
jedem Stein, in der Leere zwischen den Sternen. Gesunde nehmen sie nicht
waht, doch schon junge Seelenlose kdnnen sie erspiiren. Sei es als leichtes
Kribbeln am Rande der Wahrnehmung oder als reiflender, kosmischer
Strom, dessen Rauschen nahezu betiubend ist.

pAHIGKEITEN DER SEELENLOSEN
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ol E ABGEKEHRTEN
. AUSSENSEitER UnseRER
GESELLSCHAEFT

Bisweilen geschieht es, dass ein Maata nicht mit seinem
neuen Dasein als Gesandter eines 7 eitlosen zurechtkommt.
Die Griinde sind vielfiltig, manchmal geschieht es aus
Furcht oder der Abscheu vor dem Toten selbs.t nieder-
trichtigster Feinde oder eben aus anderen G.runden.. In
anderen Fillen dient ein Maata zumindest eine gew1s§e
Z.eit seinem Weg, bevor er beginnt, an seinem DaSEin
als Soldat im Krieg gegen die Lavathor zu zweifeln. So oder
so — manche Maata sagen sich von der Gesel}schaft Fler
Seelenlosen und ihren Pflichten los. Sie befolgel-i nicht
linger die Weisungen der Avatare und verlass'en oft“sogar
auch ihre Zirkel, um ein eigenes Leben im Abseits zu fithren.
Diese Aussteiger werden Abge ehrte genannt, auch wenn
sie sich selbst sicher einen anderen Namen verleihen wiirden.

Zwar sind Abgekehrte unter Maata nicht g.erade hoch
angesehen, doch lisst man sie im Allgememen 1h.rer \yége
ziehen, solange sie nicht die Kreise der Avatare st.(.ncn.
Schlieflich ist es durchaus moglich, dass selbst der iiber-
zeugteste Abtriinnige iz'gendwann zur Vernunft kommt und

| in die Arme(e) seines Zeilosen zaradkkehrt.

Die Gaben der Gorter

KRAFTE

Jeder Maata lernt in kurzer Zeit, die Energie zu manipulieren,
indem er die so genannten Krifte anwendet. Es gibt allgemeine Krifte,
die von allen Seelenlosen erlErnt werden kénnen, und spezielle
Krifte, die nur den Anhingern bestiflimter Wege offen stehen.
Gewdhnlichen Sterblichen wiirden viele dieser Krifte zweifellos
wie Zauberei erschéilen, da sie die Grenzen von Zeit, Raum und
Materie biegen und neu formen.

TECHNIKEN

Zusiitzlich zu den Kriften erhilt jeder Maata noch ein ganz
spezielles Weggeschenk: Die Techniken. Jeder Weg kennt seine
eigenen Techniken, die nur seine Maata etlernen kdnnen. Techniken
miissen meist iiber einen lingeren Zeitraum gewirke werden als Kriifte,
sind jedoch auch michtiger und halten in ihren Auswirkungen
linger vor. Welche Techniken sein Maata beherrscht, ist ein
wichtiges Maf dafiir, wie weit er im Umgang mit der Energie schon
fortgeschritten ist. Die Techniken eines Weges bauen aufeinander
auf; eine Technik ohne die Behetfschung der vorhergehenden
zu etlernen, ist nicht méglich. Techniken gehen grundsitzlich
mit dem Aufstieg in der Hierarchie des Weges uNd dem Ver-

stindnis seines Wesens einher.

DAS KA1 mIO

UND anDeRE ARTEFA KTE

Um die Kampfeskraft ihrer Soldaten zu erhéhen, lassen die
Zeitlosen jedem ihrer Maata iiber die Avatare eine Kai und ein
Imio zukommen. Diese stellen physische Medien fiir die
Energien eines Maata dar. Mit der Kai, einer geweihten Waffe,
kann der Maata fortan Krifte wirken und dariiber hinaus
Seelenrduber und Grunathor schwer verletzen. Der Imio leitet
die reine Energie des Maatas in einen defensiven Schild, der
den Triiger gegen Projektﬂe oder Wurfwaffen schiitzt. Viele
Maata tragen diese Artefakte stets bei sich; jedoch kann ein
Maata sie mithilfe seiner Energie an einem Ort auflerhalb der
materiellen Welt verbergen, um sie bei Bedarf zu sich zu rufen.
Neben Kaiund Imio gibtesviele weitere Artefakte der Seelenlosen,
von denen die meisten jedoch weitaus seltener und schwerer
zu erhalten sind als das Kaimio. Zu diesen Artefakten zihlen
etwa Kultgegenstinde, die den einzelnen Wegen geweiht sind

und nur von deren Anhinger benutzt werden kdnnen.
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ZEITLEISTE DER JUNGEREN
MAATA-GESCHICHTE

J5D 181: Nach Jahrzehnten der Ruhe wird zum ersten
Mal wieder ein Carvathor auf Seelenraub geschicke

J5D 184: Griindung der EfA (Einheit fiir Die éltesten Erinnerungen
Aussergewdhnliches) durch Kaiser Falian II1. Seelenlose existierten schon, bevor Kurip-Aleph in
Schollen auseinander driftete. Es gab sie sogar schon zu der Zeit, als
Ab J5D 185: Erste Experimente an Maata durch die EfA man noch mit Raumschiffen die Sterne bereisen konnte. Damals
hatten sich die Maata in verschiedenen Gemeinschaften organisiert,
J5D 186: Bau des Vergessenen Alkovens die teilweise zusammmmmmmmmmmmen, teilweise

gegeneinander arbeiteten. Einige ihrer Namen médgen heute in

ca. J5D 187: RﬁCkzug von Maata in den Alkoven Maata-Kreisen noch vom Hérensagen bekannt sein, doch weif}
schligt fehl; William Abrax wird Fithrer der Maata- kaum noch jemand etwas Genaues iiber diese Gemeinschaften
Gesellschaft oder ihre Lehren, Strukturen und Ziele.

J5D 190: Zweiter Einzug in den Vergessenen Alkoven Das Feuer des Krieges

Das Ende begann, als ein michtiger Lavathor namens

J5D 192: Roth-kin-sors Oﬂ:enbarung Batnik mit einer gewaltigen Streitmacht aus anderen Lavathor

und unzihligen Grunathor iiber Kurip-Aleph herfiel.

J5D 193: Schlacht der Maata gegen Roth-kin-sor Jeglicher Widerstand wurde binnen kiirzester Zeit hinweg

gefegt, so unvermittelt traf der Zorn Batniks den Planeten.

J5D 195: Ki’mers Wirken in Baiyat-Sophia wird Kaum war der weltliche Widerstand niedergeschlagen, als die
offenbar. Grun'athor eine blutige Jagd auf die Maata begannen. Die

Gemeinschaften hatten dem wenig entgegenzusetzen und

J5D 196: Die Existenz Ajus wird erst vermutet unterlagen.

und spiter bestitigt. Aufenthaltsort ist bist heute
unbekannt, Die Aktivierung der Kathedrale
Batnik selbst kiimmerte die Zerschlagung der Maata-

J5D 197: Schemenheim ist Kriegsgebiet Organisationen wenig, sein Ziel war die Kathedrale, der

zwischen Maata und Ki'mer, in Schelfberg Mitrelpunke Kurip-Alephs. Was er dort suchte und ob er es fand,
kimpfen die Maata gegen die Seelenriuber, ist nicht bekannt. Sicher ist, dass Kurip-Aleph sich zu verindern
Zentrum der Kimpfe ist Baiyat-Sophia. begann, als Batnik die Portale der Kathedrale querte. Der

Boden erzitterte und die Oberflache zerbrach in ihre

Einzelteile. Doch nicht nur der Planet, auch die Energie selbst

veranderte sich. Von Maata geschaffene Artefakte entluden sich

und wurden zu wertlosem Tand. Die Grunathor traf es noch

schlimmer: Sie verloren alle ihre Krifte. Endlich hatte sich das Blatt

gewendet, und die Maata schopften neue Hoffnung, wenngleich die

Verinderungen des Planeten ihnen grofle Sorgen bereitete.

Die Rache der Maata
Die wenigen noch lebenden Maata griffen zu ihren Waffen und
stiirzten sich mit neuem Eifer auf ihre Feinde. Und tatsichlich: Schockiert
vom Verlust der eigenen Macht, hilflos gar, ergriffen die Grunathor panisch
* die Flucht. Die Maata setzten nach und fuhren mit blutiger Klinge durch
ihre einstigen Hischer, selbst einen der Lavathor konnten sie erschlagen.
Dann geschah etwas Seltsames, denn Batnik selbst stellte sich gegen jene, die
ihm bislang gedient hatten. Freudig labte er sich an der Energie seiner einstigen

Verbiindeten und wurde stirker als jemals ein Lavathor zuvor.




Die Lavathorverschwanden

Nach und nach diinnten die Reihen
der Lavathor aus und niemand
vermochte es mehr, Batnik Einhalt zu
gebieten. Doch kurz vor einem finalen
Sieg lief$ Batnik ab und zog weiter.
Zuriick lief§ er eine sterbende Welt und

einige wenige Lavathor, die sich in die

_ Finsternis zuriickzogen und nicht einmal

mehr ihre Carvathoren aussendeten. Die
wenigen iiberlebenden Maata sammelten

sich erneut.

Wettlauf um die Splitter der Seele

Doch die Lavathor hatten keineswegs
aufgegeben, sie hatten lediglich ihre
Strategie gedndert. Wenn sie ihre
Carvathor nicht aussandten, so gab es
auch keine neuen Seelenlosen und damit
keine neuen Maata. Thre noch lebenden
Grunathor beschrinkten sich darauf, die
Seelensplitter jener Maata zu finden, die
es bereits gab. So verging Jahrzehnt um
Jahrzehnt und die Maata wurden ilter.
Immer mehr Maata starben einen ganz
gewdhnlichen Tod in threm Bett, einzig
in seelenlosen Abara und Kindern

iiberdauerten die Maata die Zeit.

Seelenhatz

181 J5D schlug erstmals wieder ein
Carvathor zu. Auf den ersten
Zwischenfall folgten weitere, immer
mehr Lavathoren gaben ihr selbst
gewahltes Exil auf und entsandten
erneut ihre todliche Dienerschaft.
Angetrieben von gegenseitigem
Misstrauen, von anderen tiberfltgelt
zu werden, verging bald keine Stunde
mehr, in der nicht ein Mensch seiner
Seele beraubt wurde. Eine Flut an
Seelenlosen ergoss sich tiber
Falianskoog. Viele wurden in
Psychiatrien vor der Auenwelt
verborgen oder von den Lavathor zu
deren Dienern gemacht. Die wenigsten
wurden von den iiberlebenden Maata
aufgefangen und in die Wege
eingefiihrt.

Den Kaiser zum Feind

Es dauerte nicht lange, bis die neuen,
noch unbeholfenen Maata von
inoffiziellen wie ofhziellen Dienern des
Kaisers gejagt wurden. Der Kaiser
griindete fiir dieses merkwiirdige
Phinomen sogar eine eigene Abteilung —
die Einbeit fiir Auflergewdhnliches (EfA).
Diese begniigte sich anfangs noch damit,
in den Psychiatrien diejenigen Maata zu

untersuchen, derer man bereits habhaft

geworden war. Sie kamen zu dem Schluss,
es miisse sich um eine grausame Krankheit
handeln, deren Ausbreitung unbedingt
einzudimmen sei. Der Kaiser war von
den Berichten der EfA derart schockiert,
dass er ohne zu zogern weitere Gelder
bewilligte. Von 185 an begann die EfA
sowohl Maata als auch Grun‘athor und
Servathor aufzuspiiren und in Sicherheits-

gewahrsam zu nehmen oder zu toten.

Der vergessene Alkoven

Bald schon erkannte der Unwissende,
einer der Zeitlosen, die Bedringnis der
Maata. In dem Versuch ihnen eine
Zuflucht zu gewihren, erschuf er jenen
Ort, der spiter der vergessene Alkoven
genannt werden sollte. Geschiitzt durch
den Makel der Vergesslichkeit sollte
diese Zuflucht nur in der Erinnerung
von Maata verbleiben. Doch der Zeitlose
wurde von seinem Makel fehlgeleitet,
denn Seelenlose aller Wege, die in dem
Alkoven Zuflucht finden sollten, fielen
selbst der Vergessenheit anheim, und mit

ihnen auch der Alkoven.

Die Gemejyschaft der Maata

Doch auch ohne das direkte
Eingreifen der Zeitlosen wuchs bald eine
kleine Gemeinschaft der Maata heran,
die vor allem von jenen Abara, die
ihrerzeit noch gegen Batniks Grunathor
gekidmpft hatten, die Grundlagen des
Umgangs mit der Seelenlosigkeit
erlernten. William Abrax, ein Avatar des
Unwissenden, iibernahm die Fithrung
der jungen Gemeinschaft und versuchte
den Widerstand zu organisieren. Sie
unterstiitzten sich gegenseitig, fanden
neue Seelenlose und konnten sie vor den
Lavathor schiitzen. Dennoch waren
ihnen die Lavathor einen Schritt voraus,
denn sie hatten die Zeit der Ruhe
genutzt, um die weltlichen Ringe des
Kaiserreichs durch ihre Servathor zu
infiltrieren. Dieser Einfluss fehlte den
Maata, und so waren nur kleine Siege zu
erringen, denn mit der Macht des
Staates im Riicken war den Lavathor

kaum beizukommen.

Einzug in den Alkoven

Von den Lavathor und dem Kaiser-
reich in die Enge getrieben, ersuchte eine
Gruppe von Maata erneut Zuflucht im
vergessenen Alkoven. Diesmal gingen sie
jedoch vorsichtiger vor, schliefilich waren
sie vor dem Makel gewarnt. Und tatsich-
lich hatten sie Erfolg, so dass der Alkoven
endlich zu dem Riickzugspunkt werden

konnte, als der er einst geschaffen worden
war. Den Lavathor hingegen blieb der
Zutritt verwehrt, nicht einmal den Eingang

konnten sie finden.

Tarnen und tiuschen

In den folgenden Jahren wendete sich
das Blatt. Zwar waren die Lavathor noch
immer deutlich iiberlegen, doch die Maata
erstarkten zu ernst zu nehmenden
Gegnern. Plétzlich begannen Maata
damit, gezielt Jagd auf Grunathor machen.
Diese hatten sich bislang nicht einmal die
Miihe machen miissen, ihr Wesen vor
den Maata geheim zu halten, doch wie
gesagt — die Zeiten hatten sich gedindert.

Ein Lavathor offenbarte sich

Als die Pagode auf Dreesch gegriindet
wurde, ging ein Ruck durch die Gemein-
schaft der Maata. Niemand geringeres
als der Lavathor Roth-kin-sor und seine
Schergen hatten dort den Platz der
Protektoren eingenommen. Und weder
der Kaiser noch die Beamten sahen sich
dazu berufen, diesem Pestkeim beizu-
kommen. Roth-kin-sor nutzte den Aber-
glauben der Dreescher, um in seiner
Provinz Blutopfer abzuhalten und seinen
niemals versiegenden Hunger an Seelen
zu stillen. Viele Maata des Versehrten,
Toten, Gescheiterten und Blinden ver-
sammelten sich, bildeten eine Truppe
und zogen gen Dreesch. Sie griffen die
Pagode in der Nacht an und fochten die
gréfte Schlacht der Maata der jiingeren
Geschichte, doch mussten sie sich im
Morgengrauen geschlagen zuriickziehen.
Die Macht des Lavathors war bereits zu
grof$. Nur wenige der Ausgesandten kehrten
zuriick, und dabei war der Hunger Roth-

kin-sors gerade erst erwacht.

Zwei f e l

Schnell wurden Spekulationen laut,
Roth-kin-sor habe mit seiner Offenbarung
diesen Angriff bewusst provoziert. Waren
etwa alle Erfolge im Kaiserreich nur Zuge-
stindnisse der Lavathor gewesen, mit
dem Ziel, ein triigerisches Kriftegleich-
gewicht vorzugaukeln? Hilfesuchend
wandten sich die Geschlagenen an William
Abrax. Dieser zog sich jedoch in seine
Gemicher zuriick, um nachzudenken —

bis heute.
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ZERRUNG

; .
ine Welt will nicht zerbrechennnnnnnnnasmm s iNNKKs

Wias ist VeRzerrung? Es ist eine physische Veriinderung der Welt, wie wir sie kennen. Sei es, dass
sich Naturgesetze veriindern oder dass sich die Welt an sich pltzlich andert und Dir phantastisch
und irreal vorkommt. Du erblickst Personen und Orte, die Du kennst, doch wirst Du sie von jetzt an
so sehen, wie sie wirklich sind. Du kannst die Verzerrung sehen - nein, Du bist Teil von ihr. Du bist,
50 wie alle Seelenlosen und vor allem die Seelenrduber, die Quelle dieser Verzerrung: Jeder Gedanke,
jeder Schritt, jede Handlung ist ein kleines Fragment, welches Jie Welt verzerrt.Doch was ist diese
vielerwihnte Verzerrung eigentlich? Sie ist Jie Reaktion der Welt auf die Energie. Stelle es dir wie die
Kriuselung von Wasser vor, wen du verschieden groﬂe Steine hineinwirfst. Es wird immer Wasser
bleiben, doch seine Oberfliche wird unruhig bizarr und unvorhersehbar verZERt. Die Wellen sind
die Antwort des Wassers auf den Stein, der seine Energie abgegeben hat. Nicht anders ist es in unserer
Welt. Die Energie der Seelenriuber, der Avatare und der Seclenlosen sind die Steine, die die Welt
kréiuseln. Sie sorgen dafiir, dass sie sich Verindert und beugt, um nicht zu zerbrechen.

— i Avatar des O enden
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Triigerisch

erwartet
derl Stichende
das Finden,

fiichtahnend,
dass'das‘Gefundene

manchmal mehr ist,

als er sich erhoffte.

150



DER GLOB(EN)GRAPH

Der Bizarromant Sir Henry Glock entwickel-
te J5D 185 den sogenannten Glob(en)-graphen, ein
Instrument, mit dem sich die Realitéitsverschiebung der
Welt in einen ablesbaren Wert fassen lisst. Der Graph macht
die Verschiebung auf einer Skala von 0 bis 10° Globen (°G)
lesbar. Die Globentabelle wurde schliefflich auch von Maata und
sogar Grunathor iibernommen, so jene ebenfalls die Verzerrung
mit Globen messen. Die nachfolgende Ubersicht beschreibt
die einzelnen Zustinde:

VERZ

1-2 °G: Kleine phinomenologischen Auffilligheiten.
Seelenlose kdnnen die Verzerrung sehen.nehes.........
3-5 °G: Leichte bis mittlere Veranderungen und Abweichungen
von der Realitiit,
Schatten mit falscher Wurfrichtung, extremere Lichtverh-
ilenisse, leichte Rotfirbung des Regens. Fiir Seelenlose sind die
Auswirkungen deutlich sichtbar. Gebiude sind verzerrt, Schreie

klingen in der Luft, normale Menschen werden missgebildet
dargestellt.

6 °G: Gesteigerte Verzerrungen.

Etwa nachweisbares Himoglobin im Regen, lesbare
Beschriftungen an Winden, deutliche Tritbung von Spiegeln. Die

Verzerrung ist real. Kein Schleier bedeckt mehr die Realitit.

7 °G: Einwandfreie Feststellbarkeit der Verzerrung, obne Globen-
graph wabrzunebmen.
Deformation  von

Gebiuden, LEICHENAHNLICHE
Gesichtsziige bei Anwohnern und deutlich schnelleres Ausbleichen

von Schriftstiicken. Die Verzerrung ist real.

8 °G: Beiingstigende Verdichtung der Verzerrung.

Tribbung von Gold, Silber und anderen Wertgegenstinden,
sprechende Schatten, Niedergang der Vegetation. Die Verzerrung
ist real. Kein Schleier bedeckt mehr die Realitit,

9 °G: Aktiv gefibrliche Verzerrung.

Seile und Wurzeln ranken sich um Menschen, Spiegel zerspringen
beimBetrachten,spontaneSelbstschirfungvonMetalllllgegenstinden.
Die Verzer rung ist real. Kein Schleier bedeckt mehr die Realitit.

10 °G: Aufbebung der Realitit und Uberbandnabme der Verzerrung.
Extreme Effekee wie komplett verinderte Straflenziige, vollstindige
Umwandlung von Materialien, offensichtliche Verkriippelung von
Menschen, geistige Verwirrung von Anwohnern. Die Realitit, wie sie
einst war, existiert nicht mehr. Fiir jeden ist vollkommen offensichtlich,

dass er sich in einem Albtraum, geschaffen durch Makel oder Entartung,
befindet. Jegliche Vernunft muss der Willkiir des Makels weichen.

Langer Aufenthalt in solchen Gebieten ist unbedingt zu vermeiden!!!

Ao Siwos s 5ih 1ol

WAS BEDINGT as? Los! Sag schon. Sag €
DIE VERZEWRUNG?

Die normale Welt, wie sie jeder gewdhnliche Biirger
Falianskoogs wahrnimmt, ist durchzogen VN Energie. Von
genau der Energie, die Maata und Grunathor benutzen,
um ihre Krifte und TechiKEn zu wirken. Sowohl Seelen-
lose wie auch jedes andere Wesen, welches Energie trigt
und einsetzt, verzerren die Welt bereits durch ihre blofle
Existenz. Die Welt passt sich dem stirksten Makel oder
der stirksten Entartung an, ein Vorgang, der sich langsam
vollzieht. Es scheint wie eine Infektion der Realitit, die sich
stetig ausbreitet. Erst ist es nur der Boden, auf dem man
steht, dann vielleicht die Wiande eines Hauses, und wenn
genug Energie vorhannnnnnden ist, dann verschlucke die
Verzerrung selbst Stadtvie r te] oder Stidte.

WER NIMM FoREE 6o o2 al vaomand?
VERZERRUNG WAHR?

Jeder verzerrte Geist, was in diesem Fall neben der
Seelenlosigkeit auch einige Geistesstdrungen mit
einschliefft, nimmt die Verzerrung in ihrem krinklichen
Ubel wahr. Nicht in allen, aber in einigen wenigen Fillen
psychischer Erkrankungen kann der Betroffene direkt das
Leiden der Welt an der Verzerrung sehen, ohne jedoch etwas
daran dndern zu kénnen. Dass sich hier Krankheit und das
Gesehene zu einem unentwirrbaren Geflecht entwickeln,
lisst die Patienten in ihrem ZuStand immer mehr degen-
erieren. Sedenlose, Avatare sowie Lavathor und ihre
unheilige Gefolgschaft nehmen diesen Umstand nicht nur
zur Kenntnis, sondern [3sen ihn auch selbst aus. Ohne sie
gibe es keine Verzerrung.

Starke Verzerrungen kénnen auch von der gesunden
Bevolkerung wahrgenommen werden, da sie simtliche
Schichten der Realitit durchdringen und so zur neuen
Realitit werden.

FRRRRUNG G G G G ¢

mr . .-
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‘W1ERKAMPE

Unterschlupf und Untergrundorganisation

»Das BOse ist in Schelfberg allgegenwirtig, und nur selten trdgt es seine Schlechtigkeit offen
zur Schau. Wirf einen Blick aus dem Fenster. Siehst du das Blumenmddchen dort vor dem
Allovtempel? Ibr flebendes Licheln, das sie den vorUBERGEHENden Spazierginger zuwirft?
Nun, binter dem entziickenden roten Mindchen verbirgt sich der gierige Schlund einer Grun’
athor. Wober ich das wei[f? Mit Verlaub, ich weiff es.

- ein Avatar des Unwissenden zu einem jungen Maata
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Schelfberg ist ein hart umkimpftes
Gebiet, das keine der beiden Seiten auf-
geben kann. Wihrend die Grunathor ganz
klar den Westen unter Beschlag genommen
haben, konnten sich die Avatare und ihre
Maata im Osten behaupten, Dazwischen gibt
es immer wieder einzelne Stidte und Gebiete,
deren Herrschaft es noch auszufechten gilt,
oder die sich als kleine Bastionen der Gegen-
seite, sozusagen als Stachel im jeweiligen
Feindesfleisch, behaupten. Insgesamt handelt es
sich dabei um ein fliefSendes Gleichgewicht, denn
stindig werden offen oder verborgen Kimpfe um
Stidte und Regionen gefiihrt, so dass Schelfberg
hinsichdlich der Verteilung der Herrschaftsbereiche
von Avataren und Grunathor einem FLICken-
teppich gleicht. Grofe Stiidte gar, etwa Baiyat-Sophia
oder Leuterskoog, sind selten nur von einer der
beiden Seiten beherrscht, sondern zwischen ihnen
aufgeteilt und hart umkimpft. Wihrend man einander
auf dem Land aus dem Weg gehen kann, weil die
Reviergrenzen nicht unbedingt aneinander reiben,
ist in der Stadt der Konflike stetig wach und heifs.

ERG
%) SCHB‘ ?NY:MQ

ZEBRM poses ¢

eR ,
DAE e\\IN At W ankt
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J5D 197 leben knapp zweitausend bekannte Turi’
maata in Schelfberg, von denen etwa zwei Fiinftel in
Gemeinschaften organisiert sind. Die meisten dieser Maata
haben sich zu Zirkeln zusammengeschlossen, aus denen
heraus sie sich auf die Suche nach ihren Seelensplittern

begeben oder Auftrige der Avatare erfiillen. Weniger als
ein Zehntel dieser Maata hat sich vorerst von den Zeitlosen
abgekehrt und geht seinen eigenen Weg. Zusitzlich leben
ungefihr 1.300 Grunathor im Bundesgebiet, was das Leben
in Schelfberg fiir Seelenlose nicht gerade ungefihrlich mache.
Inwiefern diese Zahl stimmt und wie hoch die Dunkelziffer
ist, lisst sich schwer sagen. Neben den Grunathor und
Maata leben jedoch noch etliche gesunde Helfer der Lavathor
sowie Servathor in Schelfberg, deren Zahl sicher nicht
niedriger sein wird. Als Hauptstadt der Seelenlosen kann
ohne Zweifel Baiyat-Sophia angesehen werden, denn dort
lebt etwas iiber ein Zehntel aller Maata
des Bundes. Auch der Anteil gegnerischer
Seelenloser ist in

deutlich erhoéht.

dieser

Metropole

ORGaNISATION

Wie bereits gesagt, sind viele Maata ausschlief3-
lich in ihren Zirkeln organisiert, so dass die Avatare
starken Einfluss auf ihr Handeln nehmen. Es liegt
wohl an Schelfberg, dass sich die Zirkel generell ruhig
verhalten und kaum Aufsehen erregen, aber dennoch
die Auftrige und Weisungen der Avatare erfiillen. Neben
dem losen Netzwerk der Zirkel hat sich, eng an die Schelf-

berger Tradition angelehnt, eine straffe Organisation von

Maata in Geheimbiinden und Logen entwickelt, die direke
den Weisungen eines einzigen Avatars folgen oder sogar
eigenstindig agieren. Diese Biinde sind, anders als etwa die 3
Zirkel, fast ausschliefllich aus den Ringen eines einzelnen
Weges rekrutiert, also besonders eng mit den Zielen des %
jeweiligen Zeitlosen und seiner Avatare verkniipft. Dass die

Logen dennoch zusammenarbeiten, ist sichetlich hiufiger der
gemeinsamen schweren Lage zu verdanken als der Einsicht

der Logenfiihrer.

REI NZiRKEL
Reinzirkel bestehen aus Maata, die alle demselben Weg folgen

und nur selten iiber einen Kuar'ani miteinander verbunden sind.
Solche Zirkel werden oft aus Zweckgriinden gebildet, entweder
noch wihrend der Seelensuche, vornehmlich aber dann, wenn die |
Maata bereits grofie Teile ihrer Seele gefunden haben. Manch ein |
Maata wechselt regelmifig zwischen seinem Reinzirkel und seinem
echten Zirkel hin und her. Was die Reinzirkel gravierend von den
echten Zirkeln unterscheidet, ist ihre ziel- und aufgabenorientierte
Zusammenstellung. So werden Reinzirkel speziell nach Schwer-
punkten zusammengestellt, etwa ausgelegt auf Kampf, Einbruch,
Informationsbeschaffung oder Vertuschung. Die Aufgaben sind zahl-
reich und wegspezifisch. Die Gréfle dER ZIRKel richtet sich stark
nach ihrer Aufgabe, was weiter den kiinstlichen Charakter der
Reinzirkel unterstreicht, Ganz direkt darf man von militirischen Ein-
heiten sprechen, denn am Ende dienen Reinzirkel ganz unmittelbar
den Zeitlosen und deren Zielen, wihrend die Seelensuche und private
Ziele hinten anstehen miissen. Die Zirkel sind sich untereinander
kaum bekannt, werden aber durch die Avatare so koordiniert, dass sie
dennoch als Netzwerk zusammenarbeiten, etwa um Ressourcen zu ver-
schieben, Refugien einzurichten und Personen zu bewachen oder aus-
zuschalten.

VERFLECHTUNGEN

Sowohl in Leuterskoog wie auch in Baiyat-Sophia tut ein Maata-
Zirkel gut daran, Anschluss an die lokalen Maataorganisationen zu
suchen. Die stindige Bedrohung durch die hohe Prisenz an Feinden
und Verritern ist erdriickend, weswegen die Zirkel eng integriert sein
miissen und nach Méglichkeit sogar innerhalb der einigermafen sicheren,
von Avataren und Gescheiterten beschiitzten Gebiete wohnen sollten.
Dass sich daraus eine eigenstindige Gemeinschaft der Seelenlosen
etabliert hat, macht einen groflen Unterschied zum Rest des Landes.
Auflerhalb der Brennpunkte Leuterskoog und Baiyat-Sophia ist es fiir
einen Zirkel hingegen nicht unbedingt notwendig, enger und tiefer in
die lokalen Strukturen der anderen Maata und Avatare verflochten
Zu sein.n.n.n.



LANDSMANNschaf TEN DER MaATA

In einem Land der Landsmannschaften, Geheimbiinde und schwarzen Zirkel
wire es verschwendete Zeit, nach anderen efhizienten Wegen der Einflussnahme auf’
die Gesellschaft zu suchen. Deswegen haben sich inzwischen insgesamt zehn
Geheimzirkel der Turi'maata etabliert, durchwoben mit einigen gesunden Helfern
und Mitverschwérern, die auf Geheif} jeweils eines bestimmten Zeitlosen agieren:

Der Holinger-Bund ist in Modein aktiv und einem Avatar des Unwissenden

unterstellt. zurickgescel: zugestelle. abgestelle. abbestellt. Bestellschein. Schein und Sein.

In Leuterskoog existiert die Dr. Gunter-Kaubein-Gemeinschaft, eine Gemein-
schaft, deren Ziele sich mit denen des Toten decken. Als Schwestergesellschaft hat
sich der Anubiszirkel gebildet, der jedoch nicht an eine Stadt gebunden ist.

Ein Avatar des Ausgeweideten begriindete in den Jahren J5D 112 und 156 den
Helios Bund in Baiyat-Sophia und Taunstein in Bruchlage.

Die Bauber-Gemeinschaft ist dem Blinden unterstellt und agjert in Kaderney
und Kabsten-Wehrfeld.

Dem Versehrten unterstellt operiert die Zeremonien-Gesellschaft ebenfalls in
Kabsten-Wehrfeld.

Der in Zerbern wichtigste Geheimzirkel ist die Friedhelm-Blumkreis-Gemein-
schaft, welche die Ziele des Gescheiterten stadt- und landesweit umzusetzen versucht.
Daneben unterhilt der Gescheiterte noch die Justiciars-Loge in Baiyat-Sophia.

DER WONSURAS-ZIRKEL
Dieser Zirkel behauptet von sich, aus Losartisan zu stammen
und der alten Maatatradition Wonsuras zu folgen, die noch auf

die Lehren der Vorblinden Tage zuriickgeht. Trotz dieser
DER ZIRKEL traditionellen Verpflichtung gibt sich der Zirkel unpritenzios
BENJAMINIG-WALTER STAUFF und straflennah. Die vier Mitglieder Josua Rattenblick, Jana
Der Zirkel um den Ausgeweideten Benjaminig-Walter Stauff ~ die Taube, Friedhelm Bummelbahn und Karlbach von Augen-
zu Baiyat-Sophia nimmt eine zentrale Rolle in der sophianischen ~ wieg haben sich dem Ziel verschrieben, junge Maata direke
Maatagemeinschaft ein. Die Zirkelmitgleider sind direkte Berater ~ nach deren Geinisha aufzu- spiiren und in Sicherheit zu
der Avatare und kennen nahezu alle Maata der Stadt, was sie zu  bringen. Zu diesem Zweck haben sie an mehreren Stellen
wichtigen Zielen der Gegenseite macht. Trotzdem treten sie als  Baiyat-Sophias geheime Verstecke eingerichtet,in denen
eine Artiiberregionale Generalvertetungder Maatain Verhandlungen ~ junge Seelenlose sich an ihr Schicksal gewdhnen kénnen.
mit den Grun “athor, weswegen sie unter anderen Maata de facto Der Zirkel iibernimmt dann die Vermittlung der Maata
den Status einer informellen, kleinen Regierung innehaben. Manche an die passenden Ava- tare zur weiteren Ausbildung.
vermuten, dass es sogar schon zu Treffen zwischen dem Zirkel und
einem Lavathor gekommen ist, was bislang seitens des Zirkels
jedoch unbestitige blieb. Der Zirkel besteht neben Stauff aus
‘ Kathalin Gremblin, Wilfried Meertikon, Hannfriede Gusselstelz
und Godtz von Hanschuh-Lieberlich,
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Larsbrunn FremdT
-der Eyemit

“Was niitzen mbr andere Menschen. Von denen
wird man doch sowieso nur enttauwscht und vert'ate?l.”

Irgendwann hat Larsbrunn verstanden, dass die
Seelenlosigkeit einen Menschen am Ende nur zum
Einzelginger macht. So hat er seine Sachen gepackt,
das wenige ihm verbliebene Geld zusammengekratzt
und seinem Zirkel sowie den Avataren den Riicken
gekehrt. Er ging erst eine Weile zu Fuf8 durch die
Welt, lebte hier und dort, vermied es dabei, Gebrauch
von seinen Fihigkeiten zu machen und ging an
verschiedenen Orten seiner Seelensuche nach. Doch
lange bevor er alle Splitter gefunden hatte, war der Tag
gekommen, an dem er entschied, es Nathan Gimpel-
bach gleichzutun und nicht nur der Seelenlosen-
gemeinschaft zu entfliehen, sondern auch allen
menschlichen und nichtmenschlichen Wesen. Br
schwor all seinen Fahigkeiten ab, verbrannte sinnlos
seine Bnergie und zog sich dann entkrifrer aber
gliicklich in eine Hiitte am Fufle des Schelfspitzes
zuriick. Hier, ohne Spiegel, ohne Meschen und
ohne die tagriglich quilende Erinnerung an seine
Seelenlosigkeit und seinen Make), konnte er wieder
mehr und mehr zu dem Menschen werden, der er
einmal war, ohne den Worten eines unerbittlichen
Gottes zu folgen oder Menschen mir Carvathor zu
vergewaltigen. Er ist ein Aussteiger; der sein Heil in
der Einsamkeit gefunden hat. Einer Einsamkeit, die
ihn nicht an seinen Makel und seine Schwichen

erinnert, sondern die ihn schiitzt und vergessen Lisst.
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die Abgekehrten fiir weitere Spannungen imb 1z de .
zu Schelfberg. Ob sie als offene Rivdlen in das Spiel eingreifen o
einfach durch ihre Ideen
der Maata tragen, die Abgeke
nicht mehr einfach nur hingenomme
wann eine Entscheidung treffen mus

bis dahin nicht bereits vom Gedankengut d

Geheimlogen und Organisationen sorgen
feinen Netz der Seelenlosen

der
und Ansichten Verunsicherung in die Reihen
hrten sind ein Faktor, der von den Avataren
1 werden kann. Sie werden irgend-
sen und hoffen, dass ihre Soldaten

er Widerstindler und Aussteiger

Neben den freien Zirkeln,

vergiftet wurden.

SCHELFBERGS ABGEKEHR T E

Auf sich allein gestellt Auwfsialleingestelltlleigestellt

Damalda Ebbemann
- die Verzweifelte

“Ich verstehe, wie Athor die Schonbeit der

Sonne empfunden haben muss.”

Damalda hatte nie darum gebeten, seelen-
los zu sein. Sie hat oft die Frage gestellt, ob es
nicht besser gewesen wire, einfach zu sterben.
Der Avatar verbot ihr solche Gedanken, denn jedes
Leben ist es wert, gerettet zu werden. Doch Damalda
hatte nicht die Kraft, ihren eigenen Tod zu iiberdauern. Sie
wagte nie den Blick in den Spiegel, wollte nicht sehen, was aus ihrem
kindlichen Gesicht geworden war. Sie ertrug es nicht, in der Gewissheit
zu leben, ein Monster zu sein, ein Ding, das nach seiner eigenen Seele
suchen muss. Sie brach zusammen. Ihr Zirkel pflegte sie, doch ihr Geist
war zu schwach, um sich wirklich vom Seelenraub erholen zu kénnen.
Damalda gab sich auf, legte sich hin um zu sterben, doch der Tod kam
nicht. Gegen ihren Willen schlug ihr Herz weiter und sie fragte sich, ob
es moglich sei, es selbst daran zu hindern. Sie hielt oft genug ein Messer
an ihre Brust, aber zustechen konnte sie nicht. Die Schnitte auf ihrer
Brust zeugen von der Unsicherheit und zeigen das Ausmaf3 ihres gebroch-
enen Geistes. Im Requiem ihrer Seelenfragmente findet sie die gerecht-
este Strafe, die es auf der Welt gibt. Sie geniefit das verzweifelte Rufen,
den gequilten Gesang, der so bittersiifs ist, dass sie tagelang wach liegt,
um nicht einen einzelnen Laut zu verpassen. Und wenn das Requiem
schliefSlich erlischt, erkaltet ihr Herz ein Stiick mehr, und sie fillt in einen
langen, wenig erholsamen Schlaf. Thr Kérper ist ausgemergelt und zer-
schunden, genau wie der kiimmerliche Rest ihrer Seele.



Il Hubertus Schlinke

- der Wanderer

“Es gibt nur einen Weg zur Erlosung tmd‘ dieser iit nicht nach
ciner Behinderung benannt, sondern heifSt: meine Seele! .
Hubertus kann sich selbst gar nicht mehr genz}u erinnern,
wann er den Entschluss gefasst hat. Wenn er von einem Mz}t}ata
gefragt wird, so erzihlt er stets, dass er sich den Avataren zc OTI
dann entzogen habe, als ihm etwas von Geschenk und damit

verbundenen Verpﬂichtungen erzihlt worden war. Jungen Seelen-
losen entgegnet er hingegen, dass er sich abwandte, als er in c.lkeln
Geheimnissen seines Weges unterwiesen werden sollte. Fiir ihn

ist der genaue Zeitpunkt nicht mehr wichtig. Er hat damit

abgeschlossen, einen Schlussstrich gezogen und seinen Zirkel

nicht einmal kennengelernt.
Seit Jahren wandert er auf der Suche . ¢
alleine durch Schelfberg, hale sich bedecke, ecke nicht :in ur'1d hal.lt
den Kopf unten. Sicher, manchmal war es knapp, d.a hitte ihn ein
gegnerischer 7irkel fast erwischt, aber das wi:lrde 1h.m als Mazta
deutlich hiufiger passieren, nein, nein, da bleibt er .heber bei der
die er gerade fihrt. Alleine. Mal hier, rr.lal dor't.
Gelegenheitsarbeiten halten ihn iiber Wasser, das Diplom 1r.1
| Kaisertreue und Biologie hitte er fiir alle Fille auch noch dabei,
doch er kommt auch soganz passabel iiber die Runden. Auflerdem
Ill hat er vor ein paar Wochen Agnatamarie Kunstbrecher kennen-
als konne sich etwas daraus ent-

gelernt und es fithle sich so an, dara :
wickeln. Natiirlich muss er beriicksichtigen, dass es ihn jederzeit
der Suche nach seiner

woanders hintreiben kénnte, immet auf . ‘ i

Seele. Aber ein Zuhause zu haben, in das man Jederzélt zuru.ck—

kehren konnte, wire eine gute Abwechslung zu seiner ewigen I.{else.
Hubertus hilt nicht viel von einer vollstindigen Abstinenz.

E@‘Zn— iol;%itgel‘a Win -
dieRijckkebre-

.‘
rin “Ich koche licber zuhause wie eine Frau am Herd, als auf dem)
Schlachtfeld wie ein Mann zu toten.” |

Es war die Sehnsucht nach ihrer Familie, ihrem Zuhause, die
sie fast schon zwang, genau dorthin zuriickzukehren, wo sie vor
der Seelenlosigkeit gelebt hatte. Allen Warnungen und auch
Drohungen zum Trotz verlieB sie ihren Zirkel und trat ihren
Heimweg an. So erreichte sie schlieBlich die Tiir ihres ehemaligen
Hauses und klingelte. Der Butler erkannte die lang Verschollene
nach einer kurzen Schrecksekunde. Binnen Minuten waren ihr
Mann, die Kinder, die Bediensteten und auch die Nachbarskinder
herbeigestiirmt, um sich schweigend um die ausgezehrte Frau zu
versammeln, die dort vor ihnen in dem grofen Obhrensessel safs
und zitternd eine dampfende Tasse Tee in den Hinden hielt.
Niemand sprach ein Wort. Welche Worte findet man auch, wenn
man nach zehn Jahren der Entfremdung wieder seinen Lie ben
gegenﬁbersteht:’

Inzwischen sind vier Monate vergangen. Nach anfinglichen
Schwierigkeiten hat Susann wiederinden Alltag zuriickgefunden,
doch es ist ein schwieriges und heikles Unterfangen, die Narben,
die Zeichen, den Makel und das bohrende Gefiithl des vet-
klingenden Requiems wahrzunehmen und zu ignorieren. Thr Mann
ahnt, dass etwas sie verindert hat, dass sie ein anderer Mensch
geworden ist. Aber noch ist seine Wahrnehmung durch ihr
plétzliches Auftauchen gelihmt und getriibt. Die Kinder sind
wacher und fragen immer ieder, was mit ihrer Frau Mutter los
sei. Es ist ein Spiel mit dem Feuer. Oder sollte sie sich ihrem
Mann offenbaren?

Was passiert, wenn eines Tages ein Avatar in das Haus kommt

nach seiner Seele fiir sich

Lebensform,

doch die Krifte

und sie zur Riickkehr bewegen mdchte? Was, wenn ein Grun’
athor vor der Tiir steht? Wie weit wiirde sie gehen, um ihre Familie
zu schiitzen? Wiirde sie doch Krifte und Techniken einsetzen,
um das Leben der Kinder zu retten und damit eingestehen, dass
sie als Maata michtiget ist, als sie es als Mensch jemals sein
kénnte? Sie weifd es nicht und jeden Morgen spricht sie ein Gebe,
auf dass sie fiir den kommenden Tag verschont bleibe, um keine
Entscheidung treffen zu miissen. Sie will ein normales Leben im
Schof ihrer Familie fiihren, selbst wenn es nur eine Illusion is

Was Viola nicht ahnt, ist, dass ein Zirkel in der Nacl barschaft
schiitzend seine Hand iiber sie hilt. Nicht nur um Feinde fern zu
halten, sondern auch um ihre Fehleritte und ungewollten
Offenbarungen zu vertuschen. Wer hat diesen Zirkel geschicke?
Sind es alte Freunde, die ihr helfen wollen? Handeln sie im Auf-
trag eines Avatars oder ist es gar eine Grun‘athor-Rotte? Man
wird sehen.

Natiirlich konnte man ihn inkonsequent nennen,

und Techniken kdnnen jedem einmal die vier Buchstaben retten,
schen Opfer leisten tut

praktisch kénnen sie auch sein, und ein bis

h. Thm nicht, und der Zeitlose hat sich bisher

ja niemandem we
auch nicht beschwert.
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SONNIiND “DIE HyA NE”
- die Rebellin

»Ich glaube nicht daran, dass Avatare unbesiegbar sin. Ich werde es mit meinem Schwert beweisen!”
Sie begibt sich auf diinnes Eis. Sie ist sich dessen bewusst und stampft noch einmal hart mit dem
Fuf8e auf. Heute hat sie ihre treuen Begleiter wieder zusammengerufen, um den nichsten Angriff zu

planen. Das Ziel ist ein junger Zirkel, der sich alleine vor Grun *athor und dem Zorn der grofen und
michtigen Avatare fiirchtet. Léicherlich‘ Der Zorn eines Avatars reicht bis zu seiner Nasenspitze.
Wer ist denn abhingig von wem? Sie doch von uns und das wissen sie.

Sie kann nur spucken auf diese Jammergestalten, die sich freiwillig fiir einen Gott geopfert haben.
Sie werden dem Zirkel michtig Dampf unter dem Hintern machen. Die sollen wissen, was es heifit,
sich mit der Hyine anzulegen. Sie werden da reingehen, ihnen michtig Angst machen, ihre
Wertsachen klauen und hoffen, dass hier demmichst ein Avatat auftaucht. Sie und die zweite Gruppe
stiirzen sich dann auf den Avatar und warten darauf, dass das erste Team wieder dazustofit.
Zusammen werden sie ihn kleinkriegen. Es wire nicht der erste und wird auch nicht der letzte sein.

Die Griinde fiir das Vorgehen Sonnlinds sind zugleich personliche Rache und eine eigene Welt-
anschauung, Sie rache all jene Maata, die durch Avatare in den Tod gesandt wurden, ohne auch nur
die Wahrheit gekannt zu haben. Es ist eine Rache fiir die Uberheblichkeit und Arroganz der Gott-

es je ein Madta nicht mehr kiimmert, als die eigene, aufgegebene Seele. Sie wird ein
zwingen und wenn dafiir Leben gezahlt werden miissen, dann soll es so sein. Ihr

3t sie dabei genauso ein wie das ihrer Begleiter. Nur BIUt scheint dick genug, um
ind Gotter zum Nachd€nken anzuregen. So soll es sein.

Leopoldys CuSTEr
oder W dérptieSter

“Wende dich ab von den Avataren und ibren falschen
Zielen. Sie verblenden dich mit Techniken und Kriften,
Wundern und Magie. Aber du weift es besser, denn am
Ende werden nicht sie es sein, die dir Erlosung aus deinem
Leid bringen, sondern du selbst bist es, der dies tun wird.”

Sein Weg ist vorherbestimmt - immer und fort-
wihrend. Seine Waffe ist die Zunge, die michtiger ist
als jedes Schwert. Seine Mutter legte ihm dieses Talent
in die Wiege, sein Vater formte es, in demer Leopoldus
in Rhetorik und Literatur unterrichten lieB. Heute sieht
er sich als dazu ausersehen, allen Menschen die Augen zu
6ffnen. Leopoldus Custer scharrte nicht nur seinen Zirkel
um sich, sondern trat auch immer wieder an fremde
Seelenlose heran, redete auf sie ein, iiberzog ihren Geist mit

Wie ein Prophet mit Gefolge reiser:1
3 0

Leopoldus und seine Anhangerffnun gten
S edf zu Stadt,um an P/Iaata—T;_e1 punséen

d ’ ifel zu .

i halten und Zweite

Olgtreiigt\i:rdz;l sie mit Gewalt vertrieben, doch
m:

i i unke des
2l bleibt e Kleiner F e
mand einem weltere

- sich zu .
Fragen und Antworten und stellte sie dann vor die Wahl, ob sie H"“te?&a%eﬂséu-&?;: ’ ;\:: Seclenlosen enthc\;e\ﬁ
lieber einem kranken Gott oder der Stimme thres Herzens folgen Braﬂd\\ﬂd‘ in den ng Weise zu reisen unfi zu sprec S:;
wollen, um zu threm alten Selbst zuriickzufinden. Exr wandte sich Trotz seiner au%jlhgzig rstelilne Anhinger 'nO_Ch nlfvn;ﬁlrssc\{moe?nl'mh
damit offen gegen die Avatare und die Zeitlosen und wurde von wurden 'Leoptsid‘(lisern Warum auch, fur > ed15t }e:;vache Maata, um
dieser Seite bereits einige Male direkt angegangen. Doch ihn Ge enéeltena 1s Fluch, denn freie Mazlnta sin Sli o Doch as will
schreckten die freundlichen Warnungen nicht, vielmehr m'ehr ne;gi:h ;um Schluss immer noch k;n;:;ir;acht or weiter Wie
bestitigten sie ihn in ihren Zielen. Und so verlief3 er die Reihen der ifrm;rophet nicht \_’Vahrhaben{ ;;age;ihren lassen und \nff_ann :E'
braven Fuflsoldaten und erhob sich selbst zum Fiihrer einer kleinen bisher. Wie lange die Avatare 1 Grun’athor abfeuert,

. .. . . uf d1e ersten
Gemeinschaft, die nicht mehr den Anweisungen der Avatare folgt, seine Wortspltzen a

sondern ihr eigenes Schicksal in die Hand nimmt. sel d_ahingeste t






1LV S BV SIVARSIANIBE DIE SEEL E N LOSEN

Eine Stadt sl zum Schlachtfeld

Baiyat-Sophia zieht Seelenlose an wie ein
verwesender Kiirbis Fliegen. Schon friih in der
Geschichte der Stadt zeichnete sich ab, dass

Baiyat-Sophia za einem zentralen Brennpunke

im Krieg der Seelenlosen werden wiirde. Als die
Gemeinschaft der Turi'maata vor langer Zeit zu
der Uberzeugung gelangte, dass der hinterhiltige
und abartige Lavathor Ki'mer die Stadt zu
seinem Territorium gemacht hatte, fanden sich
nach und nach immer mehr aus dem Gefolge der
Zeitlosen dort ein. Schlieflich wurden die noch
nicht besetzten Teile der Stadt zwischen den
Avataren der sieben Wege aufgeteilt.

Den Preis zahlt die Stadt selbst, denn mit den
beiden Fraktionen auf so engem Raum bildete
sich schnell ein Feld starker Verzerrung, das alle
moglichen Ausprigungsvariationen in sich
vereint. Auf einem Gebiet von wenigen Quadrat-
kilometern ichzt und verbiegt sich die Realitit
unter der Last der Energien‘ Schwankungen
von fiinf bis sechs Globen sind keine Ausnahme,
sondern die Regel. Wihrend die finstere Macht
aus ihrem Refugium uNter den Weinbergen der
Stadt heraus Luft, Wasser und den Geist der
Bevélkerung vergiftet, halten die Avatare und
ihre seelenlosen Scharen mit der Energie der
Zeitlosen dagegen. In der Summe bildet sich so
ein Ausmafd der Verzerrung, unter dem Baiyat-
Sophia langsam aber sicher zu zerbrechen droht.
Und als wiren diese beiden erzverfeindeten
Seiten noch nicht genug des Ubels, haben sich in
den letzten Jahren die Bizarromanten als weitere,
die Energie nutzende Macht aufgetannnnnnn.



Eilig huschen wei verdngstigte Hunde an dem
baugilligens legendenummnkten Gebiiude vorbet, aus dem
gerade eben das markerschiitternde, schmerzerfiillte
Kreischen eines Mannes gedrungen ist. Lingst haben die
Leute im Viertel Berghausen gelernt, dass hier andere
Geselze gelten als im Rest Kurip-Alephs, und so betreten
sie das unheimliche Gebiet in der Nihe des trockenen
Flussbettes $ar nicht erst. Ein Rumpeln ertont aus dem
Haus, gefolgt von cinem erstickten Keuchen. Geraume Zeit,
nachdem die beiden niichtlichen Streuner die Szenerie
verlassen haben, offnet sich die Hintertir des Hauses und
drei vermumme Gestalten treten auf das Kopfsteinpflaster
Auf thren Riicken tragen si¢ den grausam zugerichieten
Kirper eines Grun’athor. Wenige Sekunden spater stiirzt
der Leichnam iiber die Abbruchkante, wird nach und nach
langsamer und treibt dann schlieBlich Jautlos in den Ather
hinaus. Die dret Vermummten kehren in das Haus zuriick.
Stille legt sich iiber das Geschehen und das Viertel.

Szenen wie diese sind nichts Ungewéhnliches in
Berghausen. Die Armut bietet den Maata des Vet-
sehrten ein angemessenes Revier; hier sind sie mit dem
Schmerz allein und nirgends gibt es Verlockungen,
die sie von ihrem Weg ablenken konnten. Weder die
Schutzwacbt noch die Studentengarde wiirde freiwillig
einen Fuflin dieses Viertel setzen und ohnehin kiame
kaum einer der Bewohner Berghausens auf die Idee,
wegen irgendetwas die Obrigkeit zu verstandigen. Es
herrschen perfekte Bedingungen, um ungestort auf die
Jagd nach dem Feind zu gehen und gleichzeitig junge
Maata im Ertraget des Schmerzes auszubilden, ohne
sie Patrouillen in die Arme stolpern zu Jassen.
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L' /' 'DAS Refugiwm DES AVA TARS

Hirnté? blinden Fenstern und vernagelten Tiiren suchen der Avatar und seine
versehrten /Schiitzlinge Zuflucht. Auch wenn Berghausen ihr Revier ist, so
besteht doch immer die Gefaht, dass in den nichtlichen Straflen gefihrliche
Gegner lauern. So gibties in dem mehrstockigen Gebaudekomplex, der am Schollen-
tand neben einem yettrockneten Flussbett thront, einen grofen, nachtriglich
iiberdachten Innenhof, in dem die Maata den Umgang mit der Waffe iiben.
Man verfiigt zudem iiber eine gut ausgeriistete Lazarushalle und einen weit-
laufigen Keller, in dem Waffen und Riistungen aller Art gelagert werden, Das
Haus ist schon sehr alt und die westliche Hilfte ist damals mit dem
ungliicklicheren Teil der Stadtbevélkerung in den Ather hinausgetrieben. Im
Groflen und Ganzen sind die abgerissenen Teile des Gebiudes abgedichtet,
aber manchmal, wenn die Ausliufer der Atherstiirme bis zur Scholle reichen,
zieht der Wind lautstark durch das verwitterte Gemiuer.
Der Avatar bewohnt die Reste des obersten Stockwerks und ist jederzeit
fiir seine Untergebenen ansprechbar. Achtunddreiffig Maata des Versehrten
hausen zurzeit hier. Drei Eingeweihte aus der normalen Bevélkerung ver-

sorgen Haus und Hof und erledigen die selten anfallenden Behérdengiinge.

DER VERSEHRTE WESTEN

Blut fliefit die Berge hinab

AAIVIAPASAREVIERIIVEAL 2AA

Ganz Berghausen ist das Hoheitsgebiet der Versehrten. Dariiber hinaus
reicht das Revier des Avatars bis nach Wittkowski-Nordhaus und weit in
die Weststadt hinein. Die Sucher durchstreifen die Straflen und halten
Ausschau nach Grunathor und Servathor, und in fast jedem Turm des
Viertels sitzt ein Spiher, der seinen scharfen Blick iiber das Revier schweifen
lisst. Die normale Bevédlkerung hat gelernt, die mit Blut geschriebenen
Nachrichten und Markierungen zu respektieren und hilt sich bedecke.
Kupfergeruch bedeutet in Berghausen Unheil; die Leute wissen nicht, was

die unheimlichen Gestalten vorhaben und deshalb fiirchten sie sie.

ORGAnisaTION & REVIERKULTUR
Die Versehrten haben eine strenge Ordnung, die jedoch eingehalten
wird, ohne dass der Gebrauch disziplinirer Mafinahmen oder offizielle
Ringe notwendig wiren. Mit dem von ihnen verehrten Avatar als
Oberhaupt und dem Weg als stindigem Begleiter wissen die Maata des
Versehrten, was von ihnen erwartet wird und erfiillen die ihnen
zugeteilten Aufgaben. Nur mit klaren Zielen vor Augen gelingt es ihnen,
ihr Leid fiir eine kurze Zeit zu lindern. Das Gebiet des Avatars ist in
Reviere unterteilt, klassifiziert nach Verzerrung, Feindaktivitit und
Grofle. In nur den Versehrten bekannten Glyphen stehen die Revier-
markierungen in Blut an die Winde der Hiuser geschrieben. Die
zugeteilten Jiger haben die heilige Pflicht, den Feind zu suchen, zu jagen
und zu vernichten. Falls der Feind zu mehreren unterwegs ist, ist dem
jagenden Maata auferlegt, bei einem der vielen in der Stadt postierten
Kontaktminner Verstirkung anzufordern. Das wichtigste Ziel der
Maata in Baiyat-Sophia ist es, die Grunathor weiter zuriick-zutreiben
und so ist es unabdingbar, dass eine feindliche Verzerrung so gering
wie méglich gehalten werdenmus s .

VERZERRUNG
Vom Haus am vertrockneten Fluss ausgehend schiebt sich die Ver-
zerrung in die Weststadt und das Industriegebiet Wittkowski-Nord-
haus, wo sie dann schlief3lich verebbt oder durch die Verzerrung eines
anderen Zeitlosen Verdrﬁngt wird. Mit dem Haus als Hochburg der
Versehrten ist die Ausprigung an der Abbruchkante mit 5° Globen
am stirksten. Der Rest Berghausens ist mit 3° bis 4° Globen verzerrt,
wihrend die anderen beiden Viertel nur unter 1° bis 2° Globen zu

leiden hy
ﬁ%?é%ﬂbenl}aben.

PHANO
DER V ERRUNG
Je nach Stiirke der Verzerrung kom

der Versehrten zu unterschiedlichen Ph

allesamt von Blut oder Schmerzen zeugen. So kann es
dass in Weststadt der durch die Gasse.n
wehende Wind Fetzen von Schmerzensschreien @1t
sich trigt, oder dass in Wittkowski-Nordhaus d}e
Spiegelbilder in den Pfiitzen schmerzverzerrte Kflrl—
katuren des Betrachters sind. Nieselregen hat eine
leicht rotliche Firbung und kleinere Verletzungen
zen mehr, als es fiir solche LaRpalien iiblich
wire, Hier und da kann man feine Aderchen er-
ahnen, die als umgekehrte, filigrane Wurzelwerke

passieren,

SCthI‘

an den Hauswinden haften.

In Berghausen selbst nimmt die Verzerrung
heftigere Ausprigungen an. Regenrinnen, Dampf-
und Wassetleitungen werden pltzlich 2 poc'henden,
halbtransparenten Schlagadern, die sich in Rot-
und Blauténen an Gebiuden empor winden.
Hauswinde scheinen aus blasser, teigiger Haut
2u bestehen, mit offenen Waunden als Fenster'n
und Tiiren, aus denen der Gestank nach Pesti-
lenz und Wundbrand auf die Straflen dringt.
Biume sind dicke Striinke aus fleischigen Aor-
ten, die sich gewunden in die Hohe erheben,
verzweigen, in feinere Kapillaren miinden und
schlieBlich ein Blitterwerk aus Haut und ver-

krustetem Blut nihren. Regen fille in dicken,
roten Tropfen, und wenn er sich gelegt hat,
ist die kiihle, frische Luft danach geschw-
ingert vom Geruch nach Schlachthaus und

Eisen.

s im Revier
menen, die
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dER toTE SUDOSTEN

Zwischen drauflen UnD DEM Feind
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Der Siidwesten Baiyat-Sophias ist das Revier der Toten. Hier am
Stadtrand haben sie nicht nur ein scharfes AUGE auf die beiden gréfiten

Ein metallenes Knarzen Friedhofe, sondern vor allem auch darauf, wer in der Stadt

durchbricht die Stille. Die Gestalt im Portal des ein-und ausgeht. Mit dem Stadrtor,

heruntergekommenen Hauses schreckt zusammen und erstarrt. Linkisch dreht sie der Barnfred Taubenhammer-
sich um und spéht in die Finsternis. Nichts riihrt sich. Nach einer Weile entfihirt thr ein leiser; erleichterter Strafe und der Klabander-

Priff Mit dem rostigen Protest der alten Eisenkette hat sie nicht gerechnet. Es muss ein anderer Weg hinein 1 divicco-Brivcke haben die

gefunden werden. Auf leisen Sohlen schleicht sie die breiten “Ireppenstufen hinaby iber die Triimmer hinweg (3 & cigsamen Gesellen simt-

und an der rissigen Fassade entlang Da — ein eingeschlagenes Kellerfenster! Fiiulnisgestank entstromt der ;4o Hauptzuginge der Stadr

gahnenden Finsternis. Die Gestalt zogert, aber dann besinnt sie sich. Macht hat thren Preis. Mit der . Kontrolle. Abseits der

behandschuhten Hand langt sie durch den zersplitterten Ralimen und jffnet das Fenster. Ste versucht, durch Hauptverkehrsadern lassen sich
den Mund zu atmen, als sie sich lautlos ins Innere gleiten lisst. Fin mat Triimmern vollgestopfier Lagerraum. — 4;o diister en, nach Verwesung
Das was sie sucht, ist nicht darin. Sie tritt durch den Tiirrahmen in den Flur: Der Gestank ist hier stirker, ;1 onden Gestalten  selten
beinahe unertraglich. Ein Blick nach links, einer nach rechts. Es ist dunkel. Die Gestalt entscheidet sich fiir - [; jcen. Entsprechend  fiihlen
links. Sie macht zwei Schritte und fiihlt plotzlich, wie etwas unter thren Sohlen zerquetscht wird. Sie hebt
den Fuf. Maden! Dutzende! Hunderte! Unsicher blickt sie sich um. Dann ertint vor ihr ein rasselndes

Atmen in der Schwirze. Thre Augen weiten sich in Panik. Der Tod gibt sich keine Miihe mehy; leise zu

sich Leute aus anderen Vierteln in

den  Seitengassen und  auf
abseitigen Wegen sehr viel wohler;
sein. Er tritt hervor Touren durch die anderen Gebiete
et gegriifst, Servathor < Dann das kurze Aufblitzen von Stahl.
Schmatzend sackt die Einbrecherin in zwer

Hiilfien zu Boden.

nehmen sie nur dann in Kauf, wenn
sie ihre verstorbenen Lieben auf den
Friedhofen besuchen wollen.
Wihrend das Zentrum des fiir
sein Nachtleben bekannten Klein-Schackims weitestgehend unberiihrt
von der Verzerrung ist, halten jene, die in der Nihe des alten Kaufhauses
wohnen, ihre Liden gewdhnlich fest verschlossen. Mehr noch — die
Anwohner verlassen ihr sicheres Heim nur fiir die ndtigsten Stadtgiinge
und sind fast panisch bemiiht, bis zum Einbruch der Dunkelheit alles
erledigt zu haben. Der Tod liegt in der Luft, und obwohl das
Dahinscheiden durch auffergewéhnliche Umstinde hier nicht hiufiger
vorkommt als in anderen Vierteln auch, fiirchtet man sich davor, nachts
auf die Strafle zu gehen. Die Abwanderungsquote aus dem Randgebiet
Klein-Schackims ist von den Behorden nicht unbemerkt geblieben, so
dass bereits mehrmals unliebsame, eskortierte Beamte in der Gegend
gesichtet worden sind. Noch stellen sie den Anwohnern nur Fragen.

DAS REVIER

Das Gebiet der Toten umfasst Grofltebstein, Klein-Schackim und
den siidlichen Teil Schirandares. Aufgrund der geringen Anzahl der
Maata des Toten werden die eigentlichen Stadtviertel selbst nur
sporadisch von ihnen besucht. Man konzentriert sich eher auf die
Stadtgrenzen und die beiden grofien Friedhéfe. Aus diesem Grund ist
die Verzerrung in groflen Teilen ihres Reviers auch niche allzu stark
ausgeprigt und die Stimmung unter der Bevdlkerung entsprechend
unbeeintrichtigt.

Da die Maata des Toten gerade in einer verkommenen Stadt wie
Baiyat-Sophia besonderen Wert darauf legen, dass die Ruhe der Toten
gewahrt wird, sind auf den Friedhofen rund um die Uhr jeweils bis zu
fiinf Totenwachen postiert.




ORGANISAT I O N

Die schweigsamen Krieger des Toten folgen einer I;Iie.rarchsle,
i ilt 1 d auf mehreren Ringen basiert. So
die streng unterteilt ist un ehr a basier: S0
i i Riege, die jiingsten Toten,
bezeichnet man die unterste Jorena's Charon
i U i ichten, wie zum Beispiel Bote ginge,
Sie erfiillen niedere Pflic , coginge
i ben und das Ausheben von .
einfache Beobachtungsaufga von Gribern
3 5 i ie Wichter, deren Aufgabe ;
Die Nichsthoheren sind die . C o i
iedho d vor allem die Toten
afSen, Stadttore, Friedhéfe un ‘ . : ’
fzzvacehen Ihnen folgen die Krihen, die Krieger der Gen;ez(s;]}:;g
‘ Grun’athor, Servathor un -
Sie treten den Kampf gegen : und ROME-
fallene Briider, um sie den Toteng
Agenten an und bergen ge wrengibern
i iefSlich, als hochste Instanz unter
zu iibergeben. SchliefSlich, ; et i
1 1 nten Begleiter, die nicht nur
ot e gemm' d uch reprisentative Aufgaben
i i prisen
en Offiziere der Krihen sind, sondern a : e Aufben
i Maata innehaben. Sie sind es,
i halb der Gemeinschaft der
lnnzlsimmenkﬁn&en mit Turi'maata anderer Wege gesandt werden.
Zu

VeRZER R ung

Die Totenhalle selbst hat eine Verzerrung Von87EGl;)begndz;
i den Avatar sogar 8. Entlan,
tragen, der innerste Kern um dr
;rtadtgmauer sinkt die Ausprigung der Verzerrung ?Ef 14.} :1sur
i i f den Friedhofen fiir gewdhnlich n
Globen ab, wihrend sie au pfen fir SO
Gebiete ist die Verzerrung
i 3 liegt. AuBBerhalb der genannten ‘
bmt3 ilzgnicht messbar, da die Maata sich dort nicht oft aufhalten.
gut w .

DAS REFUGIUM DES AVATARS
Das alte Kaufhaus der Weylandt-Kette steht scheinbar
verlassen an der Grenze Klein-Schackims »y Schirandare,
Das Erdgeschoss ist vorsitzlich in dem Zustand belassen
worden, in dem dje ehemaligen Betreiber ihm den Riicken
gekehrt hatten, Dje Fassade ist verwittert und die Fenster mit
breiten Holzplanken vernagelt. Die beiden groflen Eingangs-
tiiren sind ebenfallg verbarrikadiert und zusdtzlich mit schweren
Eisenketten behangen. Indem die Toten nur den Keller und
die oberen Stockwerke fiir ihre Zwecke verwenden, erwecken
sie den Anschein, das Gebiude stiinde nach wie vor leer,
Ohnehin kime niemand auf die wahnwitzige Idee, sich dem
Gemiuer zy nihern, da die Verzerrung hier stadtweit jhre
zweitstirkste Ausprigung erreicht, Doch die Turimaata des
Toten wollen kein Risiko eingehen. Der Feind jst nicht so
leicht einzuschiichtern wie die Normalsterblichen, Aus diesem

Kriften gegen die Energien Athors geschiitz,

Im Keller wurde das Fundament gedfinet, damit die Maata
ihre gefallenen Briider in geweihter Erde begraben und deren
letzte Ruhestitten unbehellige pflegen kénnen. Zudem fithre
ein Tunnel vom Keller des Kaufhauses bis zum Siidrand-

durch die Grunathor das Weite suchen kann, Damit der
Avatar diesen Tunnel auch erreichen kann, hat er seine Hof-
statt ebenfalls im Keller. Auch in seinen Riumen ist das
Fundament aufgerissen, damit er tiber loses Erdreich schreiten
kann. Ein wuselnder Teppich aus Maden bedecke fast jede
freie Stelle des Raumes und die Maara haben dunkle Stoffe
und Mébelstiicke aus den oberen Stockwerken herbeige‘

schafft, um ihrem Herrn eine angemessene Residenz zu

schaffen. Ganze Bahnen schweren, schwarzen Leinens hiingen
von der Decke und inmitten des Madenteppichs stehen

Schreibtische, Sitzgelegenheiten, Bﬁcherregale und der Thron,
von dem aus der Avatar seine Befehle erteilt. Die Maata
selbst haben sich in den Uberresten der oberen Stockwerke

eingenistet,

Y
A etd ]lgS st d()tt n letzter Ze't Vetsta"tkt das .ft }(l mers zu
sputen SO dass S Ch d € [()ten in 1lahet Zukunft etwas emfa en
b it i 1
>

i isieren.
lassen werden miissen, um sich besser zu organisier
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pHANOMENE DER VERZERRUNG
1 Gebieten des Toten ist von Verfall ge-

Die Verzerrung in de
eintrachtigten Gegenden

pragt. So finden die Biirger in schwach be
gelegentlich Maden in ihrem Essen oder verwelkte Blumen auf ihren
obenwertesverschlimmern

FenSterbiinken.Mit Steigerung desGl
sich dann die Symptome.So\(énnen 4° bis 5° Globen dazu fithren,
dass diejenigen untet Jer Bevolkerung, deren Schicksal bereits

besiegeltist, Miinzen auf den AlUgen tragen (die von ihnen selbst
natiirlich nicht bemerkt werden). Nichts will wirklich gedeihen und

was schon ausgewachsen ist, verkiimmert plétzlich und scheinbar ohne
Grund. Die Armosphire erinnert an diistere Herbsttage, an denen
cinfach alles trist und grau ist und die Welt selbst die Lust am Leben
vetlorenzuhaben scheint.Erde vertrocknet undLebensmittel zersetzen
sich im 7eitraffer, die Augen der Menschen sind eritb und le€r.

In den noch stirker verzerrten Gegenden ist die Allgegenwart
des Todes schlieBlich nicht mehr zu iibersehen. ‘Wenige Menschen
bewohnen diese Straﬁenzﬁge, und die, die noch hier sind, gelten
bei anderen als verschroben und cigenartig. Pflanzen gibt es nicht
und die wenigen lebenden Wesen, die einem dort begegnen, sehen

hrt und bleich aus. Eine unnatiirliche Stille liegt {iber diesen

ausgez:
Gebieten und jedes Geriusch schmerzt in den Ohren wie ein pietdt-

1 stort. Maden und Wirmer

loses Sakrileg, das die Ruhe der Tote

kriechen {iberall umher und suchen nach totem Gewebe, das sie

Zur ewigen Ruhe betten konnen.
Mit einem Wert von 7° bis 8° Globen inund um die Totenhalle
herum kann aufler dem Ayagar und den Maata kaum etwas existieren.

n Einrichtungsgegenstﬁnde des Kauthauses sind

Die ehemalige
beinahe zu Sraub zerfallen und was der Avatar an Objekten in

seinem Thronsaal hilt, kann nur durch die Krifre bestehen, die er
Wer sich dem Kauthaus von aufSen nihert, fishle das

selbst wirkt.
hen und

Leben in drastischer Geschwindigkeit aus sich herausweic
schnell umzukehren, wenn et nicht als abgezehrte,

tut gut daran,
flaster enden will. Sogar

verschrumpelte Puppe auf dem Kopfsteinp
die Luft schmecke hier nach Tod-



DER VERLORENE PFAD

In den Strafen unterwegs
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Die Turimaata des Verlorenen haben als einzige kein
eigenes Revier in Ba'\yat—Sop\:\'\a.Det Umstand keine eigen-
standige Persoplichkeit zu besitzen, macht aus Sicht der
anderen Avatare und Zirkel eine konsequent ausgeﬂl\\tte
\Tetantwort\ic\\\ieitunmbg\ic\\.Stattdessen sind die Verlorenen
Tnfiltratoren, gut getarnte Chamaleons, die in die Rollen
anderer schliipfen, um im Sinne der Maatageme'mscha& za
agier en. Die meisten Verloren verbringen thre Zeit deswegen
it Warten, stlLlem Meditieren in iFiren iber das gesamte
Sradrgebiet yerteilten Kammern. Trgendwann reiflt sie ein
Ruf aus dieser stillen Einvernehmlichkeit mit sich selbst,
der sie heiflt, einen %ef’é&\t\'\cben Qervarhor aufzuspiren

oder die MachenSchaften der Grun athor auszokundschaften.

DAS REFUGIUM DES AvatARS

Der Avatar des Verlorenen hat seine Thronhalle im
Gebiet der Versehrten in Wittkow ski-Nordhaus. Dort
haben die Verlorenen in einer abges&\'\edenen, stillgelegten
und ruBgeschwérzten Lagerhalle eine Zentrale eingerichtet,
in der der AvAtar residiert und junge Turimaata in den
Praktiken und Kriften des Weges ausgebildet werden. Fiir
gewéhnlich ertrigt es niemand, sich hier lange aufzuhalten,
und die Maata anderer Wege seTZEn nur dann einen Fufd
in die Halle, wenn es wirklich unvermeidbar ist. Elan und
Uberschwinglichkeit wechseln sich hier dermafen schnell
und hiufig mit Depression und Orientierungsverlust ab,
dass die Atmosphire den Geist vergiftet. In der Halle
zeigen alle Maata ihre wahren Gesichter und trainieren unter
der Anleitung der Erfahrenen, wie man die Masken auf-
und absetzen kann. Dementsprechend werden fast ununter-
brochen die Krifte des Verlorenen gewirke. Zusammen mit
der manisch-depressiven Aufladung des Gefiges entsteht
Thier eine Verzerrung, diein Baiyat—Soph'\a {hresgleichen sucht.

er)z; ;M;ﬁnl ko/me Gesicht h(?ckt apathisch auf der rostigen Bettstatt.
eine Wolke unter dem Enfluss des Windes stindig neue Form
a/rfzn?mmt, 0 Ust sei(z Kopf von emer hektisch wabernden und
givt?rhi;da’z. Enef‘gze. umge.ben. iS‘ie verleiht der Gestalt stindig neue
sichisziige, die sie gleich wieder verwirfl, als wiiSste sie nicht,
wem der Kopf gehort. Seit Tagen harrt der Mann aus, | ntw "
auf den Moment, in dem er die Leere in seinem Innere;z L:rqu; j r
Persinlichkeit eines anderen fiillen kann. Schliefilich ist (Zler !
Moment gekommen. Die wurmstichige Holztiir der kahlen

Kammer iffnet sich qui ]
quietschend. Die zittrige St
Boten verkiindet: o S s

L Es ist soweit, Herr: Sie warlen.
pas Wabern beruhigt sich langsam. Aus dem
knusternden Nebel manifestiert sich ein Gesicht.
Erhgbene, graue Augenbrauen bilden sich -u'ber
weise blickenden Augen aus. Eine grofie, gebogene
J\"a:ve erhebt sich iiber einem lippenlosen Strich. )
Nachdem die Transformation abgeschlossen ist
steht die Gestalt auf und schreitet mit neuem ’
wiirdevollen Gang zum iiberquell-enden ’
Klederschrank. Ste entnimmt thm die
Amtvtrafht und Periicke eines Richters. Es
ust Leit fiir eine Verurtelung,




ORGANYSIRATIONVe<REVNARKUONTURY
Da die Turimaata des Verlorenen iiber kein fest abgestecktes Revier
wachen, ist eine Otganisation nur in geringem Mafe vonnodten. Es existiert
jedoch ein weit gestreutes Netzwerk aus Verstecken, in denen die Masken-
triger ausharren und auf Befehle warten. Jeder einzelne Maata bewirke
ein starkes MafS an Verzerrung, so dass es unverzeihlich wire, wenn der
Avatar sie alle in der Thronhalle in Wittkowski-Nordhaus versammelte,
Dutch die Kammern aber streut er die Verzerrung seines Weges gleich-
milig iber die Stadt und hat dennoch einen Teil seiner Untergebenen
jederzeit vor Ort. Wer die DiEnste eines Verlorenen in Anspruch
nehmen mdchte, wendet sich an eine der wenigen Kontakepersonen, die
der Gemeinschaft der Seelenlosen in Baiyat-Sophia bekannt sind.
Sowohl die Kammern der Maskentriger als auch die Aufenthaltsorte
der Vermittler sind ein streng gehiitetes Geheimnis. Wer Informat-
ionen diesbeziiglich duRchsickern lisst, kann nicht mit Gnade rechnen.
Direkt unter dem Avatar stehen die Lehrmeister. Sie bilden die
jungen Maata aus und befinden iiber die an die Verlorenen heran-
getragenen Anliegen. Wenn sie einen Auftrag als sinnvoLl erachten,
teilen sie einen geeigneten Maskentriger ein, um die Sache zu erledigen.
Da die Maskentriger wiederum immer in den Gebieten der anderen
Avatare agieren, ist es fiir sie dufSerst selten notwendig, zur Waffe zu
greifen. Dafiir hat jede Gemeinschaft ihre eigenen, ausgebildeten
Kimpfer. Die jiingsten unter den Verlorenen tragen schliefSlich den
Titel Perditus. Sie werden in der Thronhalle des Avatars ausgebildet
und erfiillen BOtenginge und andere niedere Titigkeiten in der
Stadt, um sich an das Leben unter einer dauerhaften Maske zu
gewdhnen und Rollen zu erproben. Die fortgeschritteneren unter
ihnen diirfen die Auftrige an die Maskentriger weiterleiten.

VERZERRLC A&

Die Thronhalle des Avatars erreicht den Hochstwert von 10
Globen. Das Gelinde ist weitriumig abgeriegelt, da die Folgen
eines Kontaktes fiir einen noRmalen Biirger fatal wiren. Auflerhalb
dieses Bereiches wirkt sich die Anwesenheit eines Verlorenen
erheblich schwicher aus. Maskentriger sind jedoch sEhr michtig
und harren lange Zeit an einem Ort aus, so dass sie die Realitit an
diesen Plitzen bis zu 4 oder 5 Globen verbiegen. Ein Perditus
verursacht fiir gewdhnlich nicht mehr als ein oder zwei Globen.

PHANOMENE DER VERZERruNG

Bereiche mit nur 1° oder 2° Globen Verzerrung existiereN in
Baiyat-Sophia relativ selten. Die Perditus sind meist nicht
michtig genug oder halten sich nicht lange genug an einem Ort
auf, um eine entsprechende Energieentfaltung zu erzeugen.
Wenn eine solch geringe Globenzahl erreicht wird, kommt es
beim Verlorenen eher zu harmlosen Phinomenen. Leute
vetlieren kurzzeitig die Konzentration, vertreten schlagartig
die Meinung eines anderen, haben Blackouts, vetlieren die
Orientierung, Straflenschilder zeigen sekundenlang in die
falsche Richtung, Spiegel zeigen verschwommene Zerrbilder
— solcherlei Dinge eben.

Skalenwerte von 3° bis 5° Globen sind kritisch. Menschen
erkennen ihre besten Freunde nicht mehr, werden depressiv
und verlieren am Ende vielleicht sogar ihren Lebensmut. In

Gebieten mit 5° Globen hiufen sich die Selbstmordversuche, weil
labilere Personen die innere Leere nicht mehr ertragen kénnen. Es
sollen sogar schon Gruppenselbstmord'e stattgeﬂ.mden h:?ben;
allerdings hiille sich die Schutzwacht dahmgebend in Schvyexgen.
Wer schlieSlich den nétigen Whahnsinn besitzt, die Umzau.nunfg
der Thronhalle zu durchbrechen, liuft ernsthafte Gefahr, in die
Nichtexistenz abzugleiten. Die Verzerrung ist .hier dermaflen
stark, dass gesunde Personen in kiirzester Ze1.t zZu Verble‘issen
beginnen. Wer kein Maata ist, hat in diesem Gebiet so gut wie gar
keine Chance, die Orientierung zu behalten, weder geograﬁsch
noch geistig. Er vergisst, wer er ist, was er liebt, wo er ist, warum
er dort ist und auch alles andere, was ihn ausmacht oder bewegfr.
Die Verlorenen schitzen, dass normale Minner und Frauen je
nach Willenstirke etwa fiinf bis zehn Minuten in der Verzerrung
existieren konnen, bis sie von dieser verschlungen werden.
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AUSGEWEIDETES GROSTEBSTEIN '

Nackt im Konsumrausch
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Wie ein ziher Faden Eidotter zieht sich der Pestilenzgestank des
Siichtenden Grun’athor durch das néchtliche Groftebstein. Dieser Kerl ust
ein besonders widerwirtiges Exemplar und die beiden hageren Jiger in
den gepflegten Kleidern haben keine Miihe, seiner Spur zu folgen.

Plitzlich verlangsamt emer der beiden sein Tempo und bleibt schlieflich
stehen. Er grunzt iiberrascht, hdlt sich den Unterleib. Der andere halt eben-
falls an und zischt thm zu: ,,Ramius, was zum...“

Ein erneutes ersticktes Grunzen unterbricht thn. Plotzlich weiten sich
die Augen dessen, der Ramius genannt worden ist. Er wirfi den Waffengurt
ab und nestelt panisch an der Bordiire seines aufwindig geschneiderten
Gelrocks. Das Kleidungsstiick landet in den Armen des anderen. Ramius
zerrt sich das Hemd aus der Hose und eine héssliche, ritlich-ndissende
Narbe kommt zum Vorschein. Die Bauchdecke vibriert; dann klaFFi sie
mut einem schmatzenden Gerdusch entlang der Narbe auf- Wae ein zweiter
Mund gffnet sich Ramius’ Bauch und spuckt ein Gewirr aus Darmschlingen
und feucht glanzenden Organen aus, das mut einem fleischigen Klatschen
vor thm auf dem Kopfsteinpflaster landet. Er stohnt vor Schmerzen und

fallt auf die Knie. Mt tragen, unkoordinierter und fakrigen Bewegungen
versucht er, sein Innenleben wieder einzusammeln. Sein Kamerad hulfi
thm dabei. Nachdem auch die letzte der griulich-rosafarbenen Windungen
wieder sicher verstaut ist, erhebt sich Ramius schwankend und blass.

s Dass Hmen das auch immer wieder passiert. Kommen Ste, wir brechen
die Jagd ab. Friiher oder spéter liauft er uns ja doch ins Schwert.

5, Wenn Sie meinen. Entschuldigung Hat der Mantel etwas abbekommen?*

jonsviertel Grofitebstein als Revier

i £s- und Produke . .
d %Ljs;;vtl:?cllletsenu—n als wiire die Biirde djeser Turimaata noch nicht
er

i d nieder, in der
‘e sich ausgerechnet in der Gegen r
%ﬁoghgi’{:: gétlzzlsteirfézrs\;egs isE um sich Besitzwunsc.}}; zu e:lf\égesr::
I\IIZtﬁillich bieten sich zwischen all den Manufakeuren, Liden un

. eschaften allerhand Gelegenheiten, di§ Bec?u:rfmsse eg'less I\gzj;
e A eideten zu befriedigen, aber gleu:hzemg §tellen ie dc e
d'eslfsu;ge‘:]iti er manisch-frohlich Ahnungsloser einen Dor.nh ar, dz ‘
e S::lv lfs i’n die Seite der Seelenlosen bohrt. D?ch sich in
o gfga . ufzuhalten, in der sie ihren Makel am st.arlfsten sptllzen,
e unfg’ ': die Ausgeweideten eine weitere Stufe in ihrer :s iser;
Efriegéiirs Ebene der Hingabe. Unerkannt unteé gepﬂe;gltesnt Sli ;(; cit een

ie i ereien an Ort un leen,
un’d ﬁ:rgle?icléoc;is: tIi/SI)aadtl: ;Elrteerhcllx;s Volk, erfiillen Auftrige, leisten
misc

Gefallen und halten Ausschau nach dem Feind.



DAS REFUGIUM DES AVATARS

Das Grundbuchamt Baiyat-Sophias hat die alte Schnitter-Halle
mit dem Etikett ,Besitzanspriiche ungeregelt!” im Aktenschrank abge-
heftet. Mitten in GrofStebstein gelegen, war sie jahrelang Standort
einer HuT Manufaktur. Vor etwa zwanzig Jahren Glng die Schnitter-
Manufakeur schliellich aufgrund von Misswirtschaft zugrunde und
nachdem der Besitzer Heribert Schnitter dem Alkohol erlegen war, stand
die Halle eine Weile leer. Sie hielt einige Male fiir Gewerkschafts-
versammlungen her, bis plétzlich Beamte des kaiserlichen Bauamtes
erschienen und die Halle wegen Baufilligkeit und Streitigkeiten iiber
das Besitz- und damit Nutzungsrechz sperren lieflen. Regelmifiige, iiber
Umwege fliefende Zuwendungen seitens der Gemeinde der Seelen-
losen sorgen dafiir, dass die Halle nicht abgerissen und der behsrdliche
Status Quo beibehalten wird.

Wie es fiir Ausgeweidete iiblich ist, bietet die Halle keinen groflen
Pomp. Selbst der Avatar hebt sich in seinen Besitztiimern nicht deutlich
von seinen Maata ab. Wie sie schlift er auf einem einfachen Lager aus
Stroh und Wolle und triigt seine einfache, aber gepflegte Kleidung als
einzige Wertsache mit sich. Die Turi'maata haben den nérdlichen Teil
zum Schlafsaal umfunketioniert und gehen in der anderen Hilfte
ihren Beschiftigungen nach. Hier werden Einsatzpline geschmiedet,

junge Maata unterrichtet und gemeinsam dem Makel getROtzt.

DAS REV I E R

Ganz Grofltebstein und ein kleiner Teil Blumbanks zihlen zum
Revier der Ausgeweideten. Die iiberdachten Straflen mit den dicken
Absaugrohren und den groflen Wedlern werden genauso von ihnen
iiberwacht wie die alten, aus der Griinderzeit stammenden Hiuser des
Sstlichen Blumbanks. Aufgrund der hohen Bevélkerungsdichte
wihrend der Ladenéffnungszeiten lassen sich die Maata jeDOch ver-

stirkt in Groftebstein sehen.

ORGANISATION & REVIERK U LTUR

Bei den Ausgeweideten gibt es vier Stufen in der Hierarchie. Der
Avatar ist der Hochste in der Gemeinschaft. Thm folgen die Asketen,
die Ausgezehrtesten und Anspruchslosesten unter den Maata. Sie
leiten die Befehle des Avatars weiter, teilen die Doppelpatrouillen ein
und bilden Neulinge aus. Gleichzeitig sind sie als die Michtigsten
unter den Ausgeweideten Baiyat-Sophias auch die Truppfiihrer, wenn
es zu grofleren Kampthandlungen kommt. Die Angesehensten unter
ihnen vertreten zudem den Avatar, wenn dieser auf der Suche nach
jungen, schutzbediirftigen Maata durch die Strafien seines Reviers zieht.

Die Krieger und Spiher des Avatars sind die so genannten Opferer,
die in Zweierpatrouillen durch die Straffen streifen und den Hischern
des Feindes entgegentreten. Und schliefSlich gibt es noch die jungen
Maata, im Allgemeinen als die Leider bezeichnet, weil sie am wenigsten
Erfahrung darin haben, ihren Makel zu ertragen.

Die Reviere sind durch Orgdne markiert, die an der Luft zu
schrumpeligen, vom Ruf} geschwiirzten, etwas zu grof3 geratenen Rosinen
vertrocknet sind. Das fiir das jeweils markierte Gebiet gewihlte Organ
symbolisiert die Relevanz der unterschiedlichen Straflenziige im
Kampf gegen die Grunathor und Servathor. So ist das Herz einzig
und allein dem Gedirmhaus vorbehalten, dem Refugium des Avatars.
Migen und Lungenfliigel markieren die am schwersten zu iiberwachen-
den Gebiete, die besondere Aufmerksambkeit verdienen. Lebern begrenzen
die Revierteile, in denen man fiir gewshnlich niche stindig auf der Hut
sein muss, wihrend Milzen und Nleren eher sporadisch zu bestreif-
ende Areale ausweisen. Die Organe sind so platziert, dass sie fiir das
ungeiibte Auge kaum zu entdecken und vor allem méglichst schwer als

solche zu erkennen sind.

VERZERR UN G

Die Ausgeweideten mischen sich recht hiufig unter das
Volk, weswegen ihr Revier das mit der dichtesten Konzen-
tration an Verzerrung ist. Entsprechend der Markierungen
kann man, wenn man weifl, wOrauf man achten muSS, er-
kennen, wo héiuﬁger patrouilliert wird und die Ausprig,un
der Ve‘rzerrung entsprechend hoch ist. So hat die Gediirm%
halle einen Skalenwert von 7° Globen.In den Magengebieten
machen.sich 4° bis 5° Globen bemerkbar, wihrend Lebern
von 3°bis 4° Globen zeugen. In den unwichtigeren Gebieten
ist fiir gewShnlich nicht mehr als ein GIOben zu erwarten

PHANOMENESNNYYIZYIA ¥9d
DER VERZERRUNGINTWONYHd
In Gebieten mit niedrigen Globenwerten, wie etwa dem
Thaddéius—Hiigel in Blumbank, wo nur ab und an ein Haus
aus den Parkanlagen ragt, treiben sich die Opferer selten
herum. Daher wirke sich die Verzerrung hier nur milde aus;
Verdauungsbeschwerden treten gelegentlich auf oder Din e;
gehen verloren. Oder Menschen verschenken Dinge dgie
ihnen eigentlich wichtig sind. 5
In mit Lebern gekennzeichneten Gebieten geschehen
schon unheimlichere Dinge. Dann und wann verkiimmern
schlagartig Organe und ihre Besitzer leiden schwerste
Schfnerzem Personen, die fiir ihren Geiz und ihren
qummus bekannt sind, verspiiren plétzlich das Bediirfnis
all .1hr Hab und Gut den Bediirftigen zu schenken und’
t1.re1ben sich so in den Ruin. Der Schock iiber diese Tat ereijlt
:Legzlrj: :;:rrll i1Sr11:'vollem Mafe, wenn die Verzerrung wieder
II.I den schwerer verzerrten Gebieten schliefilich kann es
passieren, dass plotzlich meterlange Darmschlingen wie La-
metta von Biumen und Regenrinnen herabhéingen und sich
die .Holzscheiben, mit denen Kinder in den Straflen
'Veremfachte Varianten des Scheiblingsdueﬂs spielen, plétzlich
in Wabbelige, aufgedunsene Organe verwandeln. éeschﬁfts—
p%elten sind hier an der Tagesotc\nung und Krankheiten
die zu Organversagen fiihren, keine Seltenheit. Das Gefiihi
cleii Vefllilists liegt wie e}i)ne dimpfende Vorahnung in der Luft
und zieht an manchen T: i 5hli
Mnsc/}en in die Depressionz,lgen rogar die frahlichscen
. In der Gedirmbhalle selbst mit ihren 7 Globen sind die
Jungen Maata rund um die Uhr damit beschéiftigt die
Que'llen des Verwesungsgestankes zu beseitigen, dam’it so
wenig wie méglich davon an den reprASentativen Kleidunes-
stiicken haften bleibt. An den Tagen, an denen der Ava;gar
.umhers.treift,umorientierungsloseFrischlingeeinzusammeln
ist es nicht ganz so schlimm. An den iibrigen Tagen ﬁnden’
sich “andauernd irgendwo aasige Uberreste von Organen
Ged‘ar‘men und anderen Gewebebrocken, egal wie sehr auch’
gereinigt wird. Menschen, die sich hier authielten, wiirden
seh;1 bestlr]ef;t selin, sich von ihrem Inneren zZu l;efreien
auch noch das let i i ,
auch. SR 1'St’zte bisschen von sich zu geben, das
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Die BllNden sind die Geschépfe des Schattens und der
Nacht und so sind ihre Hauptbeschiftigungen in Baiyat-
Sophia auch Mord, Spionage und Sabotage. Sie observieren
den Feind, tauschen sich heimlich mit V-Minnern aus und
vollstrecken, wenn nétig, von der Gemeinschaft verhingte
Todesurteile iber Grun athor und deren menschliche Diener,
die Servathor, Das Territorium der Turimdata des Blinden
ist zweigeteilt und erstrecke sich iiber mehrere Viertel der
Stadt. Im geschiftigen Nordwesten BaiYat—SoPhias sind
sie in fast jedem Gebiet vertreten, dazu in Blumbank ganz
im Siiden der Stadt, wo Parks und Hiuser aus der Griinder-
zeit das Bild prigen und wo die Stadtherren ihren Sitz haben.

BLinDES TERRI T ORIum

In der DunkeLHEIT ZUHause

REFUGIUM DES AVATARS

Weit unterhalb des Mathias-Kwapil-Ehrenfeld-Bahnhofs,
dort wo das Licht nur selten Zugang findet, sind die Blinden
zu Hause. Zwischen knarzenden Rohtleitungen, dumpf
wummernden Dampfkesseln und flackernden Gaslampen
ziehen sich die WaRTUNgsgiinge und Maschinenhallen
des Streckennetzes hin, die die Madta nutzen, Hier kénnen
sie unEntdeckt von einem Ort zum anderen gelangen und
unbehelligt ihren Angelegenheiten nachgehen. In Baiyat-
Mitte, nahe an der Grenze zur Weststadt und mit dem
wichtigsten Verkeht'SKnotenpUNkt der Stadt iiber sich,
bietet sich ihnen ein optimaler Punkt, um all die Infor-
mationsfiden zusammenlaufen zu laSSen.

Der Avatar selbst hilt Hof in einer alten Maschinenhalle,
die vor mehreren Jahren stillgelegt wurde. Die Ingenieure
der Universitit haDen neue, effizientere Maschinen ent-
wickelt und konstruiert, so dass die alten nicht mehr gebraucht
wurden. Anstatt sie zu entsorgen oder zu verwerten, wurden
sie einfach sich selbst iiberlassen. Hier, in dem weitliufigen
Durcheinander aus Rohren, Kesseln, Kolben und Kabeln
bietet sich geniigend Gelegenheit, die Frischlinge das
Verschmelzen mit den Schatten zu lehren und zu konspi-
rieren. Der Bereich ist verrammelt, verriegelt und zusitzlich
mit mehreren Sicherheits- und Alarmvorrichtungen ausge-
stattet. Das unterirdische Labyrinth kann leicht zu einer
todlichen Falle werden, wenn man sich verliuft oder gar
mit feindlichen Apsichten nihert.

Am tiefsten Punke des IrRgartens aus ROSt und Stahl
thront der Avatar zwischen zwei groflen DampfkEsseln,
die dafiir garantieren sollen, dass man sich ihm nur von
vorn nihern kann. Uberraschungen sind bei diesen Leuten
héchst unerwiinscht. Die iibrigen Maata, unter ihnen die,
deren Geinisha noch nicht lange her ist, wirken, lernen und
leben in den iibrigen Hallen, Riumen und Gingen, die hier
in zahlloser Vielfalt denBodenahishohlen?

Lorek zwinkert ungliubig. Der Mann mit dem Blinden-
stock ist einfach so aus der Mauer heraus getreten. Mtten
aus dem masswen Mauerwerk heraus! Erst ist da nur
Schatten gewesen und dann — ganz plitzlich — steht er da.
Der Tagelomer tritt nervis von einem Fuf auf den
anderen und reibt sich die Hande. Sein Atem verdampft in
der beifend kalten Nachtlufi. Immer wieder schaut er sich
um. Sollte dieses Treffen von jemandem bemerkt werden, kinnte
dies unangenehme Folgen fiir seinen weiteren Lebensverlauf
nach sich ziehen. Lorek steht zu, wie der Blinde leicht-
Siifig durch die Gasse auf thn zu huscht. Den Stock halt
er dabei eher wie ein Florett als wie ein Tastinstrument, so
als brauche er ithn gar nicht, um seinen Weg zu finden.

,,Psssssst! Hier driiben! zischt Lorek und zerschneidet
damt die néichtliche Stille. Nach wenigen Sekunden ist der
dunkel gekleidete Mann mit der Augenbinde bei thm angelangt.

woeen Ste still, Se Tolpel! Ich habe sie schon ausgemacht,
als wh noch am anderen Ende der Gasse war.* Lovek starvt
etwas beschamt zu Boden.

o, Was haben Ste fiir much?* fragt der Blinde den Spitzel.

5, Ulrich von der Glasmanufaktur will auf dem Heumweg
gesehen haben, wie zwei Dunkelgesellen die Schneiderei
von Metster Jagemann beTRETEN HABen. Er hat gewartet
und das Haus beobachtet. Rurze Leit spdter hat er-eine
wettere Gestalt in das Haus gehen sehen. Ulrich-schwort
Stein und Bein, dass es ein Matglied der Schutzwacht
war: Etwa eine hQlbe Stunde spdter haben alle das Haus
verlassen, nacheinander und mit ein paar Minuten
Abstand. Da geht was vor SICh. <

s Das war’s?

»Ja, mehr habe wch nicht.

wDanke, Lorek.  Ein leises Klimpern ertont, als etnige
Miinzen den Besitzer wechseln. Lorek zihlt das Kupfer in
seiner Hand. Alles da, wie abgemacht. Er schaut auf

1, Wie haben Sie das eben eigent. .. <

Doch der Blinde Mann ist bereits weg — wieder lautlos
mit den Schatten verschmolzen.
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Der nér 1che Teil des Reviers der Blinden beinhaltet grofie Teile Bardel-

Kannweilers, der Weststadt und von Baiyat-Mittes sowie das komplette Brunn.
Davon getrennt kontrollieren sie auch den Hauptteil des siidlich gelegenen
Blumbanks. Diese Zweiteilung rithrt daher, dass die Spione und Meuchler der
Seelenlosen jederzeit in der Lage sein sollten, den Hauptverkehrsknotenpunke
und auch das Wohngebiet der Reichen und Michtigen zu erreichen. Letztere
bieten den gefihrlichsten Nihrboden fiir die Rekrutierung von Servathor.

ORGANISATION & REVIERKULTUR

Bei den Blinden in Baiyat-Sophia herrscht eine fast feudale Struktur. Der
Avatar als unangefochtenes Oberhaupt lisst seine Befehle durch die so
genannten Zeugen an seine Untertanen iibermitteln und vermeidet so den
direkten Kontakt zum niederen Volk. Tatsichlich sind die Blinden die
affektiertesten UNTER den Seelenlosen in Baiyat-Sophia, hiufig hochnisig
und heraBlassend, und ihr Herr ist der grofte Gockel von allen. Allerdings
recbsﬁrtlgt ihre Gefahrhch-kelt diese bei anderen UNgern gesehenen Wesens- o
ge ‘Die 'I'Cfrl maata des Blinden smd tod‘brmgend und listig und'ﬂ'as glbt e i i
aBen das Recht, arroga nt zu sein. Allerdmgs ist auch hauﬁgﬁu T
_ﬂJe hndenalﬁgl SchaTtenhalle astay nhmslos‘l
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VERZERRUNG

Um den Avatar herum erreicht die Globenskala fiir gewdhnlich
einen Hochstwert von 6 bis 7 Globen, da der andavernde Geb-
rauch der Gabe, in der Dunkelheit die vom Weg gegebene Wah-
nehmung zu nutzen, fiir ein konstant hohes Verzerrungslevel sorgt.
In Gebieten, in denen die Scharfseher und Schleicher regelmifig
unterwegs sind, herrschen normalerweise nicht mehr als 3 Globen
vor. Wihrend der Dunkelphasen und in besonders diisteren
Gassen kénnen auch schon mal 4 Globen gemessen werden.
Blumbank allerdingsswird weniger frequentiert und muss daher
nur 1 bis maximal 82' Globen ertragen.

PHANOMENE DER VERZERRUNG

In Gegenden von 1 bis 2 Globen kommt es hiufig zu leichteren
Symptomen der Verzerrung. So verengt sich das Sichtfeld einer
Person zeitweilig, als stiinde sie im Begriff, ohnmichtig zu werden.
Kerzen lassen sich schwerer anziinden und gelegentlich bilden
sich die Leute ein, dass die SchatTen ihnen etwas zuwispern. Hin
und wieder erlischen auch Lampen von ganz allein.

In Bereichen, die mit 3 bis 4 Globen verzerrt sind, kommt zu
drastischeren Auswirkungen. Menschen erblinden plétzlich schein-
bar ohne Grund, in schlimmen Eillen sogar dauerhaft. Passanten,
die einem auf der Strafe entgegen kommen, haben plétzlich
milchig tritbe Augipfel ohne Pupillen. Schatten bewegen sich
unabhingig von ihren Herren oder I6sen sich sogar von ihnen
und suchen das Weite. Andere, die bereits erblindet sind, kénnen
in der Schwirze hingegen plstzlich wieder Umrisse ausmachen.

Im inneren Refugium, tief unter dem MKE, wiren die
Symptome fiir AuBenstehende fatal. Von volliger Erblindung bis
zu unverstindlichen Stimmen und irrem Gefliister kann einerm in
der Tiefe alles widerfahren. Je niher man dem Sanktum kommit,
umso mehr fillt man der Klaustrophobie anheim; Schatten

i iickt, Gaslaternen erlischen, unheimliche Stimmen
Sefiglrf:n ‘;/::sr l:ler Dunkelheit — man dreht n.ach ur.ld n'ach durch.
In der undurchdringlichen Schwirze geht die Orlenueru:llg vet;:—l
loren, Hindernisse springen einem in den Weg und Pfade un
Passagen tun sich auf, wo vorher nur blanke Steinmauern \ivartetsn.
Gelegentlich kommt es sogar weit iiber der Schattenhal e aBnaher
Oberfliche, genauer gesagt im Mathias—Kwapxl—Ebrenprelcs;—l 2 n:
hof, zu Symptomen der Verzerrung; dort oben ist de(;. ol lelnr
wert allerdings schon wieder geringer, so dass diese ehe

unproblematisch sind.




Wie ein Schlauch zieht sich das Revier der Gescheiterten vom Dr.-
Klabander—Nordquartier bis hinab nach Kaisertreeling, denn die drauf-
gingerischen und hartnacklgen Turi'maata dieses Weges bilden einen
effektiven Verteldlgungswall gegen die Hischer Ki'mers. Das Bose ist
gleichzeitig Feind fund Brend,| schlieSlich bietetes-den Gescheiterten
immer wieder auf§ INeue eine Daseinsberechtiguiigund eine Aufgabe.
Manche-Mitgliedet deg Gemeindeder, Seelenlosen [blicken, daler mit
Skep51s iufdie hehtretnd glithende Leidenschaft,niit der die Gescheitr
erten sich gegenden Feind wetfen: Vet‘dachtlgungen werdenzuweilenldut,
die Speerspitzen dedMaatalieeniselegentlich Punkelgesellen latifen, um
absichtlich die Bedrohting aufrecht -t erhaltén. Qbwohl derartige Geriichte
véllig an den Haaten herbeigezogen scheinen, halten sie sichhatenickig
unter den Seelenlosén

CE2CHELLEKLE WILI'LE

Wo der Untergang 2u
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REFUGIUM DESFAVATARS

Aus Sicherheigsgtiinden) und um deh Ruf des prestlgetrachtlgen
Kaisertreelings zu waheen, hat sich der Avatar des Gescheiterten in
der siidlichen Mitte niedetgelassen, in einer stillgelegten Sehwimmballe,
die wegen Baufillighkgitfirdie Offentlichkeit gespeffeworden 1st, D45
ehemals pompése Gebaude erinnert heute nur noch schwach dnSeinen
damaligen Glanz. Hérap gefallcne tirkisfarbene Kacheln hegen iiberall
herum, die hohen Kuppelbogen sehen gefihrlich schiefaus und beher-
bergen ganze Kolonienwon Tauben und Schwalben:sDie alte Rohrheiz-
anlage ist zwar noch funkdonsfihig und iiberall prég's:enr, Jjedoch gibt es
kein Wasser mehr infdem abwechselnd griin jweils -g.ekache]ten Becken.

An der tiefsten Stelle, inmitten eines Sedd aus Regenwasser, sitzt der
Avatar auf einem grof}én Bfocken aus May€gstéinen und Mértel, der aus
der altersschwachen [Decke Berabgestiirztist. Keine Leiter fithrt zu ihm
h_e_fab und wer fiir i auf sdu Ebene sinken mochte, muss
damit rechnen, dass ihn'die Schrige i Béckenboden an der Riickkehr
hindert. Fir gewohnlich empfangt man semeWe\s\mgen und Weisheiten
vollilknd aus.

Die farbenfrohen FKrieger und, Le'hrer der Gescheiterten bevélkern
den Rand. das zweite, kleinere Beeken und all die anderen unzihligen

_ Riume, diey das groBe Gebiude Beherbergr. Man bemiiht sich nicht,
- groBartlge bauhche Veranderungen vorzunehmen, umuden Ort wohnlicher

Zu machen‘ Alle Bestrebungen Waren ohnehm ZumiSchéitern verurteilt.

REV I E R e = i Baa [

Vom' Scﬂollenrand aus erstreckt sich der geschelterte Giirtel iiber das
Dr. Klabander‘Nordquartler, Zichesich Komp e durch Baiyat-Sophia-
Mitte und nimmt schllethh Kalsertl‘eelmg €in. ZusalMMen mit den
Maatades Toten versucht mhan sojdie Ausbreltu-ng Ki'mers einzudimmen
— man kreist ihn ein. In Kalsertreelmg bemuhen sich die Gescheiterten
jedoch, méglichst wenig Einfluss auf das Geschehen zu haben und
halten sich eher zuriick. Zu grofl ist die Gefahr, die gesunde Welt auf ihx
Handeln aufmerksam zu machen. Diese Gratwanderung zwiscben
Exposition und der Gefahr, dem Feind zuviel Spielraum zu lassen, ‘ist

gefihrlichchchchchchchch.

Ein Rechteck aus iiberstehenden Grassoden rahmt den néicht-
lichen Atherhimmeliber Bavyar-Mitte ein. Der gefesselte Mann
windet sich und versucht, um Hilfe zu rufen; alles, was er erreicht
ist, dass seine von der Anstrengung ohnehin geschwollenen Adern
noch hefliger pochen und seine Augdpfel hervortreten. Die groben

icke scheuern seine Haut wund und der hilzerne Knebel schmeckt
nach Harz. Eine Schaqﬁ”a(lung modriger; feuchter Erde landet
auf seiner Brust und betdubt seinen Geruchssinn. Das war’s, denkt
der Mann.

Doch dann ertintSoxyes lirm oberhalb der Kante — gesch-
wungene Klingen und ersticktes Grunzen. Der verstiimmelte Korper
einer der beiden finsteren Gestalten, die ihn entfiihrt haben, fliegt
von rechts durch das Sichtfenster, gefolgt von einem Arm. Dann ein
kurzes, schmatzendes Gerdusch. Sielsicher landet ein abgetrennter
Kopf zu seinen Fiifen in der Grube. Eitergelbe, tief in den
Hihlen liegende Augen starren ihn ausditickslos an.

Eine Gestalt springt in das ausgehobene Grab und selbst im
triiben Swielicht der Parfbeleuchtung kann der Mann erkennen,
dass sein Retter in grelles Gelb gekleidet ist. Die blutverschmierte
seln. Der Entfiihrte reibt sich Hand-
und Fufigelenke und entfernt den ¥ondoe\. Der andere Ylft W aus

Klinge durchtrennt seine

dex Grube vnd. bedewtet Wow, \evse zu sein. Dann laufen beide
gebiickt durch das Un Lerholz und aus dem Park heraus in die
belebten Strafien der StQdtmitte. Nachdem sie einige Kreuzungen
hinter sich gebracht haben, verlangsamen sie das Tempo.

L, Ich suche schon set Tagen nach thnen, wissen Sie das? Ich
habe keine ANSEYengung gescheut, um Sie zu befreien. Ihr Leben
ust von grofler Bedeutung fiir. . .

Staub rieselt von oben herab. Bevor der Gelbgekleidete reagieren

kann, rammt ein herabfallender Wasserspeier seinen Begleiter in

den Gehweg Uberall um thn herum schreien entsetzt Passanten
) Teile d
Gehrock des anderen verteilen. Alle schauen aus Reflex nach oben,

rplatzenden Mannes iiber den gelben

nicht so der Mann in gelb; ev wei instinktw, dass dies nicht das
Werk enes Attentiiter gewesen ist. Sew Schicksal hat thn evvmal
mehr gestraft. Ex ignoviert die empovten Protestrufe der Passanten
und macht, dass er verschuwmdet.
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ORGANISATION & REVIERKULTUR

Wihrend die Seelenlosen der anderen Wege ihre Reviere

durchstreifen, um die verdorbenen Kinder Athors nieder-
zustrecken, die es durch den Giirtel geschafft haben, bemiihen
sich die Gescheiterten nach Leibeskriften, die Dunkelgesellen
daran zu hindern, deren Pestzone weiter auszuweiten. An jeder
Hausecke und an jedem Zaun entlang des seelenlosen Streifen
Niemandslandes prangt das Zeichen des Gescheiterten und jeder
Grun'athor, der sich in Reichweite eines solchen Zeichen begibt,
muss damit rechnen, der Klinge eines irre starrenden Maatas zum
Opferzu fallen. Das Grenzgebiet ist dabeiin Abschnitte unterteilt,
die jeweils bestimmten Kompanien zugeteilt werden. Die oberen
und unteren Grenzen bilden in fortgedachter Linie auch die
Reviergrenzen fiir das innenliegende Gebiet, in dem die Truppen
allerdings nur sporadisch patrouillieren.

Obwohl um das Becken des Avatars herum immer reges
Gedringe herrscht, ist nur den so genannten Gestiirzten der
direkte Kontakt zu ihm gestattet. Sie erstatten ihm Bericht und
geben seine Weisungen an die Gemeinschaft weiter. Fir
besonderen Rat oder dem Streben nach Erleuchtung kann einem
Maata jedoch auch eine Audienz gewihrt werden. Es existieren
insgesamt  sieben Gestiirzte. Jedem von ihnen ist eine
Grenzkompanie zugeteilt, fiir deren Ausbildung und Einsatz er
allein verantwortlich ist.

Neuzuginge bekommen die Bezeichnung Gestrandeter und
werden in den Kompanien zu Kimpfern ausgebildet. Von da an
gibt es fir die Gescheiterten nur noch militirische Ringe. Die
einzigen Ausnahmen sind die eigenbrétlerischen Verdammten,
die nur von ihren Klingen begleitet im Niemandsland auf die Jagd
gehen. Sie sind die Speerspitze der Speerspitze und genieflen
aufgrund des Risikos, das sie jeden Tag eingehen, hohes Ansehen
in der Gemeinschaft.



VERZERRUNG
In der Schwimmhalle und ihrer unmittelbaren Nihe
erreicht die Verzerrung Werte von bis zu 7° Globen.
Selbst das Erklimmen einer Leiter kann dort verheerende
Folgen fiir den gesunden Geist haben. Die Gebiude
in dieser Ecke der Stadt bieten ein Bild der Ver wahr ‘
losung und obwohl die Stadtverwaltung schon s'ezt
langem eine Sanierung des Gebietes plant, hat sich
dahingehend bis heute nichts getan. ‘
7ur Front hin, entlangder Grenze zum Geschmeif3,
treren die Turi'maata des Gescheiterten besonders
konzentriert auf. Dort patrouillieren sie und wirken
ihre Energien gegen den Feind, entsprechend sind
hier fast immer mindestens drei Globen zu mes.sen,
meist sogar mehr. In die restlichen Teileihres Gebietes
verschligt es die Maata nur selten, da sie den Lauf (%er
Geschehnisse nicht unndtig mit ihrem Schicksal beein-
fussen wollen. Fiir gewdhnlich bleibt es bei gelegentlich—
en Streifziigen und entsprechend niedrigen Globen-

werten — wenn iiberhaupt.
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PERgygmon AHa
Der Zufall ist in den Regionen der Gescheiterten nur selten ein Freund.
Langfristig angelegte Pline werden hiufig von auflerplanmifigen Ereignissen
zunichte gemacht und komplizierte Vorginge geraten leicht aus dem Ruder.
Globenwerte von 2 °-3° nehmen sich dabei noch recht harmlos aus. Leute erschei-
nen dem einfithlsamen Betrachter wie verwurzelt; lichtlose, wabernde Fiihler
dringen aus dem Boden und wickeln sich um die Waden verweilender Passanten,
um sie an der Durchfithrung der tiglichen Vorhaben zu hindern. Dinge, die auf
den ersten Blick nach teurer Qualitit aussehen, wirken aus der Nihe billig und
schlecht verarbeitet oder gehen gar beim ersten Gebrauch kaputt. Kleinere
Missgeschicke geschehen den Anwohnern fast stindig; sie 1aSsen wertvolle
Dinge fallen, vergessen Wichtiges, kommen zu spit, weil ihnen auf dem Weg
etwas Unvorhergesehenes in die QUel’e kommt und dergleichen mehr.
Wenn die Skala bis zu 5° Globen ausschligt, nimmt sich das Schicksal schon
mehr heraus. Bauyorhaben scheitern, weil dem Bauherrn das Geld ausgeht, Hiuser
verfallen vor Ablauf ihrer Zeit, gefihrliche und komplizierte Experimente gehen
auf spektakulire Weise schief und fordern Menschenleben. Die Tragweite der
gescheiterten Vorhaben fiir die jeweiligen Individuen wird schmerzhaft und kleine,
fast schon lichetliche Zufille konnen sogar zum Tod eines Ungliicklichen fithren.
Am HéChStpunkt, bei 6° bis 7° Globen, klappt nichts so, wie man es plant.
Fiir jede gesunde Seele werden Kampfvorhaben zu Himmelfahrtskommandos
und all das, was iiber das Offnen einer hoffentlich nicht zu schweren Tiir
hinausgeht, zum Gliicksspiel mit einer hohen Quote fiir einen Bankgewinn. Das
Pech drehe hier Stricke am Flieflband und sogar andere Seelenlose kénnen
leicht die Contenance verlieren.
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| muss.gdnordnung von Hiiterin Baskill. «
Respektvo ] wartete Hiiter DaNIELANDER an der Tiir der runden ¥ Gut{dann geben Sie her:“ Der Schreber reichte thm ein eng beschriebenes

Kammer;, bis Questor Martus die Schriftrolle zu Ende gelesen hatteq.'l
Danielander bemiihte sich, den Stapel Dokumente auf dem AT™ zu
balancieren, wiilrend er fasziniert beobachiete, wie die auf der Rolle
niedergeschriebenen Waorte eines nach dem anderen verschwanden,
nachdem der Questor sie gelesen hatte. Wahrscheinlich sah er das jeden
Tag Trotzdem offenbarte sich ihm das Wunder jeden Tag aufs Neue.

Questor Martus nickte und Danielander trat ein.

o Hery, huer ist der neueste Schwung Nachrichten aus der Oberwelt.

,,Lesen Sie voy; Hiiter Danielander.

Und Danielander begann. So berichtete er dem Questor von den
neuesten Entwicklungen um die Emanzipigmng der MeC}Zandros, iiber
die Entfiihrung vonjolanda Nathan, der Nichte eines Mtglieds des
KUR, der Niederlage einiger Maata gegeniiber eines durchgebrochenen
Trupps Grur’athor. .. die Liste schien kein Ende zu nehmen. Geduldig
schaute thn der Questor an und nahm die Nachrichten so gleichmiitig auf;
wie die Questoren es immer zu tun pflegten.

Plitzlich ein verlegenes Réuspern von der Tiix Frbost fuhr Danielander
herum und setzte an, dem Storerfvied die Leviten zu lesen. Es war ewm
Junger Schwetber und Danwelanders Wat milderte sich sogleich, als er dessen
ungliicklichen Gesichtsausdrucks geswahr wurde.

1 Was gibt es, Schreber?* fragte er miirrisch.

+» Questor Martus, Hiiter Danzelander; exssdoo\dgy dae Storung, aber
ich habe eine sehr dringliche Information, die unbedingt ins Heiligtum

Bla?t Faprergund hatte es eilig, sich zu verziehen. Danielander wayf einen
Blick auf die Nachricht. Er wurde blass, als er begriff; was man gerade
an thn herangetragen hatte.

5, Questor Martus, wie es scheint, hat die RUME-Gesellschaft Hiiter
Barnas in ihre Héiinde bekolMen. Passanten haben beobachtet, wie
er von etnigen thier Agenten am helllichten Tag tiberrumpelt und verschleppt
wurde. Es ist davon auszugehen, dass thn die Sektion erwartet. Es ist
schnelles Handeln empfohlen.

Sowie der Inhalt der Nachricht seinen Weg auf eines der schwebenden
Pergamente gefunden hatte, verschwand er auch schon wieder Wort fiir
Wart, als der Questor sie weiterleitete. Fiir einen kurzen Augenblick
danach war es fast schon unheimlich still. Dann grollte plitzlich ein tiefes
Donnern durch die Génge und Hallen des Komplexes, das die Rohre in
den Weinden knarzen lief. Danielander konnte ein leichtes Beben im
Boden spiiren, das aber schnell wieder nachlief. Mit groffen Augen sah er
Questor Martus an.

Martus sagte nach emniger Leit nur unbewegt: ,, Eure Heiligkeit ist
ungehalten. Informieren Sie die Gescheiterten. Wir wollen Hiiter Barnas
zuriick. Auferdem soll die RUME einen Démpfer bekommen. <

Hiiter Danielander verlie die Kammer und tat, wie ihm geheiffen
worden war.




HochburG DES UNWISSENDEN

Wo Menschen zusammenkOMMen und sprechen

Die UnwISSEnden nennen im Verhjlenis zu thren Leidensgenossen das
kleinste Gebiet ihr Eigen. Doch sind die beiden Stitten, deren Uberwach ung
in threr Obhut liegt, die mit Abstand beliebtesten Knotenpunkte der Stadt:
der Universititscampus und die Scheiblingsduellarena. Die Maata des Unwiss-
enden und ihr Avatar haben eher die Mission, so viele Informationen wie
mdglich zu sammeln und zu archivieren, anstatt wie die iibrigen Seelenlosen
bewaffnet durch die nichtlichen Gassen zu ziehen. Daher ist es nur nahe-
liegend, dass sie die Wichter des grofiten Wissenshortes der Stadt und des

Stadions sind, dem am hiufigsten frequentierten Umschlagplatz fiir frische
Informationen.

REFUGIUM DES AVATARS

Tief unter dem Rosengarten im Herzen des Universititscampus befindet
sich das gewaltige Archiv der Unwissenden. Die uralten Rohre, die an der
Oberfliche den bombastischen Springbrunnen mit Wasser versorgen,
ziehen sich durch die Tiefe und erfiillen die Korridore mit leisem Gluckern
und Rauschen. An den Stellen, an denen keine vor Papier iiberquellenden
Schrinke oder Regale mit sich durchbiegenden Bdden stehen, sind die
Winde mitKohleund Tintebeschrieben. Uberallsind dieverschwundenen
Erinnerungen der Unwissenden prisent; eine Reise durch das Labyrinth
ist eine Reise in die Vergangenheit. Und wenn man nicht weifS, wie man
sich zu orientieren hat, kann diese durchaus auch einige Tage dauern.
Inmitten des hohen, zentralen Kuppelraumes steht der vermummte
Avatar des Unwissenden auf einem SoCKel, umringt von schwebenden
Schriftrollen, die sich ohne Unterlass neu beschreiben und vom anderen
Ende her wieder l6schen. Die Energie iibertrigt jene Erinnerungen,
welche die Questoren zusammentragen, auf das Pergament und lisst
sie wieder verschwinden, sobald der Avatar sie gelesen hat. In einem
schieren Mahlstrom kreisen die Zahlen und Buchstaben um den
Avatar herum, bis sie schliefflich am Rande der runden Kammer
verblassen. Es gibt keine Tiir zum ThrOnsaal des Avatars; lediglich die
Questoren konnen sich durch die Energie mit dem Oberhaupt der
Gemeinschaft in Verbindung setzen.

Jeder der Schreiber und Hiiter hat seine eigene kleine Kammer, in
der er sorglos mit seiner Platina Scribere werkeln kann. Die meiste
Zeit halten sich die Maata des Unwissenden jedoch zwischen den
unzihligen Biicherregalen und Papierstoen auf, die an jeder freien
Ecke zu finden sind. Die Questoren besitzen eigene konzentrische

und sehr hohe Kammern, in denen sie ebenfalls von schwebenden
Schriftrollen umgeben sind. Uber diese findet der Kontakt zum
Avatar statt, Die Hiiter betreten die Kammern und lesen den
Questoren die relevanten zusammengetragenen Notizen vor, bevor

sie sie schlief8lich in den unendlichen Weiten des Archivs verstauen.
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Der Campus der Universitit zu Baiyat-Sophia ist das
Kerngebiet der Unwissenden. Dort befindet sich auch ihr
Wissenshort. Zusitzlich kontrollieren sie noch den siidlichen

Teil der Weststadt, rund um die Arena herum.

ORGANISATION & REVIErkul TUR

Die Turimaata des Unwissenden unterhalten nur eine
kleine Schutztruppe, die rund um das Stadion im Einsatz ist,
sowie einige Posten und Sicherheitskrifte, die ein Auge auf
das Universitﬁtsgelﬁnde haben. Die wenigen Bewaffneten der
Gemeinschaft sind jedoch nicht zu unterschitzen, selbst
wenn sie sich lieber hinter Biicher klemmen als hinter die
Zielfernrohre von Dampfgewehren.

Neulinge in den Reihen der Gedichtnislosen miissen
lange Zeit den Rang eines Schreibers ausiiben, bis sie Zugang
zu schwerwiegel‘lden Informationen erhalten. Sie notieren
und halten fest, was die ilteren Semester ihnen an Weisheiten
weitergeben, um diese dann an die riesigen, in endlosen
Reihen aufgestellten Aktenschrinke und Schriftenregale zu
verfiittern. Auch die Pflege des komplizierten Katalogsystems
fille in ihr Aufgabengebiet.

Die Questoren sind diejenigen, die das strategische
Geschick besitzen, die Dinge vorauszusehen und falsche
Informationen so zu streuen, dass sich das Blatt ein wenig in
die gewiinschte Richtung wendet. Sie briiten tagein, tagaus

iiber Informationen, die man ihnen hereinreicht. Auf dem
Fundament ihrer Erkenntnisse ziehen sie Riickschliisse, fillen
Urteile und ordnen an, was auf welche Art an wen
weitergegeben werden soll. Sie sind auch die einzigen, die
Kontakt zum Avatar des Unwissenden haben.

Die Kundschafter saugen in der Oberwelt das Wissen auf
und setzen angeordnete Manipulationen der Wahrheit in die
Tat um. Sie reichen ihre Informationen an die Schreiber weiter,

die alles protokollieren und an die richtigen Stellen weiterleiten.
Zustindig fiir die Ausbildung der Neulinge und den akkuraten
Ablauf des Prozederes sind die so genannten Hiiter. Thnen fille
auch die Vermittlung zwischen Schreibern und Questoren und
somit auch die Wissensversorgung des Avatars zu.

Schliefllich gibt es noch die bewaffneten Unwissenden. Sie
werden einfach nur als Krieger bezeichnet und lernen ihr
unliebsames Handwerk bei den Lehrmeistern der Gemeinschaft
des Gescheiterten. Es gibt nur wenige von ihnen und die meisten
verstehen sich eher auf Fernkampfwaffen.

VERZERRUNG
Die Verzerrungistin den
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PHANOMENE der VERZERRUNG
Im groften Teil des Einflussgebietes der Unwissenden
kommt es zu Symptomen der Verzerrung, die den meisten niche
mal absonderlich vorkommen wiirde. So wirke sich ein Globen
zum Beispiel vermehrt in plotzlichen Blackouts aus. Professoren
stehen vor zig Studenten und fragen sich, wo ihr roter Faden
abgeblieben ist. Die grauen Zellen von Studenten, die sich seit
Monaten auf die wichtigste Priifungihres Studiums vorbereitet
haben, sind plétzlich wie leergefegt. Es ist schon fast ironisch,
dass diese Gedichtnisausfille ausgerechnet auf dem Gebiet
der Universitit besonders hiufig auftreten.

Zwei bis drei Globen sind da schon auffilliger. So kann es
passieren, dass Winde plotzlich iiber und iiber mit gekritzelten
Buchstaben und Ziffern bedeckt sind. Beim Lesen von
Lehrbiichern hat man plétzlich ein Brett vorm Kopf und
gelegentlich treten sogar vollstindige Amnesien auf.

Mehr Globen sind in den von Gesunden bevélkerten
Gebieten kaum zu messen, gelegentliche Ausnahmen
bestitigen diese Regel. So existieren Berichte, dass einige

Studenten den Verstand verloren haben, weil der Lernstoff
sich nicht damit begniigt habe, gelesen zu werden. In
ihrem Wahn schrien sie, dass die Buchstaben und Zahlen
auf den Innenseiten ihrer Augenlider wie FliefStext
abliefen und von Stimmen im Kopf immer aufs Neue
wiederholt wurden. Von einer dieser armen Gestalten ist
sogar bekannt, dass er sich Ohren und Augen durchbohrt
hat, um ihrer Qual zu entkommen. Leider iiberlebte das
Opfer diese Gegenmafnahmen nicht.

Im Untergrund, wo der Globenzihler wesentlich
stirker ausschligt, verabschieden sich die Erinnerungen
mit jedem Schritt, den man tut, ein wenig schneller. Ab
einer gewissen Tiefe ist es nur noch eine Frage der
Zeit, bis man als vollig unbeschriebenes Blatt orien-
tierungslos durch die Ginge taumelt. Dort, wo die
stirkste Verzerrung herrscht, verlieren die Eindring-
linge sogar grundlegende Kenntnisse und Eigenschaf-
ten, wie zum Beispiel das Verwenden von Besteck
oder die Angst vor Feuer. Wer Kontakt zu den Un-
wissenden aufnehmen maochte, kennt fiir gewdhn-

lich einen Kundschafter oder Hiiter, der sich an der

Oberfliche herumtreibt.,

den Kundschaftern genutzt.



ATHENERA

Die Aufgabe dieser Krieger ist es, das Wissen und seine Bewahrer zu schiitzen.
Und so bewachen sie Bibliotheken sowie die Refugien wic Maata und Avatare

des Unwissenden. Ihnen zur Seite stehen der Speer der Weisheit und der Helm

der Athene, beides méchtige Artefakte, derer man sich wiirdig erweisen muss.
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Alles oder nichts, dachte Holbein. Er lestete das Rosengitter erst auf

Festigkeit und Kletterte dann daran hinauf” Oben angekommen, schwang er

e Bein iiber die moxvaovae Dokusvirade und hevte den Rest seones Rorpers
\oonkerher. \\ui‘k ournalst pvesste s\ zisnse hen die angelehnte Balkontiir
und das Gelénder und spitzte die O}ZT én.

- issen doch ganz genau, dass wir nicht diskutieren, Herr Ebner-
Schalkau. Wir fordern Ergebenheit und Gehorsam und wer sich nicht
an die Spielregeln hall, verliert seine Seele an den Meister. “ Die Stimme
war unangenehm, fand Holbein. Sie klang fast wie die eines Spielmanns,
quakend und bedrohlich.

wJa, das weifs ich doch alles, Herr. Aber ich habe heute erfahren, dass
Jemand von der Stimme etwas herausgefunden hat und mich an den Pranger
stellen will. Was hiitte ich denn tun sollen? Es wird alles ans Licht kommen!
Holbein fulr zusammen. Sie redeten iiber thn!

wNein, das wird es nicht. Aber wir werden uns nun ein Pfand von Ihnen
nehmen miissen, Herr FEbner-Schalkau. Wir miissen ja schlieflich sicher
gehen, dass Sie uns nicht in den Riicken_fallenwexden, vk w ahr?

WIch. .. <

., Ich denke, unser Meister wird sich mat Ihrer bildhijbschen Tochter
durchaus zufrieden geben. Was er mit ihr macht, das kann ich Ihnen
allerdings nicht sagen. < Holbein konnte das sardonische Grinsen fast hiren.

SNEIN! Nicht Mathilda! Nehmen Sie mich. .. o-oder mein Haus,
alles was Sie wollen, aber lassen Sie bitte meine Tochter in Ruhe!*
Ebner-Schalkaus Stimme iiberschlug sich_fast vor Panik.

“MER

Die Unterhaltung ist beendet, Herr Ebner-Schalkau! Bedenken Sie
Thre Fehler. < Schritte auf” HolzPARRKett, dann nur noch das Schluchzen
von Ebner-Schalkau.

Wiilwend Edvard Holbew iiber das nachdachte, was er gevade gehoit
hatte, bemerkte ev, wie sich plstzlich kalter Sschweiy auf sewer Stum

bildete. Brennende Triinen schossen . seine Augen und verschleterten senen

Blick. Er wischte sich die Flisssigkeit mit dem Handriicken aus den
Augen, doch der Schlewer bildete sich erneut. En Anfall von Schiittelfrost
iiberkam thn so unerwartet, dass er vor Schreck japste und mn die Kne
sank. Ex versuchte, seine Umgebung wahrzunehmen. Kam es thim nur so
vo, oder bewegten sich die Linien, Flichen und andeven geometrischen

Muster, die den Balkon und die Hausfassade bildeten? Das Haus schaen

plotzlich zu verschuwimmen, sich zu verzerren und ewne newe Anordnung
anzustreben.

Holbein presste die Lider aufeinander und bemiihte sich nach
Lebeskrifien, sich cur Rutte cu cevingen. L taag) alles nechils. Loe

gpliscthe Kakoptone ume ion ferum wurde nur schlimmen. Er musste weg
von hier! Holbein taumelte zum Rosengitter und versuchte Halt zu_finden.

Er rutschte ab und prallte hart auf den Rasen. Von Panik erfiillt wankte
der Journalist iiber das tanzende Grundstiick in Richtung der Rebsticke,
wo er schligflich nach einigen Metern im Schlamm zusammenbrach.

Irgendwo unterhalb des Weinberges i
von B -Sophi
der Quell des Bosen, N e Phia haust

das sich wie eine gierige Kl i
. ‘ ge Klaue um Baiyat-
Sophia sc.hheﬁt‘ An der Grenze zum Dr, K\abander—Nordquar}tliet
muss es irgendwo einen Zugang zu Kimers Refugium geben

4 . .
F:\Qn genau darum handelt es sich nach Ansicht der Gelehrten.

. € 1§t.z Ki’mers Grun’athor und Servathor beginnen ihre
xpeditionen vom Weinberg aus, unterwandern die Stadt und

drehen auf der Suche nach Artefakten ;
der Zeitl
Urvolks jeden Feldstein um. er Zeitlosen und des
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Ad Nur eine einzige verbiirgte Aussage existiert iiber die Beschaff-
enheit des Sanktums unterhalb des WEInberges. Zwar haben sich
schon viele Maata durch die Reihen des Feindes schleichen kdnnen,
aber sie haben entweder den Zugang nicht gefunden, oder aber sie
haben ihn gefunden und kehrten nicht zuriick. Det einzige Zeuge,
der vor vielen Jahten die Eingeweide des Berges besucht hat und
wieder zuriickgekehrt ist, ist leider vollig dem Wahnsinn anheim
gefallen. Er liegt jetzt in den Tiefen unterhalb des Universitits-
campus, festgeschnallt und konstant unter Beruhigungsmitteln
stehend. Doch die Gelehrten des Unwissenden sind unerbittlich
darum bemitht, dem Opfer selbst nach so langer Zeit noch jeden
einzelnen brauchbaren Informations-fetzen abzuringen, den er in
seinem irren Geist gespeichert hat.

Sein delirierendes Geschwafel ist schwanger von wilden Be-
schreibungen, die jeglicher Physik trotzen. So erzihlt er von Gingen,
die linger werden, wihrend man sie beschreitet, von Tiiren, die ihre
Formen verindern, von Treppen, die im Nichts enden und von
solchen, bei denen sich die Schwerkraft umkehrt, wihrend man sie
besteigt. Ein Fliistern will er gehért haben, das blof} in seinem Kopf
existiert habe, und Wassertropfen will er gesehen haben, die vom
Boden zur Decke getropft seien. Auch berichtet er von diisteren,
entstellten Gestalten, die vermummt durch Ginge und Hallen
gehuscht seien und vor denen er sich nur schwer habe verstecken
konnen. Er behauptet weiter, nach Stunden des orientierungslosen
Umbherirrens eine gewaltige, bizarre und albtraumhafre Halle
gesehen zu haben, in der Tausende und Abertausende von leucht-
enden Gefiflen an den Winden aufgereiht gewesen seien, die einen
blenden wiirden, wenn man sie anschaue. Wenn man ihn jedoch
genauer zu dieser Halle befragt, beginnt er die Kontrolle zu vetlieren,
zu schreien, um sich zu schlagen und sich selbst und andere zu
verletzen. Dann stammelt er nut noch panisch und vage von einem
Ding und verliert das Bewusstsein. Aufgrund dieser Ausraster ist
man schlieBlich dazu ibergegangen, thn die meiste Zeit iiber zu se-
dieren, anzuschnallen und wegzusperren.

Die Gelehrten sind sich uneinig iiber den Wert seiner Aussagen.
Einige fithren als Argument an, dass die von Ki'mer ausgehende
Verzerrungsich ja durchaus dhnlich duflert und die Beschreibungen
des Mannes daher zutreffen konnten. Andere bezweifeln schon,
dass der Mann iiberhaupt Ki'mers Seelenhalle erreicht haben und
lebendig wieder zuriickgekehrt sein kénnte, worin doch all die
anderen mutigen Maata gescheitert seien. Fake ist jedoch, dass dies
die einzige Beschreibung ist, welche die Turi'maata vom Refugium
des Feindes haben. Und auch wenn ihnen diese nicht gefillt, so
miissen sie wohl oder iibel akzeptieren, dass ihnen mit der Fin-
sternis unter dem Berg ein michtiger und grauenhafter Gegner

gegeniiber steht.

REVIER

Das Territorium der Dunkelgesellen erstrecke sich iiber die 8st-
liche Hilfte des Dr. Klabander-Nordquartiers, das dstliche Drittel
Baiyat-Mittes, den gréften Teil Schirandares und natiirlich iiber
weite Teile der Weinberge Baiyat-Sophias. Eingekesselt wird das
dunkle Territorium im Westen von den Maata des Gescheiterten

und im Siiden von den Maata des Toten.

ORGANISATION & REVIERKULTUR

Es ist nur wenig iiber die Vorgehensweise der Dunkelgesellen
bekannt. Eine der vielen Teufeleien Ki'mers ist, dass er seine
Vorgehensweise von Tag zu Tag zu dndern scheint, hiufig ohne
etkennbares Muster. Die Gruppenstirken der Grun’ athor sch-
wanken, die Patrouillenwege variieren; aber selbst wenn die Maata
glauben, die Dunkelgesellen seien gerade in einem anderen
Abschnitt unterwegs, tauchen sie plotzlich wie aus dem Nichts
auf und greifen an. Das Informationsnetz der anderen Seite muss
so dermafen filigran gewoben sein, dass sie jederzeit an jedem Ort
eingreifen konnen. Dieser Umstand stellt die Gemeinschaft der
Maata vor ein grofies Problem. Man kann nie vorhersehen, welche
Pline Ki'mers Hischer Verfolgen, welche Angriffe auf den
Wall der Gescheiterten nur Ablenkung sind, welche tatsichlich
einen Durchbruch zum Ziel haben oder welche nur eine Finte
darstellen, um die Posten auf Trab zu halten.

Dass die Servathor hiufig unbemerke durch die Maschen des
Netzes schliipfen und wichtige Posten infiltrieren, ist hinreichend
bekannt. Die Grunathor aber sammeln Carvathor ein und
erledigen die Schmutzarbeit. Sie zu entdecken, abzufangen und
zu verhdren - das ist es, was den tiglichen Kampf der Maata in
den Straflen Baiyat-Sophias ausmacht. Einzelne Jagdtrupps der
Grunathor werden stindig in den Revieren der Seelenlosen
entdeckt und gestellt, auch wenn viele entkommen kénnen. In den
Gebieten der Dunkelgesellen liuft es eben andersherum: dort
sind die Maata die Spiher und Infiltratoren und miissen sehen, dass
sie bei ihren Auftrigen nicht in die Klauen der Grunathor geraten.

VERZERRUNG

Die Verzerrung in den patrouillierten Gebieten pendelt zwischen
1° und 3° Globen, wobei die Verzerrung an der Grenze zu den
Gebieten der Maata hoher ist, weil die Grunathor dort konzent-
rierter auftreten. An der Auflenflanke des Weinberges steigt der
Zeiger des Globenmeters auf 4° bis 5° Globen und je tiefer man
in das Refugium eindringt, desto hoher wird der Wert. Es
kann davon ausgegangen werden, dass das Messgerit in der Seelen-
halle sein oberes Limit erreicht und nur durch die eigene Kon-
struktion daran gehindert wird, noch weiter auszuschlagen.

PhinomENE DER VERZerrUNG

In Gebieten mit 1° bis 3° Globen wirke sich die Verzerrung meist
dahingehend aus, dass den Leuten suggeriert wird, sie hitten ein
falsches Bild von sich selbst. Spiegel zum Beispiel zeigen die
Gesichter der Betrachter als hohle, wichserne Masken, Stimm-
ungsschwankungen treten auf, man verliert
die Gabe zur Selbstreflexion. Wenn der Globen-
pegel auf 3° oder 4° Globen ansteigt, weitet sich dieser Effekt auf
andere Personen und auch auf Objekte aus. Man verwechselt
Menschen miteinander, nimmt sie als deformiert wahr, fast als
hitte ein Amateur in Anatomie sie gezeichnet. Gegenstiinde ver-
zerren oder winden sich in sich selbst, um dann eine abgeinderte
Form anzunehmen. Objekte verlieren ihre Texturen, werden durch-
sichtigund verglasen teilweise ganz. Masken scheinen sich in die Haur
zu krallen und ein Eigenleben zu entwickeln. Sie geben Mimiken
wieder, die nicht dem entsprechen, was der Triger zum Aus-
druck bringr.

Wenn die Skalen etwa 5° Globen erreichen, wird es kritisch.
An diesen exponierten Orten schleicht sich leise die Verinderung
durch die Stadt, und zwar immer so, dass man ihrer nicht gewahr
wird; erst dann, wenn die Transformationen abgeschlossen sind.
Haiuserfassaden mutieren; dieses Haus hat plétzlich ein Stock-
werk meht, das andere eines weniger; hier verzieren mit einem
Mal Siulen die Front, dort hat sich die Lage der Briefkisten und

Tiirklingeln verindert.




Werte, die iiber 5° Globen hinausgehen, haben eine sichtbare
Transformation zur Folge, von der Stirke her proportional zum
Globenwert. Giinge winden sich, Trapezformen wechseln sich mit
Rauten ab und bilden so ein wahnsinnig machendes Kaleidoskop
der Verzerrung. Ebenen wippen und Entfernungen variieren, so
das man iiber kurz oder lang den Orientierungssinn verliert und
kollabiert. Aufgrund der Aussagen des Heimkehrers aus den
Tiefen des Refugiums wird davon ausgegangen, dass die
Verzerrung in der Nihe der Seelenhalle derartige Ausmafle
annimmt, dass alles in stindiger Wandlung begriffen ist, nahtlos

von einer Pervertierung in die nichste iibergeht. Selbst die
Schwerkraft verliert dort ihre Macht. Kein Wunder, dass ein
Geist, der nicht Athor geweiht ist, dort innerhalb kiirzester Zeit
zu Grunde geht.

Ein bemerkenswertes Detail wire noch, dass die Globenwerte
temporir steigen, wenn sich der Nebel morgens und abends von
den Hingen der Weinberge iiber die Stadt abrollt. In den wenigen

Stunden, die er sich jeweils hilt, kann eine erhohte Ausprigung

der Verzerrung gemessen werden, als wire der Nebel selbst das

verspriihte Gift Ki'mers.
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G6tTerge$Cbenke an die kranken Kinder

“Alles wissen zu wollen, ist eine Tugend. Zu erkennen, dass man nicht alles wissen kann,
ist Weisheit. Es deswegen nicht weiter zu versuchen, ist Torheit.”
- ein Avatar des Unwissenden

>
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Der Makel ist das personliche Stigma eines jeden Zeitlosen
— ¢ine auferlegte Biitde, zu ertragen bis in alle Ewigkeit. Doch aus
dieser Folter erwuchs/auch Stirke, denn jeder Zeitlose lernte nic
der Zeit, seinen Makel als Teil seiner selbst zu akzeptieren. Dieses
wiedergefundene Gleichgewicht erhob die einstigen Opfer zu Titern,
dic ihr Sehleksalfortan selbst bestimmten. Undwiesie den Makel

'mit ihren Turimaata teilen, so lehren sie ihre Anhﬁnger auch den

Weg, der\Kraft aus dieser Schwiche formt. Nur gehen muss ithn
jeder Seelenlose fiir sich alleine.

DIE WEGE

Die Schulen der Gotter

DIE WEGE DER ZEITLOSEN

eidete

De,i)?etge\v;]eg ist gezeichnet von Verlust und Selbstaufgabe. Nu; der
Ausgeweidete lernt die wahre Bedeutung derﬁAskeseb kennen, kez.*m
sein Korper ist bis auf die letzten Organe aus, gehohlt. Kein Magen, ecine
Gediirme, kein Herz und keine Lungen — und trotzdem velrlangt es er;1
Ausgeweideten nach Essen, nach Wasser, nach Hetj.zsch ag und ndac
frischer Luft. Doch er muss lernen, Verzicht zu iiben. Wed.er .as,
was er sich wiinscht, noch das, was er zu bragchen gla.ubtf wird 1hrg
jemals erfillen. Erst dann, wenn der AuSgeweldete. auf Jeg11cbe§.H(ia.
und Gut und auf jegliches Verlangen verzichtet, ist er bereit fiir die
Geschenke der Welt an ihn.
Der Blin%gr Blinde . ;

Seine Augen sind geblendet vom Licht tauser}'der Sonnen un
verkiimmern zu nutzlosen Resten in seinem Schadel"— solange. er
den Makel trigt, wird der Blinde niemals mehr sel.w‘n kénnen. Er 1.rr}t1
hilflos in einer Welt aus Dunkelheit umber, stindig in Angst um sic
und sein Leben, denn seine Feinde kann er nichF kommen sel;lex?.
Doch der Weg kann den Blinden lehren, e‘in Teil der Dunkell e.1t
zu werden, ja selbst ohne Augenlicht alle Dm.ge so zu sehen, wie j}e
wirklich sind. Denn das Revier der Blinden ist die Nacht, und die
Nacht kann eine wertvolle Verbiindete sein.

scheitepte .
De};cier seiner Pline ist von vorneherein zum Scheitern ve}‘urte11t
und auch seine 7ukunft kennt keine Erfolge mehr. Dennoch ist es an
ihm, die Leben Unschuldiger zu schiitzen. Nulr wefnn er an dieses
eine Ziel glaubt, wird der Weg ihn leiten und.mcbt im Stich las§llen.
Der Gescheiterte wird die Waffe erheben und einmal rr}.ehr den ~Wh1 en
der Zeitlosen als blutige Schneise durch die Seelentiuber ziehen.

DEYEIrv(iztteein Kadaver in der Welt d<.3r Lebenden. Ke‘ine Geﬁilcllle,
keine Hoffnung, nur verblassende Erinn€tUngen an ein Leben, acsl
er niemals wieder fithren wird. Stattdessen fressen Made.n un
Wiirmer Lodier in seinen Leib, durch die jede.n Augenbhck ein
wenig mehr seines Lebens verrinnt — doch niemals g.emllg, um
erneut zu sterben. Der Tod ereilt jedes Lebeu{esen nur ein einziges
Mal — und beim Toten liegt dieser Zeitpunkt in fler Vergangenlfxelt.
Erst wenn der Tote erkennt, dass nur das Ende emex? neuen ?n ang
birgt, wird er ohne Schmerz und ohne Strauchelr} die Lebenden mit
seiner Klinge schiitzen und die Frevler strafen konnen.

Der UnwiSSende

Fiir den Unwissenden ist jede Erinnerung ein Tropfen Wasser,
der in ein Fass ohne Boden fill