PUSANIMA NEBENDARSTELLERBOGEN

a

Charakter: Attribute: Fertigkeiten: Kampfeigenschaften: Waffe: Schadensiibersicht (aktuell/gesamt):  Panzerung:
.................. Skw:........ ~ Nahkampfwaffe P/A/1_ Stile Trefferpunkee:...............L........... . Stabilitde: .ooeeeiii
Angriff Wunden:...oooviiiiiiiiiiiiii . Behinderung:..........
Fernkampfwaffe P/A/I RA D S Integrititi............o.o..... Lo, .
. . . Schmerzresistenz: .......ooovvvuuuiiiinnn
Charakter: Attribute: Fertigkeiten: Kampfeigenschaften: Waffe: Schadensiibersicht (aktuell/gesamt):  Panzerung:
STR:........ BEW:.......... ... Nkwi....... Fkw:........ Skwi.....a.. Nahkampfwaffe P/A/T_Stile Trefferpunkee:............... | S . Stabilitdt: ...l
GES:........ WIL:........ Parade Angriff Wunden:...oooviiiiiiiiiiiii . Behinderung:..........
WIS:........ WAR:....... Fernkampfwaffe P/A/I RA D S Integrititi............o.o...l. Lo, .
AUS:........ . . . Schmerzresistenz: ........oovvvuuuiiinnn
Charakter: Acttribute: Fertigkeiten: Kampfeigenschaften: Waffe: Schadensiibersicht (aktuell/gesamt):  Panzerung:
STR:........ BEW:......... Nkwiu....... Fkws..oooLL Skw:........ Nahkampfwatfe P/A/1_ Stile Trefferpunkee:............... | S . Stabilitit: ..o
GES:........ WIL:........ Parade Angriff Wunden:...ooviiiiiiiiii, . Behinderung:..........
WIS:........ WAR:....... Fernkampfwaffe P/A/I RA D S  Integritit:.................... Lo, .
AUS:........ . . . Schmerzresistenz: ....ooovvuveeeiiiiiinn
Charakter: Attribute: Fertigkeiten: Kampfeigenschaften: Waffe: Schadensiibersicht (aktuell/gesamt):  Panzerung:
STR:........ BEW:............... Nkwu....... Fkw:........ Skw:........ Nahkampfwaffe P/A/1_Stile Trefferpunkee:............... | . Stabilitiit: .ooonnnnnnn
GES:........ WIL:........ Parade ‘Angriff Wunden:...oooviiiiiiiiiiiiiii . Behinderung:..........
WIS:........ WAR:....... Fernkampfwaffe P/A/I RA D S  Integrititi.................... Lo, .
AUS:........ . Schmerzresistenz: ....ooovvvvvieiiiiiiinn
Charakeer: Attribute: Fertigkeiten: Kampfeigenschaften: Waffe: Schadensiibersicht (aktuell/gesamt):  Panzerung:
STR:........ BEW:........ Nkw:........ Fkw:........ Skw:........ Nahkampfwaffe P/A/1_ Stile Trefferpunkee:............... | . Stabilitdt: .....ooiiil
GES:........ WIL:........ Wunden:....ooviiiiiiiiiiiiiiiiiiii . Behinderung:..........
WIS:........ WAR:....... Fernkampfwaffe P/A/I RA D S Integritits.c..ovoviiniennn.. | .
AUS:........ . . . Schmerzresistenz: .......oovviiiiniiiinin
Charakter: Attribute: Fertigkeiten: Kampfeigenschaften: Waffe: Schadensiibersicht (aktuell/gesamt):  Panzerung:
STR:........ BEW:........ Nkw:........ Fkw:........ Skw:........ Nahkampfwaffe P/A/1_Stile Trefferpunkee:............... | . Stabilitit: .ooonnnnnnn

GES:........ WIL:..eun.n. Angriff ALY [ S . Behinderung:..........
WIS:........ WAR........ Fernkampfwaffe P/A/I RA D S Integrititi.................... Lo, .
AUS:........ . . . Schmerzresistenz: .o...eeeevuiieeinneenen



